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Aceasta publicatie a fost elaborata in cadrul proiectului Erasmus+ Youth4Bauhaus, ID:
2021-2-SK02-KA220-YOU-000050748, care isi propune sa dezvolte capacitatea organizatiilor
de a utiliza abordari inovatoare pentru a implica tinerii in procese democratice legate de co-
crearea spatiilor publice in oras, intr-un mod durabil, mai verde si incluziv - in spiritul Noului
Bauhaus European (frumos, durabil si incluziv).

Aceasta publicatie (in engleza, slovacd, romand, olandeza si portugheza) si alte publicatii si
instrumente produse in cadrul proiectului pot fi descarcate gratuit la:
https://www.cike.sk/en/project/youth-4-bauhaus-en/

Lucrare este licentiata sub o Licenta Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International.
Pentru a vizualiza o copie a acestei licente, accesatit: http://creativecommons.org/licenses/
by-sa/4.0/.
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Erasmus+ Programme
of the European Union
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Disclaimer

Youth 4 Bauhaus - este un parteneriat, cofinantat prin intermediul Comisiei Europene.
Publicatia reflecta exclusiv opiniile autorilor sdi si nu constituie o expresie a opiniilor Comisiei
Europene. Comisia Europeana nu este si nu poate fi facuta responsabila pentru nicio utilizare a
continutului acesteia.
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GhidulIncluziv, opublicatierezultatadin proiectul Youth
4 Bauhaus, reprezinta o resursa puternica pentru rolul
centralalincluziuniiinvizualizareasimodelareaoraselor
care abordeaza cu adevarat diversitatea. Aceasta fsi

are originile intr-un angajament profund de a dezvolta
medii care sa raspunda nevoilor fiecarui cetatean.

Intr-o perioada in care incluziunea este din ce in ce mai
recunoscutd drept o piatra de temelie a progresului,
Ghidul Incluziv se contureaza ca un semn al schimbarii,
concentrandu-se asupra sprijinirii tinerilor in procesele
decizionale legate de planificarea spatiilor publice.
Tinerii, adesea ignorati si subreprezentati, isi gasesc o
voce prin acest ghid, ncercand sa schimbe norma prin
acceptarea si Intelegerea perspectivelor si nevoilor lor
distincte. in acest fel, ghidul se confrunta cu problema
predominanta a excluderii si promoveaza o abordare
mai democratica si participativda a dezvoltarii urbane.

Importanta proiectdrii oraselor care sa acomodeze toti
cetatenii nu poate fi supraestimatd. Ghidul Incluziv
sustine ca mediul construit trebuie s3a depaseasca
structurile fizice; ar trebui sa stimuleze un sentiment de
apartenenta printre indivizi, indiferent de varsta, abilitati
sau orientare sexuald. Prin recunoasterea si abordarea



asteptarilordistincte siacerintelor diferitelor demografii,
de la strazi la parcuri si rauri, ghidul devine un catalizator
pentru coeziunea sociald. Se straduieste nu doar sa
construiascaspatii,cisaconstruiascaunsentimentcomun
de apartenenta si identitate in comunitati si cartiere.

» il o o©

Ghidului Incluziv se aliniaza cu principiile New European
Bauhaus (NEB) subliniind si mai mult importanta sa.
In 2020, presedintele Comisiei Europene a lansat NEB,
vazandu-l ca o initiativa transformatoare construita
pe pilonii esteticii, durabilitatii si incluziunii. Prin
fmbratisarea acestor principii, Ghidul Incluziv reflecta
viziunea NEB si, la randul sau, contribuie la o abordare
mai holistica si trans-sectoriala a dezvoltarii urbane.

in timp ce Ghidul sustine incluziunea, reflecta apelul ca
orasele sa fie mai mult decat simple conglomerate de
cladiri si drumuri. El sustine ideea ca orasele ar trebui
sa fie entitati vii care evolueazd in armonie cu nevoile
diverse ale locuitorilor. Prin aceasta, nu doar ca sustine
drepturile grupurilor marginalizate, ci si cultiva o cultura
a Tntelegerii, empatiei si responsabilitatii comune. Pe
scurt, Ghidul reprezinta o harta catre orase care nu sunt
doar functionale, ci si pline de compasiune, asigurandu-
se ca nici o voce nu ramane neauzitda, si niciun
cetdtean nu este lasat Tn urma Tn cautarea progresului.
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Acest ghid este o publicatie elaborata de partenerii
care implementeaza proiectul Youth 4 Bauhaus.
Partenerii din consortiul international au pus in
practica acest proiect cu scopul de a spori capacitatea
organizatiilor de a consulta tinerii in procesul
decizional privind planificareaspatiilor publice. Tinerii
sunt cei mai putin consultati membri ai comunitatii,
deoarece nu se simt capabili sa-si exprime opinii
si de obicei, nu se asteapta sa faca acest lucru. Cu
toate acestea, orasele ar trebui proiectate pentru
toti cetatenii lor, si toti trebuie sa simta apartenenta
asupra spatiului pe care il utilizeaza. Fiecare grup
are propriile asteptari si cerinte in ceea ce priveste
spatiile, strazile, parcurile, raurile etc. Cand acestea
sunt indeplinite, ajuta la crearea sentimentului de
apartenentasiidentitateincomunitateasicartierullor.

In 2020, presedintele Comisiei Europene a lansat
initiativa Noului Bauhaus European (NEB). Misiunea sa
a fost sa ,dea suflet” (Ursula von der Leyen) Pactului
Verde European. Aceasta initiativa trans-sectoriala se
bazeazapetreipiloni-estetic,durabilsiincluziv.Partenerii
consortiului au preluat aceste principii si le-au aplicat
in cadrul proiectului ca modalitate de a privi spatiul
public din jurul nostru. Prin aceasta, ei au contribuit,



de asemenea, la discutia in desfasurare privind NEB
la nivel european. Pentru partenerii consortiului, a
fost important sa aplice principiile atat in continutul
proiectului, cat si in modul in care proiectul a fost
implementat. S-au concentrat asupra implementarii
proiectului intr-un mod estetic, durabil si incluziv.

Ghidul serveste drept reflectie a constatdrilor
partenerilorin timpul lucrului cu grupuri diverse de tineri
in co-crearea oraselor, implementand principiile Noului
Bauhaus European. Ghidul reflecteaza asupra situatiilor
si lectiilor provenite din organizarea a patru activitati
de Tnvatare, predare si formare in patru orase din UE,
constand in ateliere de creatie 3D pentru spatii publice
durabile, desfasurate pe parcursul a trei zile. Participantii
la proiect (parteneri de proiect, lucratori de tineret si
tineri participanti) au intampinat diferite provocari, cum
ar fi inaccesibilitatea spatiilor publice, lipsa de locuri
adaptate pentru tinerii defavorizati si pentru publicul
in general, agenda foarte strans structurata etc.

Doi din cei patru parteneri de proiect (Teatro
Circo de Braga and CollectiveUP) au experienta in
aplicarea abordarilor incluzive in activitatea lor, in
special in munca cu tineri cu dizabilitati (dizabilitati
fizice, comunitati de surzi si tineri cu autism), n
timp ce ceilalti parteneri de proiect (GEYC and CIKE)
au experientd in lucrul cu tineri care se confrunta
cu obstacole geografice si socio-economice
(tineri de etnie roma si tineri din zonele rurale).

Acest ghid este, de asemenea, o reflectie a feedback-
urilor primite in urma organizarii evenimentelor.

Scopul sau este sa ofere perspective asupra
activitatilor proiectului si provocarilor ridicate,
a solutilor si a rezultatelor pentru evaluare,

colectate imediat dupa eveniment (metodologia de
feedback ,5 Degete”). Feedback-ul online a fost, de
asemenea, colectat de la participanti dupa activitati.



Unul dintre
principalele rezultate
ale proiectului este
«Kitul Enabler pentru
practici  participative
in crearea de spatiilor
publice 3D durabile”.
A fost elaborata pe
baza metodologiei
proiectate, testate si
ulterior imbunatatite
de parteneri pe
parcursul proiectului. OF SUSTAINABLE PUBLIC SPACES
Este conceputa pentru T S

a aborda decalajul
participativ pentru
tineri si pentru a
aborda aspectele cele mai importante pentru ei
- spatiile si durabilitatea. in mod specific, toolkit-
ul se concentreaza pe crearea de spatii publice
inspirate de Noul Bauhaus European (NEB), folosind
jocul 3D Minecraft ca instrument de creatie.
Metodologia a fost testata si ajustata in timpul
a patru activitati de invatare, formare si predare
(LTTAs) - in Kosice (12 - 16 Septembrie 2022),
Gent (7th to 11th Noiembrie 2022), Bucuresti (27
Februarie- 3 Martie 2022) si Braga (22 - 26 Mai 2023).

ENABLER TOOLKIT FOR PARTICIPATORY
PRACTICES FOR THE 3D CREATION

In cadrul activitatilor proiectul Youth 4 Bauhaus au
fost implicati participanti din medii diverse. Venind
din diferite tdri, acestia aveau diferite contexte

culturale si familiale, etnii, statusuri sociale, uneori
dizabilitati etc. - totusi, toti erau elevi la liceu.
Echilibrul de gen a fost mentinut in grupurile selectate.
Au participat cate 10 tineri din fiecare tara
(Slovacia, Belgia, Portugalia, Romania) la toate
activitatile desfdasurate Tn cadrul activitatilor de
invatare, formare si predare (LTTA). Acestia au
fost Tnsotiti de doi sau trei lucratori de tineret/
profesori/asistenti si doi parteneri din proiect.

in faza de pregatire, fiecare partener a inceput
colaborarea cu un liceu pentru a participa la activitatile
de finvatare, predare si formare. Programul a fost
prezentat, iar scoala a selectat 10 elevi si 2 profesori
pentru a participa la LTTA. Fiecare partener a
organizat mai multe intalniri cu grupurile selectate
si a prezentat conceptele cheie ale proiectului,
inclusiv informatii practice. Gazda evenimentului a
pregadtit agenda generala a activitatilor, in colaborare
cu CollectiveUP pentru sesiunile de co-creatie.



Activitatie de invatare, - IR LI 2y
predare si formare

Your City
Kosice (SK)
12 - 16 Septembrie 2022

Cursul desfasurat in Kosice
a reunit 40 de participanti-

T %

dintre care 10 locali si 30 m ~ f.
internationali (inclusiv 5 cu
nevoi speciale). Fiecare grup I“rL!
de tineri a fost insotit de doi _
adulti, GEYC (Bucuresti) si
CollectiveUP (Ghent) avand =
cate doi adulti pentru fiecare
oras. Teatrul Circo de Braga c,:»:
(Braga)aavuttreiadultiprezenti

ON »

pentru a ajuta participantii cu
nevoi speciale. De asemenea,
au fost prezenti cate doi
reprezentanti de la fiecare
partener de proiect pentru a
ajuta la facilitare si depasirea
barierelor lingvistice, dat fiind ca limba de lucru a fost engleza.
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REZUMAT LTTA Kosice

WA R AR

N IRCES A S TS -
2 In KosSice, grupul a dedicat 3 zile pentru ateliere teoretice si

practice, vizite pe teren, discutii si prezentéri publice. n prima
parte, participantilor li s-au prezentat teoria urbanismului,
a spatiilor publice, a NEB si conceptele cheie ale acestuia -




frumos, durabil, incluziv. Partea online a fost sustinutd de
experta Maria Benackova Riskova, membrda a mesei rotunde
NEB, curatorul Anului de ingrijire a climei si membra a cercului
informal de consilieri ai Presedintelui Comisiei Europene in
domeniul NEBI. Michal Hladky, directorul Creative Industry
KoSice si expert in urbanism, a continuat cu o prezentare NEB.

Doi facilitatori experti, MiSo Hudak si Tereza Sejkova, have
prepared 3-stop route - au pregatit un traseu cu 3 opriri -
vizitarea locurilor de langa rau, astfel incat participantii sa
experimenteze locatii urbane, care au fost ulterior discutate,
proiectate si lucrate in- Minecraft. MiSo este urbanist, iar Tereza
este o profesionista experimentatainlucrul cu persoane cu nevoi
speciale. Ei au fost responsabili pentru atelierele participative.

S

Au urmat atelierele de co-creatie facilitate de cei doi experti
mentionati anterior. Rezultatele au constat in 40 de desene cu
sugestiipentruutilizarealocatiilorvizitate.Eleviiaufostimpartiti
fn grupuri pentru a co-proiecta impreund solutiile durabile
pentru locatiile de pe hartile preliminare. Tinerii participanti au
colaboratin grupuri mixte pentruapromova principiile tolerantei
si incluziunii. Cele 5 rezultate ale sarcinii de co-creatie au fost
prezentate, dintre acestea una fiind aleasa castigatoare.




in dupéd-amiaza aceleiasi zile, reprezentantul orasului Ko$ice
din cadrul Departamentului de Arhitecturd, , Martin Jergus,
a prezentat agenda orasului pentru planificarea urbanad si
planul actual pentru proiectul de revitalizare a malului raului.

A doua zi, s-a folosit Minecraft pentru co-crearea spatiilor.
Aceasta activitate a fost coordonata de Liliana Carrillo,
reprezentantul CollectiveUP, folosind metodologia pregatita
ca parte a Rezultatului Proiectului 1, Tmpreunda cu ghidul
tehnic si reprezentarea modelului 3D al orasului. Atelierul a
fost dedicat introducerii desenelor create anterior in formate
digitale 3D, in lumea Minecraft Education. La sfarsitul
evenimentului, participantii si-au prezentat solutiile co-create
publicului, inclusiv noile cunostinte dobandite din atelier.

REZULTATE SI LECTII INVATATE

In timpul evenimentului de 3 zile din Kosice, s-au atins numeroase
obiective ale proiectului, totusi au existat si neajunsuri care au
oferit lectii valoroase pentru organizarea viitoarelor evenimente in
cadrul acestui proiect sau in proiecte viitoare de natura similara.

O scurta prezentare generala a rezultatelor include
urmatoarele aspecte cheie:

® 57 de persoane au devenit familiarizate cu principiile si

perspectivele initiativei NEB, planificarea urbana, valoarea

co-creatiei si a incluziunii Tn viata orasului, precum si

importanta proceselor democratice pentru tineret.
® 6 parteneri de proiect si-au sporit capacitatea
de a lucra cu si pentru tineret, inclusiv cu
cei din comunitatile social dezavantajate.
® 40 de elevi de liceu au fost implicati in consultdri
privind  probleme legate de planificarea  urbana
durabild, recrearea terenurilor urbane neutilizate si a
spatiilor publice in KoSice, pe baza principiilor NEB.
® Prima versiune a kitului de instrumente NEBI pentru
tineret si pentru profesori/educatori a fost elaborata si testata.
® Prima versiune a unei unelte digitale inovatoare
care permite tinerilor sa formuleze, sa vizualizeze
si sa prezinte opinile lor privind planificarea
spatiald bazatd pe NEBI a fost elaboratd si testata.
® 40 de tineri au participat in mod incluziv si co-
creativ la realizarea rezultatelor proiectului.
® Feedback-ul a constat in 40 de sugestii formulate
de tineri privind mijloacele de imbunatdtire a spatiului
public ca rezultat al evenimentului din Kosice.

Shortcomings were realized when the activities were taking
Aspecte care necesita imbunatatiri au fost observate in
timpul desfasurarii activitatilor sau ca rezultat al obtinerii
feedback-ului de la participanti. Planificarea evenimentului
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a avut in vedere nevoile diverse ale participantilor, inclusiv
nevoile speciale ale persoanelor cu dizabilitati, precum
si orice consideratii culturale sau personale, cum ar fi
preferintele alimentare, religia si altele. in ciuda acestor
aspecte luate in considerare, au fost identificate zone pentru
imbunatatiri, unele fiind usor observate de organizatori, iar
altele fiind rezultatul sugestiilor primite de la participanti.

CATEVA ASPECTE NOTABILE CARE POT FI IMBUNATATITE:
|
Timpul activitatilor: deplasarea intre locatii cu un grup mare si
divers

Cazarea: asigurarea de facilitati adecvate
pentru participantii cu nevoi speciale.

Accesibilitate: participantii cu probleme de auz sau vedere
pot intdmpina dificultati in conditiile unui zgomot ambiental
crescut sau in lipsa unor mijloace vizuale in timpul prezentarilor.




2. Design Think

Your City
Ghent (BEL)

7 - 11 Noiembrie 2022

Dupa activitatea din Kosice,
partenerii  de proiect au
continuat sa lucreze cu liceele
selectate si le-au prezentat
planul pentru activitatea din
Ghent. Partenerii de proiect au
organizat mai multe intalniri cu
elevii si profesorii, oferindu-le
informatii asupra programului,
obiectivelor evenimentului
Si aspectelor practice
(calatorie, cazare etc.) Tnainte
de eveniment. Organizatia
gazda, CollectiveUP, a
pregdtit agenda generald si
s-a ocupat de cazare, mancare
si gestionarea evenimentului
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pentru participanti. Pentru

a proiecta programul LTTA, CollectiveUP a colaborat cu
autoritatile locale ale orasului Ghent si cu scoala Keerpunt.

REZUMAT LTTA Ghent

Evenimentul a fost marcat de participarea a 41 de tineri - 11
locali si 30 internationali (din care 7 cu nevoi speciale) - si a
20 de adulti. Printre acestia s-au numarat 2 profesori pentru
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fiecare grup international, 4 profesori pentru fiecare grup
local, 1 Tnsotitor pentru grupul portughez si 9 reprezentanti ai
organizatiilor partenere de proiect. Grupul a dedicat 3 zile de
lucru in cadrul sesiunii de formare din Ghent, participand la
ateliere teoretice, practice un panel, vizite la locuri relevante,
discutii, prezentari publice si activitati multiculturale

In prima parte a activitatilor, CIKE a prezentat proiectul si
obiectivele sale, precum si conceptul New European Bauhaus
(NEB), cu accentul pe cele 3 principii-cheie ale NEB: frumos,
durabil, incluziv. Apoi, CollectiveUP a introdus metodologia
Youth 4 Bauhaus participantilor, iar acest lucru a fost urmat
de prezentarea Céline De Conink, Director la Ghent European
Youth Capital 2024, care a oferit o scurta introducere in teoria
urbanismului si redesignului spatiilor publice.

in dupd-amiaza primei zile, a avut loc un panel moderat de
Liliana Carrillo de la CollectiveUP, avand ca invitati experti locali
in redesign urban. Acest panel s-a concentrat in mod special
pe includerea persoanelor cu dizabilitati si a diverselor genuri.
Vorbitorii din cadrul panelului au fost Esther Schelfhout (artist si
angajatd la Minus One), Valérie De Prycker (functionar public la
Departamentul de Mediu si Clima al orasului Ghent, colaborator
la cursul Design For Impact in Scoala de Arte LUCA), Jolien
Nayeart (arhitect siartist vizual), Anyuta Wiazemsky Snauwaert
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(artist si coordonator al Centrului Cultural International Nou).

o

Panelul a fost urmat de o vizitd a spatiile urbane care urmau sa
fie regandite in cadrul atelierelor din ziua urmatoare.

In a doua zi, Alexandra Matiova de la Creative Industry Kosice a
coordonatoactivitatedeconsolidareaechipeifolosindplatforma
Miro. Participantii au fost invitati sa creeze avataruri pentru a se
prezenta. Mai tarziu, reprezentantii CollectiveUP, Liliana Carrillo
siFrederick Ducatelle, au condus sesiunile deideatie sico-creatie
care au inceput cu desene si designuri individuale si au culminat
cu planuri de grup pentru redesignul spatiilor vizitate in ziua
precedenta. Apoi, design-urile aufostimplementatein Minecraft
Education pentru a facilita vizualizarea ideilor de catre tineri.

in a treia zi, participantii si-au continuat munca in
Minecraft Education si au avansat in designul modelelor
3D. Tinerii participanti au lucrat in grupuri mixte si au
fost fincurajati sa practice toleranta, sa asculte ideile
celorlalti si sa co-creeze un proiect comun si partajat.

Rezultatele sesiunilor de co-creatie si munca 1n
echipa au fost prezentate 1in cadrul prezentarii
publice din dupa-amiaza acelei zile. Evenimentul in
ansamblu s-a fincheiat cu distribuirea certificatelor
si a Youthpass-urilor, precum si evaluarea fintregului
program utilizind metoda de feedback cu cinci degete.

uhaus methodology
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REZULTATE SI LECTII INVATATE ® 41 de tineri de liceu au fost implicati in recrearea terenurilor

virane si a spatiilor publice neutilizate ale oraselor, bazandu-se pe
abordareaNouluiBauhaus Europeanin Ghentsiaufost consultati

In timpul celor 3 zile de activitati de invdtare, formare si predare cu privire la probleme legate de planificarea urbani durabils.
in Ghent, s-au atins numeroase obiective ale proiectului, iar
diferite aspecte care necesitd imbunatatiri au fost identificate. ® A doua versiune a kitului de instrumente NEBI pentru tineret
) ) ) ‘ ‘ si pentru profesori/educatori a fost elaboratd si testata.
O scurta prezentare generala a rezultatelor include
urmatoarele aspecte cheie: ® A doua versiune a unei unelte digitale inovatoare care permite
L o L tinerilorsaformuleze, savizualizezesisaprezinteopiniilelorprivind
® 61 de participanti s-au familiarizat cu initiativaNEB, planificarea spatiald bazat3 pe NEBI a fost elaborati si testata.
urbanismul si planificarea orasului, cu accent pe co-creatie si
incluziune, abordand strategic orasele intr-un mod democratic ® Aufostdezvoltatesiutilizate2lumidigitaleinMinecraftEducation.

si participativ.
o _ . _ ® Au fost dezvoltate 41 de idei individuale de la tineri, 13
® 9 reprezentanti ai partenerilor de proiect si-au dezvoltat concepte de grup si 11 concepte digitale privind mijloacele

capacitatile lucrand cu si pentru tineret, inclusiv de imbundtitire a 2 spatii publice in orasul Ghent.
tinerii cu mai putine oportunitati si cu nevoi speciale.

® Feedback-ul constand in 61 de sugestii orale si 35 de

® 10profesorisilpersoaniinsotitoareaufostinstruitiinintelegerea raspunsuri la sugestiile din chestionarul nostru de evaluare,
initiativei NEB intr-un mod democratic si participativ si au invatat furnizate de tineri, privind mijloacele de imbunititire a
despre diversitate si incluziune din partea diferitelor grupuri. spatiului public ca rezultat al evenimentului din Kosice
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Datorita feedback-ului primit, au fost identificate aspecte de
imbunatatire si idei pentru optimizarea conceptelor. Acestea ofera
fnvataminte valoroase pentru organizareaviitoarelor evenimentein
cadrul acestui proiect, precum si pentru proiecte de natura similara.

CATEVA ASPECTE NOTABILE CARE POT Fl IMBUNATATITE:

- Planificare in prealabil: Este apreciat sa se furnizeze
cdt mai multe informatii despre oras, program si teorie.

- Incluziune: Oferirea de instrumente si informatii privind nevoile
speciale pentruafacilitaintelegereade citre toatdlumeadingrup.

- Cazare: Tmpértésirea spatiilor impreund este bine apreciata
si, in acelasi timp, considerata mai putin confortabila.
- Sustenabilitate: Luarea in considerare a
modalitatilor mai durabile de calatorie, precum si
evitarea risipei de alimente fin cadrul activitatilor.

- Testare in prealabil: Testarea fiecarui instrument digital
direct in acelasi spatiu si setdrile care vor fi utilizate pentru
evenimente poate oferi mai mult timp pentru co-creatie.
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Activitati de
invatare, predare si

3. Design Think
Your City Bucuresti (RO)
27 Februarie - 3 Martie 2023

Un grup de 40 de elevi din Slovacia,
Romania, Portugalia si Belgia au
fost selectati de scolile lor asociate
pentru a participa la proiect. Elevii au
fost insotiti de cate doi profesori din
fiecare tard, cu exceptia Portugaliei,
unde au fost prezenti doar un
profesor si un interpret pentru
participantii cu deficiente de auz. in
plus, fiecare partener de proiect a
trimis si doi membri ai personalului
pentru a facilita activitatile si a
. . UPSSEPNE PARTICIPATION
asigura o comunicare eficientd |EHREREEEEHE T
pe tot parcursul proiectului.

oo by e
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REZUMAT LTTA Bucuresti

Cea de-a treia activitate de invdtare, predare si formare (LTTA)
a proiectului Youth 4 Bauhaus, numitda ,Design Think Your City
Bucuresti’, a fost organizata de partenerul din Romania, GEYC,
Group of the European Youth for Change. Aceasta activitate a jucat
un rol semnificativ in atingerea unuia dintre obiectivele principale
ale proiectului, care este de a imbunatati capacitatile partenerilor
de proiect, a profesorilor participanti si a lucrdtorilor de tineret,
implicdndu-i Tn procesele participative de co-creatie urbana.




Partenerii de proiect au continuat colaborarea cu liceele care vor
participa la activitatea de invatare si le-au prezentat planul pentru
evenimentul din Bucuresti. Partenerul roman, GEYC, a colaborat
cu o noua scoald din Bucuresti pentru a implica mai multi tineri din
orasul unde va avea loc procesul de co-creatie. Partenerii de proiect
au desfdsurat mai multe intalniri si au creat canale de comunicare
cu elevii si profesorii, oferindu-le o prezentare a programului,
obiectivele evenimentului si informatii practice (transport, cazare
etc.) Tnainte de eveniment. Organizatia gazdd, GEYC, a pregatit
agenda generala si s-a ocupat de cazare, programul alimentar si
gestionarea evenimentului pentru participanti. GEYC a colaborat
cu Colegiul National Sfantul Sava pentru elaborarea programului.
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40 de tineri cu varste cuprinse intre 14 si 18 ani au participat
la activitatea de invatare, predare si formare (LTTA), dintre
acestia 10 fiind participanti locali si 30 internationali. La
eveniment au participat si 16 adulti, inclusiv cate doi profesori
din Romania, Slovacia si Belgia, un profesor din Portugalia si o
persoand fnsotitoare pentru participantii cu deficiente de auz,
tot din Portugalia. in plus, au fost prezenti opt reprezentanti din
organizatiile partenerilor de proiect. Pe parcursul celor trei zile
de formare la Bucuresti, grupul a participat la diverse activitati,
cum ar fi ateliere, vizite de studiu, discutii si prezentari publice,
concentrate pe co-creatie. Programul a inclus cercetarea diferitelor
teme, precum si Obiectivele de Dezvoltare Durabild, Noul Bauhaus
European, Pactul Verde European, Acordul de la Paris si multe altele.

' o
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in prima zi, participantii au luat parte la activititi educationale
non-formale pentru a se cunoaste fintre ei. Au Tmpartasit
asteptdrile, temerile si contributiile lor pentru zilele urmatoare.
Pentru a incuraja participantii sa se implice mai mult in program,
am creat patru comitete axate pe includerea sociala, timpul
liber, prezenta pe retelele sociale si un grup care sa aiba grija
de restul grupului ca o ,mama”, fiecare comitet avand obiective
specifice pentru saptdmand. Am discutat, de asemenea,
aspecte practice precum logistica programului si alimentatia.

Apoi, am explorat conceptele pe care le vom aborda in timpul
activitdtilor, cum ar fi Noul Bauhaus European, Erasmus+,
durabilitatea, Acordul de la Paris si Pactul Verde European.
Participantii au avut o sesiune in care au cercetat fiecare
concept si l-au prezentat celorlalti intr-un mod creativ.
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Dupa ce participatii s-au cunoscut, au dezvoltat un sentiment
de echipd si au explorat conceptele, am inceput sa descoperim
imprejurimile noastre plimbandu-ne prin Bucuresti si descoperind
locatia pe care urma sa o cream in Minecraft. A fost, de asemenea,
esentialsadescoperimarhitecturalocaldaBucurestiului,asacdpentru
restul zilei, echipa romana a ghidat participantii in centrul orasului

in ceade-adouazi, participantiis-auimplicatinactivitatide co-creatie.
Impartitiin doua grupuri de cate 20 de tineri fiecare, au generat idei si
audesenatorasullorideal, incluziv sidurabil. Ideile au fostimpartasite
si discutate intr-o sesiune de evaluare. Ulterior, participantii s-au
organizat Tn 7 echipe si au co-creat spatiul cu o abordare artistica.

p—

In dupi-amiaza acelei zile, Liliana Carrillo (CollectiveUp) a
facilitat o sesiune despre utilizarea software-ului Minecraft
Education in educatia tinerilor si modul de a-l utiliza pentru
a crea modele 3D ale ideilor generate in dimineata aceleiasi
zile. Cele 7 echipe au lucrat la lumea lor in Minecraft.

Pentru a incheia ziua, a avut loc o seara interculturald, in : ‘
cadrul careia fiecare tard a avut oportunitatea de a-si prezenta o ot 243 = Al
traditiile si obiceiurile. Fiecare tard a avut 10-15 minute pentru ; - 47 ¥

i< ey SEN7T77 7 g
a Tmpartasi si sarbatori patrimoniul lor cultural distinct.

K

in ultima zi de activitati, participantii au continuat munca
lor colaborativd asupra designului modelelor 3D folosind
Minecraft Education. Au lucrat in grupuri mixte, punand accent
pe practicarea tolerantei, ascultarea activa a ideilor celorlalti
si co-crearea unui proiect comun. In dupd-amiaza aceleiasi
zile, echipele au prezentat rezultatele sesiunilor lor de co-
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creatie in fata publicului. Evenimentul s-a incheiat cu ceremonia

de certificare si distribuirea Youthpass-urilor participantilor.
]

REZULTATE SI LECTII INVATATE

Activitatea de finvatare, predare si formare desfasuratd pe
parcursul a trei zile Tn Bucuresti a dus la atingerea unor obiective
ale proiectului. Cu toate acestea, evenimentul a evidentiat si
anumite aspecte care au oferit perspective valoroase pentru
organizarea viitoarelor evenimente n cadrul acestui proiect si
pentru planificarea proiectelor viitoare cu obiective similare.

O scurta prezentare generala a rezultatelor include urmatoarele
aspecte cheie:

® t Un numadr total de 56 de participanti au fost familiarizati
cu diverse teme, cum ar fi initiativa NEB, obiectivele
de dezvoltare durabila, Pactul Verde, planificarea
urband, Acordul de la Paris, importanta co-creatiei,

incluzivitatii si a proceselor democratice pentru tineret.

4 parteneri de proiect si-au dezvoltat capacitdtile prin
colaborarea cu tinerii, inclusiv cei cu oportunitdti reduse

40 de tineri au fost consultati cu privire la probleme legate
de planificarea urbana durabila, cum ar fi regenerarea
terenurilor virane si utilizarea spatiilor publice in cadrul
abordarii verzi a Noului Bauhaus European, in Bucuresti.

Kit-ul de instrumente, care fisi propune sa explice
NEBI tinerilor si profesorilor/lucratorilor de tineret,

a fost testat cu peste 48 de tineri si profesori.

Intr-un  mod incluziv si co-creativv, 40 de tineri au
fost implicati Tn  producerea rezultatelor proiectului.

40 de sugestii pentru Tmbunatdtirea spatiilor publice




implicati, iar toti participantii sd fie constienti de acest lucru.

- Sustenabilitate: Grupul din Kosice a calatorit cu trenul pana la
Bucuresti,ludminconsideraremodalitdtilemaidurabiledecélatorie

Cu toate aceste consideratii, au aparut unele aspecte ce puteau
fi imbunatdtite in timpul evenimentului, care au fost fie usor
observate de organizatori, fie sugerate de cdtre participanti:

Incluzivitate: Unii participanti au simtit cd activitatile ar putea
fi mai incluzive si ca grupul ar fi putut interactiona mai eficient.

din Bucuresti au fost generate de tineri intr-un proces incluziv si - Suport tehnic: Participanti au remarcat lipsa de suport in partea
participativ. conceptuald a activitatilor urbane si in problemele tehnice.
® Au fost create 7 versiuni avansate ale lumilor digitale - Pregatire: Participanti au sugerat sd se facda mai multe
3D in Mindcraft, iar 7 concepte pentru spatiile publice pregdtiri Tnainte de fiecare LTTA pentru a se asigura
au fost prezentate. cd studentii sunt familiarizati cu fintregul context.
in timpul evenimentului, au fost identificate unele aspecte care - Program fincarcat: Program mai putin incdrcat, deoarece unii
necesita imbunatatiri, atat prin observatiile organizatorilor, cét si participanti erau adesea epuizati mental. In plus, echilibrul
prin feedback-ul primit de la participanti si partenerii de proiect. In dintre timpul liber si timpul de lucru ar putea fi imbunatatit.

timpul planificarii evenimentului, s-au luat in considerare nevoile Fi AR
diverse ale participantilor, precum cerintele speciale pentru
persoanele cu dizabilitati, consideratiile culturale sau personale
si preferintele alimentare. De asemenea, s-au avut in vedere

lectiile invatate din activitatile anterioare din KoSice si Ghent:

Ry
-4
¥

- Planificarea timpului activitatii: Am organizat cazarea,
toate mesele si sala de activitati in acelasi hotel, deoarece
deplasarea intre locatii cu un grup mare si divers, care include
si persoane cu nevoi speciale, poate dura mult mai mult.

- Accesibilitate si Incluziune: Am organizat un grup de

tineri pentru a face parte dintr-un comitet inclusiv, astfel
incat participantii cu deficiente de auz sau vedere sd fie
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Activitati
‘de mvatare} predare
si formares

4. Design Think
Your City Braga (PRT) X
22 - 26 Mai 2023

Proiectul Youth 4 Bauhaus aspird
sd adune participanti din medii

Y .
culturale si  sociale diverse, e A

acoperind un spectru de etnii si
abordand diverse dizabilitati. Mai T ‘I '
4

exact, proiectul implicd 10 elevi
reprezentand Slovacia, Romania,
Portugalia si Belgia, toti provenind
de la scoli secundare afiliate, in jurul
temei generale a principiilor Noului
Bauhaus European. Fiecare grup de
elevi a fost insotit de doi profesori/
educatoridinfiecaretara, cuexceptia
Portugaliei, unde a fost prezent un
profesor/educator si doi interpreti
(rotindu-se dupd necesitate) pentru
a sustine participantii cu deficiente de auz si un elev cu dizabilitati
fizice. In plus, fiecare partener de proiect a contribuit cu doi membri
ai personalului pentru a face parte din program, facilitand activitatile
si asigurand comunicarea eficientd pe durata intregului proiect.

""I'F!

PARTICIPATION
IN A CITY BRAGA

W D e e Qum

REZUMAT LTTA Braga

A patra activitate de invatare, predare si formare (LTTA) in cadrul
proiectului Youth 4 Bauhaus, intitulata ,Design Think Your City
Braga,” a fost organizatd de partenerul nostru din Braga, Teatrul Circo
de Braga. Aceasta activitate a avut un rol crucial in avansarea unuia
dintre obiectivele centrale ale proiectului: imbunatatirea capacitatilor
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partenerilor de proiect, a profesorilor participanti si a tinerilor,
implicandu-i activ in procesele colaborative de co-creare urbana.

Toti partenerii de proiect au mentinut colaborarea cu aceleasi scoli care
au participat anterior la celelalte activitati de mobilitate. Aceste scoli
includ Scoala Secundara Carlos Amarante, Scoala Secundara Alberto
Sampaio si Scoala Secundara D. Maria Il din Braga; Colegiul National
Sfantul Sava din Bucuresti; Scoala Tehnicd de Geodezie si Inginerie
Civild din KoSice; si Scoala Keerpunt din Ghent. Partenerii de proiect
au impartasit programul de activitdti cu aceste scoli in mod oportun.

Pentru a asigura o comunicare eficienta si pregatire, partenerii de
proiect au desfdsurat mai multe intalniri si au stabilit canale de
comunicare cu elevii si profesorii. In timpul acestor interactiuni, au
furnizatoprezentaregeneraldaprogramului,auconturatobiectivele
evenimentului si au Tmpartdsit informatii logistice esentiale n
avans, cumarfiaranjamentele de calatorie sidetaliile despre cazare.

Organizatia gazda, Teatro Circo de Braga, a jucat un rol crucial
in pregdtirea si desfasurarea acestui eveniment. Au planificat
cu meticulozitate agenda generald si au fost responsabili
pentru aranjarea cazdrii, a meselor si gestionarea evenimentului
pentru toti participantii.

Aceastd activitate aimplicat un numar total de 40 de tineri, cu varste
cuprinse intre 14 si 18 ani. Dintre acesti participanti, 10 proveneau
din comunitatealocald, iar ceilalti 30 au fost din mediiinternationale.
Evenimentulaadunat17adulti, inclusivunprofesorsidoiinterpretide
limbajmimico-gestualdinPortugalia, careauoferitsuportstudentilor
cu deficiente de auz in mod rotativ. in plus, la adunare au participat
doi profesori din Romania si Belgia, impreuna cu trei din Slovacia.

Mai mult, la eveniment au fost prezenti sapte reprezentanti
ai organizatiilor partenere ale proiectului, inclusiv doi din
Portugalia, doi din Romania, doi din Belgia si unul din Slovacia.
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Datoritd activitdtilor specifice din toate activitatile noastre deinvatare
si formare (LTTA), Teatrul Circo de Braga i-a invitat pe trei arhitecti
si urbanisti sa se aldature programului. Pentru a pregati evenimentul
eficient,amfacut o muncaprealabild, creand materiale cuprinzatoare.
Aceste materiale au fost folosite pentru a prezenta spatiul destinat
revitalizarii si pentru a oferi requli esentiale pentru a ghida intreaga
echipa in dezvoltarea ideilor lor pe tot parcursul activitatilor.

Credem ca modul nostru de lucru subliniazd importanta unei
analize meticuloase si rationale, urmata de un diagnostic. Prin
aceasta abordare riguroasa, ne-am asigurat cd gama diversa
de idei a fost generatd printr-o perspectiva critica si reflexiva.

In plus, un grup de sase elevi de la cursul de programare in
calculator (de la una dintre scolile partenere) a oferit suport
pe parcursul activitatii de invatare, predare si formare
(LTTA) pentru orice probleme tehnice care au apdrut.

Pe parcursul sesiunii de formare de trei zile desfasurata la
Braga, grupul s-a implicat activ intr-o gama diversa de activitati.
Acestea au inclus ateliere, excursii de studiu, dezbateri si o serie
de prezentari publice, toate concentrate in jurul conceptului
de co-creatie. Programul a implicat explorarea in profunzime a
diverselor teme legate de revitalizarea spatiilor publice, inclusiv,
dar fara a se limita la, Obiectivele de Dezvoltare Durabild, Noul
Bauhaus European si Pactul Verde European, printre altele.

in prima zi a programului, toti participantii au luat parte la o sesiune
facilitata de Rita Campos Costa, reprezentant al colectivului
Frenesim. Aceastd activitate a fost conceputa pentru a promova
spiritul de echipd prin intermediul exercitilor non-formale
participative. In cadrul acestei activititi, s-au format opt grupuri
distincte, fiecare compus din cinci elevi si insotit de doi profesori.
Aceste grupuri au fost meticulos structurate pentru a asigura
reprezentarea tuturor celor patru nationalitati prezente, permitand
un schimb mai bogat de experiente rezultate din eforturile
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colaborative planificate. In plus, aceasti experienti colaborativa a
oferit lectii valoroase despre tolerantd, colaborare, luarea deciziilor
democratice prin vot, aprecierea perspectivelor diverse, compromis,
argumentare eficientd si apararea ideilor, participare activa, empatie,
recunoastereadiferentelorindividuale, multiculturalismsiincluziune.

In sesiunea de dimineat, reprezentanta Teatrului Circo de
Braga, Joana Miranda, a furnizat o prezentare cuprinzitoare a
principiilor proiectului si a prezentat echipa de proiect Tmpreuna
cu agenda pentru activitatile viitoare. Dupd aceasta introducere,
grupul de facilitatori, format din arhitectii si urbanistii Marisa
Fernandes, Miguel Fernandes si Lucas Carneiro, a preluat
conducerea. Acestia au prezentat site-ul desemnat pentru
interventie si au Tmpdrtasit materialele pregatite. Machetele
pregatite urmau sa serveasca drept fundament pentru dezvoltarea
ulterioara a celor opt propuneri care urmau sa fie prezentate.

Ulterior, grupul a avut parte de un tur ghidat pentru a explora zona
de interventie. Obiectivul era familiarizarea cu orasul si distingerea
diferitelor zone din oras, districtul istoric, bine stabilit, si regiunea
mai perifericd de unde a inceput calatoria noastra: Parcul Rodovia.
Inainte de plecarea noastra de la Gnration, locul unde au avut loc
activitdtile, fiecdrui participant i s-a oferit un tricou cu logo-ul
proiectului. Ne-am dorit sa credam un sentiment de apartenenta
fata de grup si fatd de proiect. Mai mult, fiecare grup a primit un
set cuprinzator de lucru, inclusiv harti si materiale grafice esentiale.
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Un picnic 1i astepta pe participanti in Parcul Rodovia, oferindu-
le ocazia de a se cunoaste mai bine fnainte de a fincepe
o excursie pedestriala de-a lungul malurilor raului Este.
Aceastd activitate a ocupat intreaga dupd-amiaza in prima zi.

Deoarece cazarea grupului a fost situatda 1in inima orasului,
toata lumea a avut ocazia sa se bucure de timp liber pentru
a explora centrul istoric al orasului Braga independent.

in a doua zi a activitatii de invitare, predare si formare, dupa un
joc de energizare facilitat de echipa romand, toti participantii, deja
organizati in grupuri, au descoperit machetele desemnate fiecare
grup. Aceste machete corespundeau fiecaruiadintre cele opt sectiuni
din zona selectatd de-a lungul raului Este. Aceste sectiuni urmau
sa serveasca drept fundament pentru toate eforturile ulterioare
de co-creatie si reflectii asupra constatarilor din ziua anterioara.

Raul Este, care curge prin inima Bragai, are un curs ingust. O parte
din traseul sau a fost revitalizata in timpul redesenarii Parcului Urban
Rodovia, care serveste acum ca centru pentru activitati sportive si
de agrement. Cu toate acestea, o portiune semnificativa a raului,
care se intinde paralel cu o pista de biciclete, continud sa se imbine
cu viata de zi cu zi a locuitorilor orasului Tntr-un mod complex.
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in cadrul sesiunii de dimineatd, membrii fiecirui grup au initiat
discutii despre ideile lor ghidati de echipa de arhitecti. Acest
lucru a marcat inceputul unui atelier amplu de co-creatie, unde
ideile au fost transpuse in desene, hdrti, planuri si modele.

Dupd o pauza de pranz, a avut loc un atelier captivant despre
utilizarea Minecraft Education pentru co-crearea colaborativa
a spatiului. Aceastd activitate a fost coordonatd de Liliana
Carrillo, liderul CollectiveUP, o activitate axatd pe dezvoltarea
abilitatilor digitale ale elevilor. Atelierul de co-creatie a
continuat pana in dupa-amiaza tarziu, oferind participantilor
timp suficient pentru a se bucura de orele lor de timp liber.

Dupa cind, s-a organizat o seard interculturald in care fiecare
tara participanta a avut ocazia sa fsi prezinte traditiile,
costumele si patrimoniul cultural unic. Echipa din Braga a
orchestrat o surpriza aranjand o prezentare de la Asociatia
Culturalda ,Os Sinos da Sé". Aceasta prezentare nu numai ca a
evidentiat folclorul traditional al regiunii Minho, dar a pus si in
valoare o serie de instrumente muzicale si costume intricate.

Intreaga echipa a incheiat ziua dansand ,Vira“, un dans traditional
din aceasta parte a tdrii, foarte bine interpretat de grupul invitat.
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in ultima zi a activitatii noastre de invitare, predare si formare
(LTTA) in Braga, participantii au continuat eforturile lor colaborative,
lucrand atat la modele fizice, cat siin lumea din Minecraft Education.
Pentru a facilita acest lucru, echipa noastra a organizat opt spatii
de lucru dedicate, fiecare echipate cu diverse materiale si resurse
si prevazute cu un computer pentru utilizarea instrumentului digital

Odata cu incheierea dupa-amiezii, toate grupurile au avut ocazia
sd prezinte rezultatele sesiunilor lor de co-creatie, prezentandu-
si munca atat in Minecraft, cat si prin modele tridimensionale.

In audienta s-au aflat un grup de invitati, iar dezvdluirea colectiva a
celor opt sectiuni ale raului Este, lucrate de cele opt grupuri distincte,
a demonstrat un adevarat spirit de gandire critica si creativitate.

Pe parcursul zilei, a existat si un moment emotionant intre memobrii
echipei. Au fost alesi patru elevi (unul din fiecare tard participantad),
un partener si un profesor pentru a impartasi experientele lor de
viata, evidentiind temele esentiale ale incluziunii, diversitatii si
acceptarii, care sunt fundamentale pentru un proiect de acest fel.
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Inaintedecind, amavutocaziasifacemunturghidatlaTeatrul Circode
Braga, unteatruistoric dereferintdintard, deschis publiculuidin 1915.

Dupd cind, partenerii consortiului au efectuat o evaluare a
sdptamanii folosind metoda celor cinci degete. A urmat distribuirea
Youthpass-urilor intr-o atmosfera festiva si de ramas bun, deoarece
ziua urmatoare implica caldtorii pentru echipele internationale.
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REZULTATE SI LECTII INVATATE

Pe parcursul celor trei zile de activitatii de invatare, predare
si formare desfasurate in Braga, obiectivele proiectului au
fost atinse; totusi, au existat si neajunsuri care au oferit
lectii valoroase pentru organizarea Vviitoarelor evenimente
si  planificarea proiectelor viitoare cu obiective similare.

O scurta prezentare generala a rezultatelor include urmatoarele
aspecte cheie:

® 57 de participanti au fost familiarizati cu principiile

initiativei NEB, planificarii urbane, valoarea  co-
creatiei si incluzivitatii Tn viata urband, precum si
importanta ~ procesului  democratic pentru  tineret;

® A40deelevideliceuaufostimplicatiin consultariprivind probleme

® 4 parteneri de proiect si-au crescut capacitatea de a lucra cu si legate de planificarea urbana durabilg, recrearea zonelor urbane

pentrutineri, inclusiv cu ceidin comunitatile social dezavantajate; descalificatesispatiilorpublicedinBraga, bazate peprincipiile NEB;

e

n

® Kit-ul de instrumente, care fisi propune sa explice NEB
tinerilor si profesorilor/facilitatorilor, a fost testat din nou
dupd ultima activitate de la Bucuresti. Au fost adaugate
cateva intrebari noi referitoare la metodologia de lucry;
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® intr-un mod incluziv si co-creativv 40 de tineri au
fost implicati in  productia rezultatelor  proiectului;

® Au fost create opt versiuni avansate ale lumilor in Mindcraft si
au fost prezentate si discutate opt proiecte finale pentru diferite
spatii publice de-a lungul raului Este, urmand principiile NEB.
DESIGN THINK

YOUR CITY Pe parcursul activitatilor anterioare, au iesit la iveala
BRAGA anumite neajunsuri pe baza observatiilor facute
: atat de participanti, cat si de partenerii de proiect.
22-26may
2023
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in timpul planificirii evenimentului, s-a acordat o atentie
deosebita abordarii nevoilor diverse ale participantilor,
incluzaind cerinte speciale pentru persoanele cu
dizabilitati, consideratii culturale sau personale, precum
si preferinte alimentare. in plus, lectiile invitate din
LTTA-urile anterioare din KoSice, Ghent si Bucuresti au
fost integrate cu grija in procesul de planificare, avand

in vedere zonele in care erau necesare imbunatatiri:

® Program, Cazare si Mancare: Cazarea si mesele principale,
inclusiv micul dejun, pranzul si cina, au fost centralizate la
un singur loc. Locul de lucru era situat la aproximativ 15-20
de minute de mers pe jos de aceastd locatie, prin centrul
orasului. Aceastd rutd a devenit obositoare din cauza
temperaturilor neasteptat de ridicate din timpul saptamanii;

- Cu toate acestea, in ciuda catorva plangeri, in special la pranz,
mancarea tipic portughezd a fost apreciatd. Grupurile au luat
masa la mese rotunde, intotdeauna amestecate in considerarea
celor 4 nationalitati, elevi, profesori, parteneri, toti cei implicati;

®@ A fost suplimentat suportul tehnic pentru
Minecraft cu ajutorul unei scoli partenere, 6 elevi
dintr-un curs vocational s-au aldturat activitatilor;

® Pregatire: Am desfdsurat o munca pregatitoare extinsa
la site-ul desemnat pentru interventie, iar aceasta
informatie a fost distribuitd cdtre toate institutiile
partenere. Astfel, profesorii si elevii au avut oportunitatea
sd se familiarizeze anterior cu mediul si provocarile pe
care le vor intampina in timpul desfasurdrii proiectului.
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Facilitarea co-creatiei: Activitatea a avut experti in
planificare urbana si facilitatori pentru sesiunile de co-
creatie, furnizdnd informatii importante despre contextul
de lucru si contribuind la dezvoltarea ideilor si rezultatelor;

Accesibilitate si Incluziune: Elevii cu deficiente de auz
au fost fintotdeauna fnsotiti de doi interpreti de limbaj
mimico-gestual. Chiar si un interpret-stagiar de Ia
aceeasi scoald a profitat de eveniment pentru a exersa
si pentru a se pregdti pentru oportunitatile viitoare

Cazare: Toti elevii au dormit in cdmine impartite pe genuri, cu
un spatiu comun de socializare pentru a se dezvolta sentimentul
de echipd si pentru a se cunoaste mai bine. Profesorii si
partenerii au impartit acelasi spatiu, dar in camere individuale;

Sustenabilitate: Pentru a evita utilizarea inutila a sticlelor de
plastic, si avand in vedere temperaturile ridicate, compania
municipald AGERE a fost rugata sa ne furnizeze sticle de apa
reciclate, care puteau fi umplute cu apa de la robinetul public
ori de cate ori era necesar. Fiecare participant a avut propria
sticla pe parcursul intregii saptamani.
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Cu toate aceste consideratii, au aparut unele aspecte ce puteau
fi imbunatdtite in timpul evenimentului, care au fost fie usor
observate de organizatori, fie sugerate de cdtre participanti:

- Optimizarea programului: Orarul ar trebui reorganizat
pentru a reduce densitatea sa, facilitdnd o distributie
mai echilibratd a orelor de lucru si a timpului liber.

- Diminuarea distantei de mers pe jos: Reducerea distantei
dintre locul de activitati si locul unde se iau mesele, deoarece
participantilor li s-a cerut s mearga pe jos de mai multe ori pe zi.

- Cresterea accesului la calculatoare: in urma feedback-
ului de la elevi, este recomandabil sa se furnizeze un
minim de doud calculatoare per grup, in loc de unul
singur, pentru a accelera digitalizarea propunerilor finale.
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1. PLANIFICARE
CORESPUNZATOARE

Am organizat activititile de invatare, predare si formare
pentru grupuri de elevi de liceu, insotiti de profesorii lor,
interpreti sau persoane insotitoare. Acestia proveneau din 4
tari diferite. Grupurile de aproximativ 57 de participanti au
fost diversificate - persoane cu dizabilitati precum tulburari
de spectru autist, deficiente de auz, deficiente de vedere si
dizabilitati fizice, precum si tineri cu diferite contexte sociale.

Measures:

lnainte de eveniment, este necesar si se stabileasci cele mai
potrivite date (in afara perioadei de examene scolare, vacantelor etc.)
relevante pentru fiecare tara implicatd. Fiecare partener de proiect
din consortiu a verificat reglementarile si regulile pentru célatoriile
in strdinatate (regulile pandemiei de COVID, calatoriile cu participanti
minori, acorduri semnate, ambasade, asigurari medicale etc.).

Tara gazdd a pregdtit sugestii pentru cazare si aranjamente
locale de calatorie (daca un grup mai mare este cazat intr-un
hotel, grupul poate primi o reducere) care sa indeplineasca toate
cerintele grupului cu nevoi speciale. Am acordat atentie distribuirii
camerelor si tuturor nevoilor speciale ale participantilor (baie, daca
exista participanti cu deficiente de auz, camera lor trebuie sa fie
in proximitatea camerei interpretului, genul participantilor etc.).

Este necesara furnizarea unei agende clare si detaliate cu cel
putin o luna inainte de eveniment pentru a permite tuturor sa se
familiarizeze cu detaliile, sd se pregdteasca pentru activitate si sa
ia In considerare nevoile specifice ale fiecdrui participant (inclusiv
restrictii alimentare, transport etc.). Asigurati-vd cd informatiile
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sunt furnizate si parintilor participantilor minori. Am solicitat
feedback cu privire la agenda si am ajustat programul in consecinta.

Il. PROGRAM

Activitatile proiectului Youth 4 Bauhaus sunt concepute

T

pentru tineri (elevi de liceu). A trebuit sa luam fin
considerare timpul adecvat pentru odihna si sa oferim

pauze care sd permita grupului sa-si mentina concentrarea.

]

Measures:

Fiecare ziincepe cu un energizer, permitand grupului sd inceapd ziua
de lucru cu jocuri si distractie pentru a ridica moralul. Ne-am dorit
sd energizam grupul si sa elimine orice bariere intre participanti.
Abordarea non-formald a permis participantilor sa se exprime
liber intr-un context intercultural, asigurand implicarea tuturor.

Partile teoretice (seminarii, discutile) nu au depasit 90
de minute, astfel incat elevii au putut urmari continutul.

Evenimentul in ansamblu a fost prezentat Tmpreuna cu
obiectivele si programul incd de la fTnceput. Consortiul a
sugerat desemnarea unei persoane dedicate - un gazda, care
vaintroduce pe scurt fiecare activitate, va acoperi obiectivele
si va explica de ce grupul desfisoard aceastd activitate.

Pauzele au fost o parte inevitabila a evenimentelor incluzive.
Am programat o pauzad dimineata, o pauzd de pranz si o pauza
dupa-amiaza cu gustdri (apd, cafea, ceai, prdjituri, fructe, etc.).
Acest timp nu este folosit doar pentru odihnd, ci si pentru
networking. Avand in vedere varsta grupului, este bine sa
planificati timp liber si activitati diverse in afara programului,
astfel incat tinerii participanti sa poata petrece timp impreuna
in grupuri. Faceti tot posibilul sa respectati programul stabilit.
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lll. MEDIU DE LUCRU SIGUR

in cadrul proiectului Youth 4 Bauhaus, grupul de tineri a fost format
din participanti diversi, cu diferente de varstd, contexte sociale,
niveluri de cunoastere a limbii engleze, experienta profesionala si
religie. Provocareaa constatin creareaunuimediusigurdin punctde
vedere fizic simental, in care fiecare participant sa se poata exprima
liber, oferind astfel spatiu pentru toate opiniile privind co-creatia.

Interventii:

Prioritatea noastra a fost siguranta participantilor. Primul pas a fost
sa informam participantii despre Cardul European de Sanatate,
care poate fi obtinut gratuit in fiecare tard europeana, precum
si despre asigurarea de caldtorie. La inceputul evenimentului,
participantii au avut oportunitatea sa-si exprime asteptarile
si temerile. Sugerdm sa intrebati in avans cum doreste fiecare
participant sa fie tratat (cum ar dori sa fie numit, daca cineva
doreste sa vorbeascd despre propriile lor nevoi speciale, etc.)
si cum ar dori sa informeze ceilalti cu privire la cerintele lor. in
cadrul proiectului, am avut si participanti cu tulburdri de spectru
autist, deficiente de auz, deficiente de vedere si dizabilitati fizice.
Prin urmare, locul unde se desfasoara activitdtile trebuia sa fie
accesibil pentru scaune cu rotile, sa aiba un sistem de sunet
adecvat si conditii de iluminare potrivite. Mai mult, era necesar sa
dispunad de toalete inclusiv cu acces usor. Participantii cu deficiente
de vedere au apreciat sa aiba propria lor tabletd pentru a urmari
prezentarea ajustand dimensiunea textului (este necesara trimiterea
prezentarilor in avans). In cazul in care sunt participanti cu deficit de
auz, partenerul de proiect a facilitat invitarea unuiinterpret de limbaj
mimico-gestual. Fiecare tard are propriul sau limbaj de semne, asa
cd luatin considerare uninterpret pentru fiecare tara.Participarea la
activitatiingrupuriatatde maripoate deveniusorcoplesitoare pentru
participantii cu tulburari de spectru autist. A avea la dispozitie un
spatiu/camera goala cu maiputin mobilier poate ajutalacalmarealor.
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IV. EQUALITY

in cadrul proiectul, partenerii detin expertize diferite. Partenerii cu
expertiza in lucrul cu persoane cu nevoi speciale i-au sprijinit pe cei
cu mai putina experienta. A fi incluziv insemna sa furnizezi conditii
egale tuturorparticipantilor, astfelincat nimenisanuse simtaexclus
de la activitati. Cea mai mare provocare a fost sa gasim echilibrul
intre calitatea sunetului in cadrul activitatilor si formatul potrivit.
Scopul activitatilor Design Think Your City in cadrul proiectului
Youth 4 Bauhaus a fost sda adune un grup divers de tineri participanti
si sa le ofere instrumente relevante pentru a co-proiecta spatii
publice neutilizate in orasul lor. Acest lucru insemna ca diferentele
dintre participanti au fost intampinate cu bratele deschise,
deoarece au furnizat perspective diferite asupra subiectului.

Interventii:

Pentru a asigura egalitatea, participantilor cu nevoi speciale similare
din fiecare tara participanta ar trebui sa li se ofere sansa de a lucra
impreund, astfel incat sa poata discuta si compara liber provocarile
locale cu cele ale tarii gazda. Sugerdm organizarea unui scurt atelier
de limbaj al semnelor, prezentand semnele de baza pentru a reduce
barierele dintre participantii cu deficiente de auz si restul grupului.

Un grup atat de divers apreciaza, de asemenea, posibilitatea de a
obtine cat mai multe informatii posibile inainte de eveniment,
pentru a se putea pregati in avans (nu doar agenda, ci si informatii
relevante despre orasul gazda, aspecte tehnice, context teoreticetc.).

Daca planificati o excursie cu autobuzul pentru grup, este
necesar sd va ganditi la modul in care grupul se va deplasa dupa
coborarea din autobuz, cum va fi organizat pentru a facilita
comunicarea intre toti participantii si pentru a auzi ce spune ghidul
(tindnd cont de zgomotele de mediu) in timp ce prezintd locul.
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Daca existd mai multe opriri, trebuie alocat mai mult timp pentru
deplasarea de la un loc la altul. Consortiul recomandd, de asemenea,
includerea turului orasului (nu doar a selectiei de spatii publice
neutilizate) pentru a obtine o imagine de ansamblu a orasului in sine.

Grupul de elevi din tara gazda ar trebui sa fie implicat si invitat
la cat mai multe activitati posibile (cine, activitatile din timpul
liber si de seard). Dacd este posibil, organizatorii ar trebui
sd furnizeze aceleasi servicii fiecarui participant din grup.
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V. ASPECTE TEHNICE

Este important sa tineti cont de aspectele tehnice in timpul
organizarii acestor evenimente intr-un mod incluziv.
Acest lucru poate contribui la dinamica grupului sau,
dimpotriva, poate impiedica participarea tuturor. Este
esential si ne baziam pe laptopuri care au fost testate
anterior, in loc sa le permitem tinerilor sa-si aduca propriile
dispozitive. in cazul in care sunt laptopuri netestate,
trebuie sa luati in calcul timpul necesar pentru configurarea
laptopurilor, ceea ce poate intarzia inceperea activititilor.

Sugestii de luat in considerare:

B |deal ar fi sd aveti un laptop si o licenta Minecraft Education
pentru fiecare elev.

Asigurati-va cd existd suficienta bandd de internet, o conexiune
Wi-Fi bund, care permite jocurile online si partajarea lumilor
Minecraft Education.

Testati partajarea lumilor Minecraft Education in avans la locul
evenimentului, pentru a intelege daca configuratia internetului
permite partajarea lumilor.

In avans, importati lumea de inceput creatd in Minecraft
Education in laptopurile de lucru.

Atunci cand inchiriati laptopuri, asigurati-va ca este posibil sa
salvati informatii si lumi.




VIi. EMPATIE

Am constientizat ca este crucial sa promovam o cultura a
comunicarii si empatiei intre diversele grupuri implicate.
Activitatile ar trebui sa cuprinda exercitii de comunicare
si tehnici de rezolvare a conflictelor, oferind astfel
participantilor instrumente pentru a lucra eficient in
echipe si pentru a intelege si aprecia perspective diferite.

Interventii:

® 1. Activitati de Comunicare si Dezvoltare a Empatiei:
Integrarea exercitilor de comunicare si construire a
empatiei in programul zilnic poate Imbunatati semnificativ
experienta generald de invdtare. Aceste exercitii dezvolta un
sentiment de echipad intre participanti, promovand empatia.
Discutiile de grup, activitatile de joc de rol si sesiunile de
constientizare i incurajeazd pe participanti sa inteleagd si
sa aprecieze perspectivele diverse, consolidand in cele din
urma abilitatile de colaborare si rezolvare a problemelor.

® 2. Desemnarea Liderilor de Echipa sau a Mentorilor:
Desemnarea liderilor de grup sau a mentorilor reprezinta
o abordare proactiva pentru facilitarea unei comunicari
eficiente si a rezolvarii conflictelor. Ei actioneaza ca mediatori,
asigurandu-se cd membrii echipei au o platforma pentru a-si
exprima preocupdrile si ideile. Avand lideri dedicati promovarii
dialogului deschis, grupul poate gestiona mai constructiv
provocarile si poate mentine o atmosferd de lucru pozitiva.

® 3. incurajati Ascultarea Activi: Promovarea ascultirii
active creeaza un mediu in care participantii se simt
ascultati si apreciati. Aceastd practica permite tinerilor sa fsi
exprime gandurile si sentimentele farda teama de judecatd,
incurajand intelegerea reciprocd. Ascultarea activd nu
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numai cd Tmbunatdteste comunicarea, ci si contribuie la
construirea Tncrederii si consolidarea relatiilor interpersonale.

Crearea unui Spatiu Sigur: Formarea unui spatiu sigur este
fundamentalda pentru promovarea comunicdrii si a exprimarii
emotionale. Regulile de bazd si asteptarile clare privind
comportamentul ofera un cadru structurat care asigura
participantilor un mediu sigur. intr-un astfel de spatiu, tineriii
pot Tmpadrtdsii liber ideile si preocuparile lor, dezvoltand
discutii mai productive si rezolvand colaborativ probleme.
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