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INTRODUCERE

d

Conform analizei noastre de nevoi, un numar tot mai mare
de tineri care traiesc in Europa se simt subreprezentati in
procesele decizionale care le afecteaza viata. Analiza
dezvaluie, de asemenea, dorinta tinerilor de a avea acces
la spatii fizice sigure si incluzive, precum si ingrijorarile lor
legate de mediu, in special dorinta de a deveni ambasadori
ai schimbarii. Kitul NEBI Enabler raspunde acestor cerinte:
este creat pentru a rezolva discrepanta In participarea
tinerilor In procesele decizionale si pentru a aborda
aspectele cele mai importante pentru acestia - spatiile
publice si sustenabilitate. Mai exact, kitul de instrumente
se concentreaza pe crearea de spatii publice inspirate de
Noul Bauhaus European (NEB), utilizand jocul 3D Minecraft
ca instrument de creatie. Kitul de instrumente este
construiet pe baza eforturilor programului United Nations
Habitat, precum si pe initiativele Block by Block si
CollectiveUP, despre care vom detalia mai mult in acest
document

Kitul NEBI Enabler include cinci module: un Green Cookbok
care ofera informatii despre designul durabil si utilizarea
materialelor ecologice in constructii; un ghid metodologic
despre cum sa facilitezi ateliere si dialoguri cu tinerii; un model
3D generic al unui spatiu public situat langa un rau; un ghid
tehnic inclusiv care include un videoclip explicativ despre cum
sa folosesti modelul 3D in Minecraft Education; si planul unei
activitati de educatie non-formala care aduce Tmpreuna
toate componentele intr-o modalitate didactica. Kitul de
instrumente integreaza, de asemenea, metodologia inovatoare
a NEBI si reprezinta una dintre primele publicatii introductive
destinate sa familiarizeze tinerii cu aceasta initiativa
europeana.

Kitul NEBI Enabler se adreseaza profesorilor, lucratorilor de
tineret si tinerilor implicati in proiecul Youth 4 Bauhaust,
precum si tuturor celor interesati sa afle mai multe despre




spatii publice si sustenabilitate. Publicul tinta include in special
scoli si organizatii de tineret careisi concentreaza eforturile pe
introducerea tinerilor in initiativele legate de clima si mediu.

Kitul este conceput pentru a oferi o abordare modulara si
adaptabila, care poate fi utilizata, refolosita si reprodusa in
diferite locatii si contexte, permitand replicarea acestui
proiect Tn intreaga Europd. Designul modular al kitului
permite utilizarea sa intr-un context similar sau in alte
contexte, facandu-l| transferabil si scalabil. Ghidul participativ
poate fi utilizat in legdtura cu alte concepte care nu sunt
neaparat Noul Bauhaus European sau co-crearea de spatii
publice. Modelul generic 3D poate fi utilizat in sali de clasa
pentru diferite cursuri si ateliere cu alte grupuri tinta sau
obiective de Tnvatare. Kitul de instrumente NEBI Enabler are
potentialul de a avea un impact semnificativ asupra vietii
tinerilor si comunitatilor in promovarea designurilor durabile,
practicilor participative si dezvoltarii abilitatilor tehnice.




Green Cookbook

Primul modul al kitului este un Green

Cookbook, care acopera tranzitia spre sustenabilitate si
Initiativa Noului Bauhaus European. Fiind una dintre primele
publicatii introductive adresate tinerilor si profesorilor, acesta
ofera o prezentare conceptualda si prezinta diferite
instrumente, abordari si ghiduri disponibile pentru a naviga in
cadrul initiativei.

Green Cookbook-ul contine sapte sectiuni. Prima sectiune, 1.1,
introduce initiativa Noului Bauhaus European, contextul,
originea si amploarea sa. De asemenea, prezinta principalele
domenii, principii, terminologii si instrumente care definesc
initiativa. Sectiunea evidentiaza modul in care NEB si
instrumentele sale pot fi aplicate intr-o multitudine de
oportunitati si provocari, si explica modul de functionare si
valorile sale pe baza unor exemple practice.

Sectiunea 1.2 prezinta initiativa Noul Bauhaus European ca o
interpretare practica a Pactului Verde European. Sunt explicate
obiectivele, actiunile si beneficile pentru omenire. NEB
urmadreste sa combine stiinta, tehnologia, arhitectura, cultura si
artele pentru a asigura viabilitatea viitoare a Europei,
mentinand in acelasi timp atractivitatea estetica si culturala a
Europei.

Sectiunea 1.3 descrie modul de functionare al miscarii,
instrumentele utilizate si prezinta activitatile si resursele
financiare dedicate implementarii, astfel incat cititorul sa poata
intelege cum sa se implice In initiativa NEB.




Sectiunea 1.4 explica utilizarea valorilor NEB in spatiile urbane,
ilustrata prin numeroase exemple. De asemenea, acopera
informatii despre initiativele verzi ale UE, inclusiv unele
proiecte relevante la nivel local (din Belgia, Slovacia, Portugalia
si Romania).

Sectiunea 1.5 prezinta initiativele verzi

europene, dimensiunea si domeniile lor si evidentiaza cateva
exemple din tarile partenerilor de proiect.

Sectiunea 1.6 ofera o prezentare generala a materialelor
durabile pentru constructia spatiilor fizice, cu o subsectiune
care prezinta exemple de solutii de design durabile si
incluzive si alte exemple practice inspirationale.

Sectiunea finalda rezuma obiectivele si pasii urmatori prognozati
pentru Noul Bauhaus European la nivel european.

Dupa cum va observa cititorul, Green Cookbook-ul poate fi
utilizat independent, adaptat sau implementat in curriculum
pentru elevii de liceu impreuna cu celelalte componente din
acest set de instrumente NEBI.
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H 1.1
Noul Bauhaus European
pe scurt

Initiativa  Noul Bauhaus European (NEB) reprezinta
interpretarea practica a Pactului Verde European al Uniunii
Europene, care are ca scop implementarea de politici pentru a
realiza o Europa climatic neutra si durabila din punct de vedere
ecologic pana in 2050. Viziunea NEB este de a Tmbina lumi
precum stiinta, tehnologia, arhitectura, cultura si arta. Potrivit
presedintei Comisiei Europene, Ursula Von Der Leyen, ,daca
Pactul Verde European are un suflet, atunci este Noul Bauhaus
European, care a condus la o explozie de creativitate in
intreaga noastra Uniune.”(1) NEB wurmadreste sa asigure
viabilitatea viitorului Europei, mentinand n acelasi timp
atractivitatea estetica si culturala. Acest lucru este rezumat in
mod adecvat In nota conceptuala al mesei rotunde de inalt
nivel, care leaga ambitiile Bauhaus-ului original din urma cu
100 de ani si le transforma in contextul provocadrilor societale
actuale (2). In general, aceasta inseamna ca politicile NEB sustin
trei domenii principale:

1. Locuri Tn teren: promovarea transformarii mediului
construit Intr-un spatiu ecologic durabil, inclusiv si placut
estetic;

2. Mediul propice inovarii: combinarea sustenabilitatii,
incluziunii si  esteticii in noi solutii si produse,
concentrandu- se pe inovare;

3. Raspandirea noilor sensuri: revizuirea convingerilor si
perspectivelor noastre asupra valorilor de baza ale
sustenabilitatii, incluziunii si esteticii. (3)
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Miscarea Noul Bauhaus European este o strategie pentru
transformarea Europei intr-o societate echitabila si durabila.
Noul Bauhaus European va realiza acest lucru prin aplicarea
creativa a noilor tehnologii si practici, cum ar fi utilizarea
materialelor de constructie durabile si renovarea energetica
eficienta, solutii bazate pe natura pentru gestionarea apelor
pluviale sau tehnici creative de reciclare pentru reutilizarea
produselor si introducerea economiei circulare, precum si prin
numeroase alte practici, avand ca scop final transformarea
mediului construit in spatii durabile, frumoase si incluzive.
Noul Bauhaus European este o platforma care aduna oameni
din toate mediile sociale, cu idei practice despre cum sa
proiecteze si sa construiasca viitorul. (4)

Aceasta miscare multidisciplinara aduna oameni de stiinta,
arhitecti, ingineri, artisti, educatori si experti din diverse
domenii. (4) Acest lucru Tnseamna ca Noul Bauhaus European
nu dispune de un program de finantare dedicat in cadrul Uniunii
Europene si este sustinut in schimb de numeroase programe
din diferite domeni. Aceasta abordare promoveaza colaborarea
si construirea de platforme pentru experimentare, care pot
contribui la dezvoltarea unui nou stil de viata durabil, care
imbina un design de calitate, responsabilitatea fata de mediu,
incluziunea si accesibilitatea.

Principiile si valorile fundamentale ale
Noului Bauhaus European

NEB se bazeaza pe valorile esteticii (frumusetea reflectata in
valorile noastre culturale), incluziunii (unitate) si
durabilitatii. Un proiect NEB pozitiv, care se bazeaza pe aceste
trei valori, are scopul de a oferi utilizatorului si comunitatii o
experienta bogata dincolo de functionalitatea pura. NEB
vizualizeaza trei valori de baza si principii de lucru ca o busola
ghida, pentru a
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ajuta indivizii si organizatiile sa determine calea potrivita pentru
transformarea peisajului social si construit. (5)

Initiativa NEB are propriul sau instrument numit New European
Bauhaus Compass si instrumentul de autoevaluare (consultati
referinta pentru link catre documentul complet) pentru a
permite echipei de proiect sa atinga ambitiile stabilite de NEB.
(5) Cu compassul ca instrument de orientare, putem planifica,
analiza, evalua si proiecta proiecte bazate pe valorile de baza.
Fiecare dintre cele trei valori de baza ale NEB urmareste trei
ambitii pentru a fi:

* Inclusiv [ i. saincluda, ii. sa consolideze,
iii. sa transforme;

* Durabil [ i. sa reutilizeze, ii. sa inchida ciclul,
iii. sa regenereze;
*  Frumos [ i. sa activeze, ii. sa conecteze,

iii. sa integreze.(5)

Un proiect de succes, cu un caracter transformator si
inspirational, ar trebui sa aiba in mod natural o combinatie a
acestor valori de baza si sa urmareasca sa atinga cel putin unul
dintre cele trei niveluri de ambitii pe fiecare valoare.

Instrumentul de autoevaluare al compasului NEB ajutd in
continuare la determinarea impactului pe care un anumit
design sau actiune il poate avea asupra mediului, unui grup
sau

organizatiei, precum si asupra comunitm largi. Prin
urmare, permite factorului de decizie sa actioneze in
consecinta pentru a realiza proiectul. Principiile de lucru pentru
evaluarea progresului se bazeaza pe un proces participativ, o
abordare transdisciplinara si angajarea la niveluri multiple.
Fiecare principiu de lucru este legat de trei actiuni:

* Proces participativ [I i. sa consulte, ii. sa co-dezvolteze, iii.
sa auto-guverneze;

- Abordare transdisciplinara [ i. multidisciplinaritate, ii.
interdisciplinritate, iii. trandisciplinaritate;

« Angajament la niveluri multiple [ i. lucru la nivel local, ii.
lucru la niveluri transversale, iii. lucru la nivel global. (5)

Trecerea cdtre o societate durabila din punct de vedere
ecologic si neutru din punct de vedere al carbonului este in
egala masura un proces cultural si social, precum si un proces
bazat pe stiinta, tehnologie si inginerie. Aceasta implica
aducerea impreuna a mintilor luminate din diferite domenii de
specializare si de la diferite niveluri de organizatie (fie ca este
vorba de administratia locala, organizatii neguvernamentale la
nivel national si dincolo de acestea) pentru a participa la
proiectarea si implementarea de proiecte transformative. Mai
mult, busola NEB si instrumentul deautoevaluare pot fi
aplicate intr-o multitudine de oportunitati si provocari la fel de
diverse, cum ar fi constructia si renovarea, designul si
fabricatia de produse sau furnizarea de servicii, precum si in
educatie si servicii sociale.

In practicd, abordarea NEB poate fi utilizatd in proiectarea
mobilei care utilizeaza conceptele unei economii circulare prin
utilizarea materialelor reciclate care altfel ar ajunge la groapa
de gunoi. Mobilierul proiectat ar incorpora principii care permit
productia Tn masa si accesibilitatea sa,


https://beda.org/wp-content/uploads/2023/01/NEB_Compass_V_4.pdf

asigurand n acelasi timp caracterul sau inclusiv. Echipa de
proiect ar putea, de exemplu, evalua utilizarea materialelor si
consideratiile de design pentru a determina daca piesa de
mobilier indeplineste criteriile stabilite de NEB si, in caz
contrar, cum poate remedia unele dintre neajunsurile piesei de
design.

Un alt exemplu ar putea fi transformarea unuia dintre cele
mai putin utilizate spatii urbane - acoperisurile cladirilor.
Acoperisurile sunt adesea spatii nefolosite care contribuie
semnificativ la efectul denumit insula de caldura urbana, care
determina temperaturi mai ridicate in centrele urbane. Un
design eficient care incorporeaza valorile si principiile NEB ar
putea fi transformarea unui acoperis intr-o gradina urbana de
pe acoperis, deschisa utilizatorilor prevazuti ai cladirii - fie ca
este vorba despre un centru de ingrijire pentru persoane in
varstd, o scoald, o cladire de administratie publica, un centru
comercial sau alte spatii. O astfel de transformare verde
necesita o abordare multidisciplinara si, poate, multilevel.
Inginerii trebuie sa evalueze daca o cladire este structural
solida pentru o astfel de renovare. Arhitectii pot contribui la
imbunatatirea accesului pentru toti, inclusiv pentru persoanele
cu dizabilitati. Botanistii si artistii pot contribui la crearea unui
oaza urbana frumoasa pentru simturi. O astfel de implicare
multilevel ar implica si aducerea impreunda a actorilor din
sectorul privat si public, precum si a comunitatii in ansamblu.
Impreund, ambitiile proiectului pot deveni realitate. Exemplele
de valori si principii NEB Tn practica sunt abundente si diverse -
veti putea citi despre exemple mai specifice pentru a va inspira
in sectiunile urmatoare.

Noul Bauhaus European in Actiune

Conform Raportului de Progres NEB publicat In ianuarie 2023
(6), la doi ani de la lansarea sa, initiativa a devenit un catalizator
dovedit pentru transformarea Pactului Verde European,
asigurand incluziunea sociala si participarea.




Datorita strategiei sale de implementare de succes, initiativa a
devenit o miscare cu o comunitate activa si in crestere (600 de
organizatii partenere oficiale) din toate statele membre ale UE
si dincolo de ele.

Miscarea NEB a inspirat infiintarea altor parteneriate care
impartasesc valorile NEB. De exemplu:

Wood4Bauhaus - o alianta in sectorul lemnului care fisi
propune sa creasca constientizarea puterii transformative a
Economiei Circulare, sa evidentieze versatilitatea produselor si
sistemelor de constructii inovatoare din lemn si sa faciliteze
parteneriate de co-creatie dedicate cu sectorul lemnului. (7)

European Fashion Alliance - infiintata pentru a accelera
tranzitia modei europene cdtre un viitor mai sustenabil,
inovator, inclusiv si creativ.(8)

Povestea din spatele numelui

Numele de astazi, Noul Bauhaus European, dateaza

din 1919, cand arhitectul si designerul german Walter Gropius
a infiintat Staatliches Bauhaus, o scoala menita sa adune
toate ramurile artei si designului sub o singura organizatie. (9).
Unul dintre principalele obiective ale scolii era sa estompeze
linia dintre arte si mestesuguri calificate, utilizdnd Tn acelasi
timp avansurile in tehnologie si fabricatie Tn masa pentru a
avea un impact tangibil si vizibil asupra societatii industriale
emergente a secolului al XX-lea. Astfel, se astepta ca studentii
sa finalizeze un curs preliminar constand in diverse meserii
inainte de a fi acceptati la scoald, cu intentia de a pastra
expresia creativa individuala si de a promova principiile
designului functional si al productiei in masa.

productiei in masa. Desi institutia a existat doar 14 ani, a lasat
o impresie durabila cu privire la puterea artei si designului de
a modela pozitiv societatea.

In esentd, Bauhaus-ul a reprezentat o strategie
pentru o viata mai buna. Este necesara o reflectie asupra
starii

22

actuale a societatii pentru a proiecta si construi un viitor pentru
toti. Conceptul NEB se bazeaza pe un principiu similar si
inclusiv. Este responsabilitatea noastra sa evaluam starea
actuala a societatii noastre - o societate in care schimbarile
climatice, resursele tot mai putine, degradarea mediului
inconjurator, inegalitatea economica in crestere, polarizarea
sociala si alte probleme pun sub semnul intrebarii
sustenabilitatea cursurilor de actiune curente si care ne cere sa
cream solutii alternative viabile. NEB-ul de astazi pune intrebari
similare celor de acum 100 de ani, dar In contextul realitatii
actuale. Ne cere sa ne reimaginam modul in care organizam,
proiectam si construim societatea noastra aici si acum.



https://cikeno-my.sharepoint.com/personal/alexandra_matiova_cike_sk/Documents/pra%CC%81ca/2022/Y4NEB/2023/PR1/HOME%20(europeanfashionalliance.org)
https://cikeno-my.sharepoint.com/personal/alexandra_matiova_cike_sk/Documents/pra%CC%81ca/2022/Y4NEB/2023/PR1/HOME%20(europeanfashionalliance.org)

H 1.2
Pactul Verde European
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NEB-ul a fost creat in cadrul Pactul Verde European, care
cuprinde o gama larga de politici si strategii interconectate
care acopera practic fiecare element al societatii europene.
Adoptat de Comisia Europeana in 2019, Pactul Verde
European are ca obiectiv ambitios transformarea Europei
intr-un continent neutru din punct de vedere climatic si
ecologic pana in anul 2050(10). Acest lucru va fi realizat in
principal prin politici care sprijina tranzitia industriei si
economiei catre una care are un impact ambiental neutru sau
pozitiv. Unele masuri includ reducerea emisiilor de carbon in
sectorul  transporturilor, in sectorul productiei sau
constructiilor, pana la agricultura si productia de alimente mai
durabile si accesibile, avand in vedere obiectivul general de
decuplare a cresterii economice de utilizarea resurselor. n
timp ce prioritatea principala este neutralitatea carbonului,
Pactull Verde European si multiplele sale domenii de interes
interconectate urmaresc obtinerea unui continent european
rezistent si adaptabil, care este pregatit pentru viitor in fata
naturii imprevizibile a schimbarilor climatice. Unul dintre
pilonii-cheie ai acestei transformari este concentrarea asupra
energiei si resurselor regenerabile pentru a impulsiona
economia europeana moderna si pentru a imbunatati
bunastarea cetatenilor sai.
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Unele dintre beneficiile asteptate ale Pactului Verde European

includ:
Un mediu mai sanatos, cu aer curat, apa curata, sol sanatos
si biodiversitate bogata; Spatii de locuit imbunatatite prin
renovarea si eficienta energetica a cladirilor;

Agricultura durabila cu alimente mai sandtoase si
accesibile;

Mobilitate eficienta cu mai multe si mai bune mijloace de
transport public;

Energie durabila cu energie mai curata si inovatii
tehnologice curate;

Produse de calitate care pot fi reparate, reutilizate si
reciclate;

Economie moderna cu locuri de munca viabile in viitor si
pregdtire in competente pentru tranzitie, precum si o
industrie competitiva si rezistenta la nivel global. (10)

Aceste beneficii vor fi realizate prin intermediul diverselor
programe ale UE care acopera domenii politice comune
precum energie, agricultura, industrie, clima, mediu, oceane,
transporturi, cercetare si inovare, finante, dezvoltare regionala
si Noul Bauhaus European.(10) Programele sunt cu adevarat
diverse si utilizeaza diverse mecanisme de finantare pentru a
asigura ca tranzitia este echitabila, corecta si indeplineste
criteriile de durabilitate.

Desi obiectivul principal este o Europa neutra din punct de
vedere al carbonului pana in 2050, Pactul Verde poate fi
inteles cel mai bine ca o revitalizare a ecosistemelor
degradate care isi
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pierd capacitatea de reproducere, ceea ce afecteaza
capacitatea societatii de a se reproduce si de a creste.
Schimbarile climatice reprezinta principala amenintare. Cu
toate acestea, pierderea biodiversitatii, pierderea fertilitatii
solului, problemele legate de accesul spatial si temporal la apa,
precum._si emisiile de toxine si_poluanti si alte probleme
amplificate de activitatea antropica nu sunt direct legate de
schimbarile climatice, dar toate acestea trebuie abordate daca
ambitiile Pactului Verde doresc sa aiba un efect pozitiv durabil
asupra  Europei.  Astfel, = Pactul ~ Verde  cauta solutii
multidisciplinare pentru provocarile comune de mediu cu care
se confrunta statele membre ale UE.

NEB ne solicita sa ne reimaginam modul in care proiectam
si construim mediul nostru construit. Valorile NEB pot fi
usor incorporate in designul urban care se suprapune siin alte
domenii de program ale Acordului Verde. De exemplu, actiunile
bazate pe NEB pot lua forma reabilitarii unui cladiri care
imbunatateste spatiul urban pentru o anumita specie de pasari
gasita In sau in apropierea unei zone urbane. Un proiect NEB
ar putea avea, de asemenea, obiectivele de a reduce amprenta
de carbon a unei cladiri si, in acelasi timp, de a crea un nou loc
inclusiv. pentru comunitate. Posibilitatile sunt nelimitate:
abordarea  multidisciplinara NEB exemplifica potentialul
Pactului Verde European.

Descrierea politicii extinse a Pactului Verde European
depaseste domeniul acestui set de instrumente. in schimb,
cititorul este sfatuit sa conceptualizeze cat de interconectate si
multidisciplinare sunt atat obiectivele ambitioase, cat si nevoile
pentru un astfel de set de instrumente si programe politice.
Setul de instrumente poate ajuta utilizatorii sa-si potriveasca
propriile idei de proiect cu aceste obiective si nevoi si sa se
alinieze cu prioritatile europene. Acestea sunt, asa cum sunt
conturate in masurile politice ale Pactului Verde European,
cele care promoveaza cresterea economicd, dezvoltarea si
coeziunea sociala: cele care sunt durabile prin activitati care
restabilesc, mentin si imbunatatesc serviciile ecosistemelor in
beneficiul generatiilor actuale si viitoare.
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H 1.3
Actiunile Comunitatii
Noului Bauhaus European
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Since 2021, the NEB Community and movement have reached
the size of more than 600 Partners, more than 80 Friends, 19
High Level Round Table members, 27 National Contact Points
and more than 100 beneficiaries of the NEB dedicated open
call in January 2023. The overall role of this broad community is
not only to disseminate information and amplify values, but
also to transfer knowledge into the community and co-develop
solutions together. incepand din 2021, comunitatea si miscarea
NEB au ajuns la dimensiunea de peste 600 de parteneri, peste
80 de prieteni, 19 membri ai mesei rotunde de nivel inalt, 27 de
puncte nationale de contact si peste 100 de beneficiari ai
apelului deschis dedicat NEB din ianuarie 2023. Rolul general al
acestei comunitati largi nu consta doar in diseminarea
informatiilor si amplificarea valorilor, ci si in transferul de
cunostinte in comunitate si dezvoltarea de solutii in colaborare.

Comisia Europeana a publicat Tabloul de continut(11) - o

harta interactiva dinamica care vizualizeaza informatii despre
proiectele NEB si actorii cheie din Europa si dincolo de aceasta.
Exista 4 categorii de parti interesate:

1. Puncte Nationale de Contact - scopul lor este
de a coordona eforturile la nivel national si
de a disemina informatii in statele membre

2. Masa Rotunda la nivel inalt - memobrii sai sunt experti

si practicieni in domeniul lor, aducand inspiratie.
Acestia actioneaza ca ambasadori ai comunitatii pentru
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https://new-european-bauhaus.europa.eu/about/dashboard_en
https://new-european-bauhaus.europa.eu/about/dashboard_en
https://new-european-bauhaus.europa.eu/about/dashboard_en

Noul Bauhaus European, fiind un grup diversificat de
consultanti pentru Presedintele Comisiei si Comisari
pentru a testa idei si a avansa initiativa; Parteneri -
organizatii non-profit care actioneaza ca grup de
consultanti si ambasadori pentru initiativa.

Acestia participa Tn faza de co-creare si
sunt invitati in mod regulat sa contribuie la modelarea
uneltelor, proiectelor si documentelor

4. Prieteni- companii si autoritati publice din regiuni si orase.
Acestia aduna si activeaza comunitatile locale, finanteaza sau
introduc proiecte in orasul sau regiunea lor si ajuta la
implementarea proiectului. (6)

in aprilie 2022, Comisia a infiintat Laboratorul Noului
Bauhaus European pentru a lucra impreund cu comunitatea
in vederea co-credrii, prototiparii si testarii uneltelor, solutiilor
si actiunilor politice care vor aduce schimbari semnificative pe
teren. Este o structura bazata pe proiecte in care echipele se
auto-organizeaza pentru a realiza schimbari tangibile Tntr-un
loc sau context specific. Laboratorul reprezinta un spatiu de co-
creare in serviciul comunitatii mai largi a NEB.(12)

Abordarea in domeniul educatiei

Plecand de la conceptul Bauhausului, initiativa este strans
legata de educatie, deoarece unul dintre obiectivele sale
principale este tranzitia catre un stil de viata durabil care
combind un design bun, responsabilitate fata de mediu,
incluziune, accesibilitate si respect pentru diversitate. Un stil
de viata durabil nu poate fi impus. Este mai degraba un
proces gradual care incepe cu educatia si constientizarea
complexitatilor si interconectarii activitatilor umane si a
planetei.

Unul dintre rezultatele fazei de co-proiectare a NEB a fost

recunoasterea necesitatii de a imbunatati abilitatile si
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cunostintele pentru transformarea societatii. Accentul ar
trebui sa fie pus si pe dezvoltarea competentele ecologice,
care sunt necesare pentru ecologizarea locurilor de munca
existente sau crearea de noi locuri de munca verzi. Co-
proiectarea, ca unul dintre principiile de baza ale NEB,
valideaza necesitatea de a testa o noua abordare
educationala care va imbratisa complexitatea si contestatia,
evitand in acelasi timp reducerea la tacere a perspectivelor
marginalizate si defavorizate.(13).

Mai multe institutii de invatamant propun in prezent noi
curricule bazate pe valorile NEB, angajand cercetatori pentru
dezvoltarea de proiecte relevante (University College Dublin,

+

Universitatea Tehnica din Delft, Universitatea Norvegiana de
Stiinta si Tehnologie) si formand un program european de
masterat in Arte care ar incorpora principiile NEB. La inceputul
anului 2022, a fost lansat un apel referitor la Transformarea
Locurilor de invatare, cu scopul nu numai de a nvita
generatiile viitoare sa respecte si sa protejeze biodiversitatea,
ci si de a fi deschisi sa renunte la comportamentele nocive si sa
ne schimbam propriile mentalitati (4)

Resursele financiare dedicate NEB-ului

Conform Raportului de progres al NEB din ianuarie 2023,
NEB a reusit sa implementeze schimbari reale la nivel practic

datorita finantarii ample provenite din diferite programe ale UE.

Pana in prezent, s-au investit peste 100 de milioane de
euro n proiecte NEB sustinute de diferite programe in anii
2021
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si 2022. Unele programe ofera deja oportunitati de finantare
pentru atingerea obiectivelor NEB, in timp ce alte programe
integreaza elemente ale NEB in competentele lor fara a avea
inca un buget predefinit. Apelurile si actiunile specifice au
fost impartite in trei domenii tematice:

1.  Transformaarea locurilor de pe teren - cu un buget
total de peste 102 milioane de euro prin intermediul
programului Horizon Europa, Fondului European de
Dezvoltare Regionala si Programului privind Piata Unica.

2. Transformarea mediului favorabil inovari - cu un
buget total de peste 2 milioane de euro prin intermediul
programului Horizon Europa, programului COSME -
predecesorul  Programului  privind Piata  Unicg,
Programului Europa Digitala, programului Erasmus+ si
programului Europa Creativa;

3. Difuzarea de noi semnificatii - prin intermediul
programului Horizon Europa, programului Erasmus+ si
Corpului European de Solidaritate.(6)

Premiul Noului Bauhaus European recunoaste si celebreaza
realizari existente si sustine generatile mai tinere in
dezvoltarea ulterioara a conceptelor si ideilor emergente. Este
0 modalitate speciala de a sprijini initiativele la nivel local. Au
fost deja acordate 38 de proiecte inovatoare in editiile din 2021
si 2022. (6)

O

33



Exista 4 categorii principale de premii pe teme de transformare:

Reconectarea cu natura

Redobandirea unui sentiment de apartenenta
Prioritizarea locurilor si persoanelor care au cea mai
mare nevoie

Modelarea unui ecosistem industrial circular si
sustinerea gandirii pe cicluri de viata.

HpwnN =

Premiile au fost acordate Tn trei categorii de
competitii paralele:

« Campionii New European Bauhaus pentru exemple/

« proiecte existente finalizate; Stelele ascendente New
European Bauhaus pentru concepte sau idei propuse de
tineri talentati cu varsta de 30 de ani sau mai putin;

. Campionii New European Bauhaus in Educatie (incepand

cu 2023) pentru initiative Tn domeniul educatiei si invatarii.
(14)
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H 14

Utilizarea NEB 1n crearea

de spatii urbane verzi
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Public Spatiile publice sunt In mod obisnuit Intelese ca fiind
strazi, piete, parcuri, locuri de intalnire si alte spatii accesibile
publicului fara restrictii. Acestea pot fi, de asemenea, zone
pietonale, promenade, locuri de joacd, maluri de apa, cartiere
interioare conectate cu spatii verzi publice. Aceste spatii sunt
de obicei detinute de municipalitati, orase, regiuni, state sau
alte institutii publice si sunt deschise pentru utilizarea generala
a publicului. Proprietarii privati pot crea, de asemenea, spatii
publice de Tnalta calitate fie ca parte a planurilor lor de
investitii, fie ca parte a activitatilor lor publice.

Spatiile publice au potentialul de a defini atmosfera unui loc
sau cartier, precum si imaginea generala a orasului. Deoarece
sunt deschise si accesibile publicului si pot fi utilizate gratuit,
au un potential ridicat de valoare democratica.

Spatiile publice indeplinesc cateva functii cheie, respectiv:

- Un mijloc de transport - pe jos, cu masina, cu autobuzul,

cu bicicleta, etc.;

- Spatiu pentru activitati recreative, culturale si sociale
(sport, targuri, festivaluri, adunari sociale, relaxare,

experienta culturii, etc.); Un loc pentru exprimarea opiniilor
sociale-politice (de exemplu, vot, proteste, miscari, etc.).
Spatiile publice bine proiectate si intretinute au potentialul nu
numai de a Iimbunatati calitatea vietii si bunastarea, ci si de a
sprijini dezvoltarea si atractivitatea orasului pentru diverse
categorii de persoane.
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Spatii verzi

Definitia de baza spune ca spatiul verde reprezinta un ,teren
neamenajat care este partial sau complet acoperit cu o
varietate de vegetatie“(15). Multe orase se confrunta cu
probleme legate de efectul de insula termica urbana, care
apare atunci cand suprafetele urbane impermeabile
transforma energia solara in caldura facand ca un oras sa se
simta mai cald cu cateva grade in comparatie cu zona
rurala(16)

Exista solutii naturale la aceasta problema climatica, denumite
in mod obisnuit solutii bazate pe natura si extinderea spatiilor
verzi. De exemplu, implementarea acoperisurilor si fatadelor
verzi care absorb radiatia solara si transforma energia in
caldura latenta regleaza astfel microclimatul urban. Acestea
pot include si plantarea mai multor arbori si vegetatie, precum
si extinderea spatiilor verzi in zonele urbane, care contribuie la
reducerea efectului de insula de caldura urbana. Mai multe
solutii bazate pe natura pot include diverse tehnici de
gestionare a apelor pluviale care incetinesc varful de scurgere
si imita ciclul hidrologic natural al unui bazin hidrografic, ceea
ce contribuie in mare masura nu numai la un microclimat
stabil, ci si la mentinerea asa-numitelor servicii ale
ecosistemului. Pe langa oferirea diferitelor beneficii pentru
mediu si sanatate, spatiile verzi si solutiile bazate pe natura
sunt placute din punct de vedere estetic si au un impact pozitiv
asupra sanatatii noastre mintale. Ele ne ofera o oportunitate
de recreere si coeziune sociala, unde oamenii se intalnesc si
interactioneaza intre ei, fac un picnic sau practica sporturi si se
bucura de mediul local frumos.




Arta in spatiile publice

Tn afara functiei estetice sau activistice, o instalatie artistica
poate avea si o functie practica verde. In afard de a fi o pies3
de mobilier sau un element care incurajeaza publicul sa se
joace si sa creeze noi utilizari, interventia artistica poate
atrage, de asemenea, atentia asupra starii actuale a mediului
inconjurator, astfel Tincat trecatorii sa poata observa
specificitatile sale si potentialul verde, care adesea este
neglijat. Instalatia poate fi, de asemenea, o interventie intr-un
spatiu pentru a semnala o posibila schimbare sau pentru a
implementa direct schimbarea verde.

a) Nume: Archway (17)

Cine: Edoardo Tresoldi

Unde: Milan, Italia

Cand: 2015

Ce: Sculpturi din sarma in spatii publice.

b) Nume: Urban Forms Gallery (18)

Cine: Fundacja Urban Forms
Unde: Lodz, Polonia

Cand: 2008 - 2020

Ce: Picturi murale stradale.
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Urban Forms Gallery,
Aryz Love letter, photo by Jan Janiak/UFF Archive

Urban Forms Gallery,
Os Gemeos, Aryz untitled,
photo by Jan Janiak/UFF Archive



https://www.edoardotresoldi.com/works/archway/
https://www.edoardotresoldi.com/works/archway/
https://www.huffpost.com/entry/large-murals-transform-lodz_b_3428241
https://www.huffpost.com/entry/large-murals-transform-lodz_b_3428241

Aducerea naturii mai aproape de mediile
urbane

Aducerea naturii Tnapoi in centrul orasului-are la baza nevoia
umana de a avea spatii comune in care sa fim oameni. Spatiile
verzi au puterea de a invita la relaxare, de a calma, de a
promova creativitatea si de a genera discutii deschise, libere si
pline de viata. Spre deosebire de spatiile de beton intalnite
adesea in orase si cladiri urbane, spatiile verzi ofera umbre si
reduc temperaturile in timpul verii. Prin transformarea spatiilor
publice Tn gradini vii, sensibilitatea fata de mediu poate atrage
atentia comunitatii intr-un mod mai larg. Gradinile vii imbina
practicile de plantare cu grija si contribuie la cultivarea in jurul
urban a unor elemente semnificative ale calitatii vietii in
vecinatatea imediata.

c) Nume: Xifré‘s Rooftop: Floating Wild Garden (19)
Cine: MataAlta Studio

Unde: Barcelona, Spania
Cand: 2019
Ce: Gradini pe acoperis

d) Nume: Potsdamer Platz (20)

= Cine: Daimier/international team o7 architects
headed by Renzo Piano/Studio Dreiseitl
Unde: Berlin, Germania
Ccand: 1997
Ce: Sistem de gestionare si colectare a apei pluviale
pe amplasament la o piata mixta comerciala si
rezidentiala.
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c) Xifré‘s Rooftop: Floating Wild Garden, Barcelona, Spania



https://www.greenroofs.com/projects/potsdamer-platz/
https://www.greenroofs.com/projects/potsdamer-platz/
https://new-european-bauhaus.europa.eu/get-inspired/inspiring-projects-and-ideas/xifres-rooftop-floating-wild-garden_en
https://new-european-bauhaus.europa.eu/get-inspired/inspiring-projects-and-ideas/xifres-rooftop-floating-wild-garden_en
https://new-european-bauhaus.europa.eu/get-inspired/inspiring-projects-and-ideas/xifres-rooftop-floating-wild-garden_en
https://new-european-bauhaus.europa.eu/get-inspired/inspiring-projects-and-ideas/xifres-rooftop-floating-wild-garden_en
https://new-european-bauhaus.europa.eu/get-inspired/inspiring-projects-and-ideas/xifres-rooftop-floating-wild-garden_en
https://new-european-bauhaus.europa.eu/get-inspired/inspiring-projects-and-ideas/xifres-rooftop-floating-wild-garden_en

H 15
Initiative Verzi Europene

'a o

UE sprijina numeroase initiative verzi si de dezvoltare durabila
care vizeaza tineretul. Finanteaza initiative care creeaza sau
faciliteaza dezvoltarea de materiale (de finvatare) pentru
initiative verzi, in care tinerii iau initiativa de a avea grija de
planeta noastra si de a lucra pentru combaterea schimbarilor
climatice. (21).

Pe Portalul European pentru Tineretului exista articole despre
tinerii care lupta pentru o planeta mai verde (22), precum Ssi
articole cu sfaturi despre cum sa fim mai ecologici (23),si
recomandari despre reducerea amprentei individuale de
carbon, in domenii precum transportul, alimentatia,
imbracamintea, energia si deseurile, etc. (24). Mai mult, in Anul
European al Tineretului 2022 (25), la 4 octombrie 2022, UE a
lansat primul sau Plan de Actiune pentru Tineret (YAP) in
actiunile externe ale UE pentru perioada 2022-2027, avand ca
scop promovarea participarii si autonomiei semnificative a
tinerilor Tn actiunile externe ale UE pentru dezvoltare durabila,
egalitate si pace(26). Oportunitatile cheie pentru o redresare
verde si echitabila se gdsesc in sectoare precum regandirea
mobilitatii urbane si a utilizarii terenurilor; modernizarea
cladirilor urbane; consolidarea rolului infrastructurii verzi si a
solutiilor bazate pe natura; si transformarea sistemelor
alimentare urbane si a economiei circulare (27). Deosebit de
important, chiar daca exista multe resurse despre initiative
verzi legate de clima si resurse educationale specifice pentru
tineret (28)(29), nu se acorda prea multa atentie materialelor
pe care le consumam si le utilizam 1n constructia caselor
noastre, scolilor si spatiilor publice. De aceea, in sectiunea 1.7
va prezentam subiectul materialelor durabile pentru
constructia spatiilor fizice. Inainte de toate, existd si initiative
verzi la nivel local despre care dorim sa va informam:
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1.5.1 Belgia

In Gent, orasul in care se afla partenerul CollectiveUP, exist3
mai multe initiative verzi interesante, care variaza de la planuri
de mobilitate la strategii alimentare. Orasul a creat un site de
participare (30) in care cetatenii isi impartasesc proiectele,
experientele, gandurile si cererile. De exemplu, in proiectul
Ghent en Garde (31) oamenii pot cere, oferi, cauta si gasi totul
despre mancarea delicioasa, locala si durabila din Gent, pot
gasi toate restaurantele vegetariene din oras si pot cumpara
alimente locale direct de la fermieri datorita echipelor de
alimente (32).

Gent promoveaza o abordare progresista a vietii durabile
are mai multe initiative verzi. lata cateva exemple::

- Gent ca Oras Climatic aduna toate persoanele care
colaboreaza in lupta impotriva schimbarilor climatice, in
diferite  domenii: cladiri viabile 1in viitor, energie
regenerabila, alimentatie, mobilitate si impadurire (33)

- Gent investeste n spatii verzi in imediata vecinatate a
locuintelor oamenilor (34)

- Gent are cafenele fara deseuri, ferme urbane si initiative
de energie regenerabila (35)
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https://participatie.stad.gent/nl-BE/
https://participatie.stad.gent/nl-BE/
https://stad.gent/en/city-governance-organisation/city-policy/ghents-climate-actions/sustainable-food
https://stad.gent/en/city-governance-organisation/city-policy/ghents-climate-actions/sustainable-food
https://stad.gent/en/city-governance-organisation/city-policy/ghents-climate-actions/sustainable-food
https://stad.gent/en/city-governance-organisation/city-policy/ghents-climate-actions/sustainable-food

Belgia gazduieste si alte initiative verzi. Printre acestea se
numara:

Initiativele sale de dezvoltare durabila la nivelul statului
federal, regiunilor, comunitatilor si municipalitatilor (36)
Adoptarea Obiectivelor de Dezvoltare Durabila (ODD) care
include 17 obiective care integreaza cele trei dimensiuni
ale dezvoltarii durabile: economica, sociala si mediului
inconjurator | (36)

Un ghid pentru initiativele ODD in Belgia poate fi gasit pe
site (37)

Steaua verde MICHELIN: un premiu pentru restaurantele
angajate in sustenabilitate si protectia mediului (38)
Grupul Colruyt investeste in energie verde si functioneaza
cu 100% energie verde din 2010 (39).

Guvernul Belgian a emis obligatiuni verzi pentru a atrage

fonduri pentru sustinerea politicilor climatice si de mediu
(40)

Profilul tarii Belgia - ODD-uri si mediul inconjurator (41).

Si asta nu este tot. Belgia (precum si alte tari UE) este
implicata in initiative urbane verzi, inclusiv:

Initiativa Urbana Europeana care promoveaza cooperarea
intre statele membre, orase, Comisia Europeana si alte
parti interesate (42). Bruxelles, precum si alte orase
belgiene, au initiative de trafic verde si lucreaza pentru a
face un oras potrivit pentru mersul pe jos si ciclism (43)
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https://www.urban-initiative.eu/
https://www.urban-initiative.eu/
https://www.urban-initiative.eu/
https://www.urban-initiative.eu/
https://www.dw.com/en/brussels-green-traffic-urban-planning-mobility-congestion-european-green-deal/a-52256405
https://www.dw.com/en/brussels-green-traffic-urban-planning-mobility-congestion-european-green-deal/a-52256405
https://www.belgium.be/en/news/2022/sustainable_development_goals
https://www.belgium.be/en/news/2022/sustainable_development_goals
https://www.belgium.be/en/news/2022/sustainable_development_goals
https://guide.michelin.com/be/nl/article/features/wat-is-de-groene-michelin-ster-en-hoe-verdien-je-deze-onderscheiding
https://www.colruytgroup.com/en/sustainable-entrepreneurship/initiatives/investing-green-energy
https://klimaat.be/klimaatbeleid/belgisch/federaal/groene-overheidsobligatie

1.5.2 Romania

Romania s-a angajat sa lupte impotriva schimbarilor climatice
si sa urmeze o dezvoltare cu emisii reduse de carbon. Guvernul
Romaniei, prin Ministerul Mediului a solicitat Bancii Mondiale
sa ofere servicii de consultanta pentru a ajuta la indeplinirea
acestui angajament (44). Romania va putea accesa pana la 4,4
miliarde de euro In cadrul acestui mecanism, care promite sa
sprijine tranzitia cdtre energie cu emisii reduse de carbon,
precum si imbunatatirea infrastructurii energetice si crearea de
noi locuri de munca in economia verde (45). Incepand din 2023,
Romania are ca obiectiv introducerea unui program de sprijin
pentru energia verde utilizand contracte cu diferenta (CfD)
pentru a garanta un pret minim de vanzare a electricitatii si
inlocuirea unui fost program de sprijin pentru energie verde

(46)

Romania este gazda mai multor alte initiative verzi, iata cateva

exemple remarcabile:

EfdeN - se specializeaza in proiectarea si construirea

de case durabile folosind solutii de eficienta energetica si
sisteme de energie regenerabila. Ofera servicii precum audituri
energetice, proiectare si constructie energetica eficienta, cu
accent pe reducerea impactului asupra mediului al cladirilor,
asigurand in acelasi timp confort si economii de costuri pentru
ocupanti. EfdeN este cunoscut pentru abordarea sa inovatoare
si premiata In proiectarea cladirilor durabile. (47)
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Greenpeace Romania - 0 organizatie globala pentru mediu care
lucreaza pentru protejarea planetei prin promovarea energiei
regenerabile, combaterea defrisarilor si sustinerea solutiilor
pentru schimbadrile climatice. Greenpeace Romania desfasoara
campanii care se concentreaza pe probleme precum protectia
padurilor, tranzitia energetica si poluarea aerului. (48).

Let's_Do It, Romanial - o initiativa civica care organizeaza
evenimente de curatenie in intreaga tara pentru a creste
constientizarea cu privire la gestionarea deseurilor si
reciclare. A mobilizat mii de voluntari pentru curdtarea
spatiilor publice si zonelor naturale si ofera si programe
educationale pentru scoli si comunitati locale (49).

Green Energy Cooperative - o organizatie non-profit care
promoveaza utilizarea surselor de energie regenerabila si
sustine dezvoltarea proiectelor energetice detinute de
comunitati. Lucreaza pentru cresterea accesului la energie
curata si reducerea emisiilor de gaze cu efect de sera, in timp
ce incurajeaza comunitatile locale sa actioneze in domeniul
schimbarilor climatice. (50).

Padurea Copiilor - ieste un proiect de reimpadurire care Tsi
propune sa planteze un milion de copaci in Romania pana in
2025. Proiectul se concentreaza pe crearea de noi paduri si
restaurarea zonelor degradate, in timp ce promoveaza
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si educatia in domeniul protectiei mediului si implicarea
comunitatilor locale in activitati de plantare a copacilor (51).

The Green Roof Initiative - este un proiect care promoveaza
instalarea acoperisurilor verzi pe cladirile din Bucuresti pentru
a imbunatati calitatea aerului, a reduce insulele de caldura
urbane si a creste biodiversitatea. Proiectul este implementat
de Primaria Municipiului Bucuresti si ofera stimulente si sprijin
proprietarilor de cladiri care instaleaza acoperisuri verzi (52).

Save _Rosia Montana - este o campanie de mediu care se
opune unui proiect minier propus Tn satul istoric Rosia
Montana, care este un sit al patrimoniului mondial UNESCO.
Proiectul implica tehnici de minerit la suprafata si utilizarea
cianurii pentru extragerea aurului si a altor metale, ceea ce ar
avea efecte negative semnificative asupra mediului si
comunitatilor locale. Campania Tmpotriva acestui proiect
minier este sustinuta de numeroase ONG-uri si activisti care
lucreaza pentru protejarea patrimoniului cultural si natural al
zonei (53). .



https://www.greenpeace.org/romania/
https://www.greenpeace.org/romania/
https://www.greenpeace.org/romania/
https://www.greenpeace.org/romania/
https://letsdoitromania.ro/
https://letsdoitromania.ro/
https://letsdoitromania.ro/
http://www.zez.coop/other_projects.html
http://www.zez.coop/other_projects.html
http://www.zez.coop/other_projects.html
http://www.zez.coop/other_projects.html
https://padureacopiilor.ro/
https://padureacopiilor.ro/
https://padureacopiilor.ro/
https://padureacopiilor.ro/
https://asociatiaaviatiei.ro/
https://asociatiaaviatiei.ro/
https://www.greenpeace.org/romania/comunicat-presa/1133/rosia-montana-este-despre-oameni/
https://www.greenpeace.org/romania/comunicat-presa/1133/rosia-montana-este-despre-oameni/
https://www.greenpeace.org/romania/comunicat-presa/1133/rosia-montana-este-despre-oameni/

' o
' o

Exista mai multe initiative ecologice in Slovacia. Una dintre ele
este strategia UE privind biodiversitatea care isi propune sa
protejeze biodiversitatea si ecosistemele din Europa. Slovacia a
indeplinit obiectivul Tn ceea ce priveste ecosistemele terestre,
cu peste 25% din suprafata tarii fiind protejata prin lege (54).

1.6.3 Slovacia

O alta initiativa, un studiu, se numeste ,Avansarea
infrastructurii  urbane verzi prin actiune participativa“si
evalueaza critic tendintele actuale in planificarea spatiilor verzi
in Slovacia la nivel national, regional si local (55).

Trebuie sa evidentiem si urmatoarele initiative:

Klima_ta potrebuje (Planeta are nevoie de tine) - o initiativa
compusa din persoane care recunosc amenintarea pe care
schimbarile climatice o reprezinta pentru viitorul supravietuirii
noastre pe aceasta planeta. Scopul sau este de a atinge
neutralitatea carbonului mai devreme de 2050, de a crea o
viziune comuna a unui stat neutru din punct de vedere climatic,
de a elabora un plan strategic privind indeplinirea acestei
viziuni si de a gasi liderii care sa implementeze planul . (56)

Manifest 2020.sk - 0 organizatie intersectoriala care a devenit
ambasadorul Noului Bauhaus European in Slovacia si in
regiunea Europei Centrale. (57)

Spolka - un colectiv de experti in domeniul arhitecturii si
sociologiei, care se concentreaza pe crearea de orase
durabile pentru toata lumea. (58)

54



https://biodiversity.europa.eu/countries/slovakia/eu-biodiversity-strategy
https://biodiversity.europa.eu/countries/slovakia/eu-biodiversity-strategy
https://biodiversity.europa.eu/countries/slovakia/eu-biodiversity-strategy
https://klimatapotrebuje.sk/#:~:text=Kl%C3%ADma%20%C5%A5a%20potrebuje%20je%20iniciat%C3%ADva%20s%20cie%C4%BEom%20zastavi%C5%A5,a%20%C5%BEite%C4%BEnej%20bud%C3%BAcnosti%20pre%20n%C3%A1s%20v%C5%A1etk%C3%BDch%20bez%20rozdielu.
https://klimatapotrebuje.sk/#:~:text=Kl%C3%ADma%20%C5%A5a%20potrebuje%20je%20iniciat%C3%ADva%20s%20cie%C4%BEom%20zastavi%C5%A5,a%20%C5%BEite%C4%BEnej%20bud%C3%BAcnosti%20pre%20n%C3%A1s%20v%C5%A1etk%C3%BDch%20bez%20rozdielu.
https://klimatapotrebuje.sk/#:~:text=Kl%C3%ADma%20%C5%A5a%20potrebuje%20je%20iniciat%C3%ADva%20s%20cie%C4%BEom%20zastavi%C5%A5,a%20%C5%BEite%C4%BEnej%20bud%C3%BAcnosti%20pre%20n%C3%A1s%20v%C5%A1etk%C3%BDch%20bez%20rozdielu.
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Zivica_- o organizatie non-profit care inspird schimbarea.
Aceasta inspira, educa si motiveaza oamenii sa creeze o
societate respectuoasa si sensibila fata de oameni, natura si
lumea inconjuratoare. (59)

Karpatsky rozvojovy institut - o organizatie independenta de
experti care lucreaza pentru a sprijini si promova o abordare
sistemica in dezvoltarea inovatoare si durabila a regiunilor,
oraselor si municipiilor. (60)

OZ STOP Zelena - o initiativa civica care dezvolta activitati
educative in domeniul protectiei mediului pentru a reduce
deseurile sub forma ,amprentelor umane” l[asate nu numai in
natura, ci siin orase si regiuni din Slovacia.(61)

Zelena domacnostiam - aceasta sustine utilizarea surselor
regenerabile in gospodariile slovace (62)

SKI - Slovenska klimaticka iniciativa este o asociatie care
reuneste organizatii neguvernamenale, comunitatea
academica si sectorul de afaceri pentru a crea solutii concrete
si profesionale pentru realizarea unei economii durabile,
valorificdnd masurile de sustenabilitate eficiente in domeniul
energie (63)
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https://stopzelena.sk/o-nas/#:~:text=Ob%C4%8Dianska%20iniciat%C3%ADva%20STOP%20Zelen%C3%A1%20sa%20sna%C5%BE%C3%AD%20vyv%C3%ADja%C5%A5%20osvetov%C3%BA,v%20s%C3%BAlade%20s%20princ%C3%ADpom%20trvalo%20udr%C5%BEate%C4%BEn%C3%A9ho%20rozvoja%20Slovenska.
https://zelenadomacnostiam.sk/sk/
https://zelenadomacnostiam.sk/sk/
https://zelenadomacnostiam.sk/sk/
https://klimatickainiciativa.sk/
https://klimatickainiciativa.sk/
https://klimatickainiciativa.sk/

1.5.4 Portugalia

Exista mai multe initiative ecologice in Portugalia. Una dintre
ele este proiectul de infrastructura verde (64) care se
dovedeste a fi crucial pentru obtinerea unui oras mai durabil si
promovarea bunastarii cetatenilor din Lisabona. Noul Plan de
Dezvoltare Urbanistica pentru Lisabona include structura
ecologica ca factor cheie in strategia de planificare a orasului.

Guvernul portughez a selectat 51 consortii (65) pentru a
investi Tn total 7,57 miliarde de €euro in proiecte verzi si
inovatoare in urmatorii patru ani, Tn cadrul programului de
redresare al Uniunii Europene. Proiectele includ fabrici de
hidrogen verde si baterii de litiu, agroindustrie, biciclete
electrice, investitii in sanatate si constructii eficiente din
punct de vedere energetic.

Portugalia promoveaza tot mai mult initiative care ridica
constiinta cetatenilor pentru a practica stiluri de viata
durabile, cum ar fi:

Green Fest - este cel mai mare eveniment de sustenabilitate
din Portugalia si functioneaza de 15 ani. Scopul este de a reuni
cele mai bune referinte in fiecare domeniu specific al
sustenabilitatii si de a continua sa fie referinta sustenabilitatii
in Portugalia pentru intreaga lume, sau din lume pentru
Portugalia. Tematicile discutate sunt: schimbarile climatice;
economia circulara; case ecologice; adoptarea unui stil de viata
mai sanatos; comunitatea verde; alimentatia verde; destinatii
verzi; antreprenorii verzi; generozitatea si cultura verde.(66)
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Sao Dinis Building, Porto - lucrarea de renovare si extindere a
cladirii Sao Dinis, din Porto, reprezinta un exemplu de
reabilitare a arhitecturii durabile. Construita in secolul al XIX-
lea, a functionat pana in jurul anului 1910 ca Abator Municipal.
Proiectul realizat de arhitectii Ricardo Caetano de Freitas si
César Machado Moreira, care include un acoperis verde, a fost
conceput pentru a indeplini cerintele tehnice ale certificarii de
mediu LEED si asigura economii semnificative in ceea ce
priveste energie, apa si deseuri. Va fi prima cladire reabilitata
din tara care va primi aceasta recunoastere (67).

Rotating House, Coimbra - proiectata de Pedro Bandeira, este
un proiect de locuinte unifamiliale construit in afara orasului
Coimbra. Proprietarul este un inginer specializat In structuri
speciale, cu cunostinte vaste in domeniul mecanicii si
monitorizarii. Sensibil la problemele energetice, clientul a
decis sa dezvolte un proiect experimental in care intreaga casa
se roteste Tn jurul soarelui (68).

Torre Verde, Lisbon - a fost o pioniera in Portugalia in ceea ce
priveste sustenabilitatea si eficienta energetica in cladiri. Torre
Verde, cu 41 de apartamente, in Parque das Nac¢des din
Lisabona, este cel mai mare proiect al arhitectei Livia Tirone si
este considerata cea mai sustenabila cladire din Portugalia.
Sustinatoare a arhitecturii bioclimatice, a fost membra a
Grupului de Lucru pentru Mediu si Arhitectura Durabila din
cadrul Consiliului Arhitectilor din Europa, contribuind astfel la
elaborarea directivei privind eficienta energetica in cladiri (69).
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H 1.6
Materiale durabile
pentru constructia
de spatii fizice
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Sustenabilitatea poate fi definita ca fiind procesele si actiunile
prin care umanitatea evita epuizarea resurselor naturale
pentru a mentine un echilibru ecologic, astfel Incat calitatea
vietii in societate sa nu scada (70). Sustenabilitatea depinde de
diferiti factori, cum ar fi modul in care sunt utilizate resursele,
modul in care functioneaza sistemele de productie, modul in
care sunt directionate investitiile, modul Tn care evolueaza
tehnologia, modul in care se distribuie bogatia si modul in care
se schimba institutiile. Acesti factori sunt sustenabili daca
permit ecosistemelor sa furnizeze serviciile lor fara intrerupere
Si societatii sa-si mentina dezvoltarea pozitiva.

In constructii, materialele ecologice (cunoscute si sub
denumirea de materiale pentru constructii verzi) se
caracterizeaza prin impactul lor redus asupra mediului si
capacitatea de a fi reutilizate. Aceste materiale ar trebui sa fie,
de asemenea, naturale sau reciclate si reutilizate eficient n
cazul celor sintetice (de exemplu, cauciuc) (71)
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Materialele pentru constructii sustenabile se diferentiaza
de cele traditionale prin mai multe caracteristici.
Materialele sustenabile sunt:

Disponibile si obtinute la nivel local: acestea reduc
amprenta de carbon asociata cu transportul materialelor.
Reciclabile: pot fi materiale precum betonul, otelul,
plasticul, lemnul, cauciucul, caramizile si alte materiale care
pot fi reciclate. Continut reciclat: acestea sunt materiale
fabricate din produse reciclate, cum ar fi tiglele pentru
acoperis, izolatia, covoarele, etc. Durabile: acestea au o
durata de viata mai lunga, astfel incat necesita mai putine
inlocuiri si genereaza mai putine deseuri. Productie
prietenoasa cu resursele: acestea sunt furnizate de
companii ecologice care utilizeaza surse de energie
regenerabila, materiale fara substante toxice, etc. (A)

Exemple de materiale pentru constructii sustenabile: (72) EXEMPLE:
bambusul, otelul reciclat, baloturile de paie, caramida din lut, *
cenusa de lemn betonatd, canepa betonata, lemnul betonat,

betonul cu nisip, betonul cu iarba, betonul cu lemn, plasticul

sau cauciucul reciclat, pluta, cofrajele izolate din beton, Iana de

oaie, ferrock, miceliul (radacina fungilor), pamantul compactat,

lemnul reciclat, si altele.



https://www.cicconstruction.com/blog/eco-friendly-sustainable-building-materials-for-greener-construction/
https://www.cicconstruction.com/blog/eco-friendly-sustainable-building-materials-for-greener-construction/

Nume: Forest Sauna (73)

b)

Cine: Woven, Anna Csefalvay, Marianna Maczova,
Mgr. art. Veronika Michalikova, Danica PiStekova,
Livia Gazova, Martin Liptak, Centrum architektury,
Cierne diery Unde: Spissky Hrhov, Slovacia

Cand: 2019

Ce: Sauna din padure proiectata si construita local,
deschisa publicului gratuit sau cu o donatie
voluntara.

Nume: Sara culture centre and Hotel (74)
Cine: Skellefted Municipality, (by White Arkitekter)
Unde: Skelleftea, Suedia

Cand: 2021

Ce: Cel mai nalta cladiri din lemn din lume, situata
putin sub Cercul Arctic in nordul Suediei; Aceasta
adaposteste spatii destinate artelor, spectacolelor si
literaturii, precum si un hotel.
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b) Sara Culture Centre and Hotel , Skellefted, Suedia
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1.6.1 Design durabil si inclusiv I

Sustenabilitatea a devenit o tema centrala in discutiile culturale
recente. Ca rezultat, designul durabil a devenit mult mai
popular in constructia sau renovarea cladirilor.

Cu toate acestea, designul inclusiv nu a primit aceeasi atentie,
desi este o componenta importanta a designului verde. Abia
recent, discutiile despre dizabilitati, incluziune si
accesibilitate au inceput sa circule in media si in discursul
public.

Designul inclusiv este practic sinonim cu designul durabil, unde
unul presupune celadlalt pentru un viitor mai echitabil. Ambele
cer o mentalitate unica si deschisa. Arhitectii care proiecteaza
in beneficiul tuturor oamenilor trebuie sa analizeze cladirile lor
dintr-un unghi care depdseste modul in care ei le-ar folosi sau
ceea ce clientii'lor au in minte pentru structura.

Aceasta mentalitate de ansamblu implica luarea in considerare
a nevoilor intregii comunitati. Expertii au evidentiat aceasta
legatura intre designul accesibil si designul durabil, care se
completeaza reciproc in favoarea bunastarii ocupantilor
cladirii. (75)

Proiectarea pentru incluziune creste de fapt sustenabilitatea
unui proiect, deoarece acesta este mai capabil sa raspunda
nevoilor persoanelor care utilizeaza cladirea. Mai mult,
designul inclusiv deschide mai multe oportunitati de angajare
pentru cetatenii cu dizabilitati. De fapt, poate fi usor sa uitam
ca modul in care o cladire este proiectata poate schimba, in
mod literal, viitorul socio-economic al cuiva si capacitatea sa de
a contribui la comunitate.(76)

EXEMPLE:


https://www.facilitiesnet.com/ada/tip/How-Sustainability-Must-Complement-Accessibility-in-Buildings--45088
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https://www.facilitiesnet.com/ada/tip/How-Sustainability-Must-Complement-Accessibility-in-Buildings--45088

© European Union, 2021

a) Nume: Loop (77)
Unde: Gdansk, Polonia
Cand: 2021
Ce: Mobilier modular fabricat din deseuri reciclate si
materiale refolosite.

b) Unde: Paper Partition System (78)
Cine: Manitest 2020 (NEB official partner), Shigeru
Ban (High-Level Round Table member) Unde: Centrul
de asistenta pentru refugiati, Bratislava, Slovacia
Cand: 2021 Ce: Sistem de pereti despartitori din
carton si perdele pentru asigurarea intimitatii
refugiatilor din adaposturile temporare.

© European Union, 2021, photo: Lubica Simkovicova, Manifest 2020

+

b) Paper Partition System , Bratislava, Slovacia
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1.6.2 Alte exemple practice inspirate de Noul
Bauhaus European

Solutiile bazate pe natura

Solutiile bazate pe natura 1si propun sa contribuie la abordarea
unei varietati de provocadri ambientale, sociale si economice in
mod sustenabil. Ele sunt inspirate, sprijinite sau copiate din
natura insasi si utilizeaza caracteristicile si procesele naturii
pentru a obtine rezultale dorite, cum ar fi reducerea riscului de
dezastru, imbunatdtirea bundstarii oamenilor si generarea unei
cresteri verzi social incluzive. Exemple de solutii bazate pe
natura includ:

Plantarea de arbori de-a lungul strazilor si in alte locatii
urbane pentru urbanizare durabila, adaptare la schimbarile
climatice, reducerea riscului si consolidarea rezilientei;

Fatade verzi ale cladirilor publice;
Sisteme de drenaj urban durabile - suprafete permeabile,

gradini de ploaie, acoperisuri verzi, bazine de retentie,
bazine de infiltrare, etc.;

Colectarea apei de ploaie pentru reutilizare ca apa de
utilitate sau pentru irigatii, etc.;

EXEMPLE:

Recuperarea spatiilor urbane de la drumuri si inlocuirea lor
Cu spatii verzi;

Gradini vii - crearea de spatii verzi durabile in care se iau in
considerare apa, solul, energia, biodiversitatea si vegetatia
comestibila.




a) IEIume:_Via Verde Vertical Gardens (79) _
Cine: Fernando Ortiz Monasterio Unde: Mexico City,
Mexic
cand: 2017
Ce: Construirea a 60.000 m2 de gradini verticale pe
coloane de pod (>1000 de wunitati) de-a lungul
autostrazii Periférico, care inconjoara centrul orasului.
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b) Nume: Villa M (80)
Cine: Pﬁi|ippe Starck accompanied by Coloco
Unde: Paris, Franta
Cand: 2021
Ce: Complex mixt cu perete viu (fatada si acoperis
verde)
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https://www.greenroofs.com/projects/villa-m/
https://www.greenroofs.com/projects/villa-m/
https://www.theguardian.com/cities/2018/oct/30/mexico-city-via-verde-vertical-gardens-pollution-climate-change
https://www.theguardian.com/cities/2018/oct/30/mexico-city-via-verde-vertical-gardens-pollution-climate-change

B 1.7
Urmatoarele etape ale

Noului Bauhaus European
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Cookbookul prezinta o imagine de ansamblu a etapelor
parcurs de initiativa NEB de la inceputul sau pana in
ianuarie 2023. Initiativa a contribuit deja Tn mod semnificativ
la transformarea economiei si societatilor europene pentru
a atinge obiectivele climatice. presents an overview of the
steps that the NEB initiative has taken from its beginning up
to January 2023. Planurile si ambitiile NEB pentru anul
2023 includ:

Lucrul la eliminarea obstacolelor, inclusiv a celor
birocratice si legale, pentru persoanele cu initiative locale
pe teren. Continuarea contributiei la alte initiative politice
ale Comisiei Europene, cum ar fi revizuirea regulamentului
privind produsele de constructie sau transformarea unor
ecosisteme. Dezvoltarea Academiei NEB ca o contributie la
Anul European al Competentelor si implementarea de
cursuri de formare in constructii durabile, circularitate si
materiale pe baza de bio, pentru a accelera transformarea
sectorului. Abordarea sectoarelor subreprezentate in
comunitate, inclusiv economia sociala si generatiile mai
tinere. Colaborarea cu parteneri din alte parti ale lumii.
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Pe baza exemplului NEB Compass, dezvoltarea unor
instrumente de evaluare mai detaliate, Tncepand cu
mediul construit. Primele rezultate ar trebui sa fie
disponibile in 2024..

Bugetul pentru initiativa NEB pentru perioada 2023-2024 va fi
asigurat in cadrul programului Horizon Europa, cu o suma
totala de 106,3 milioane de euro prin finantarea din Clustere si
Misiuni. Fonduri suplimentare vor fi puse la dispozitie prin
apelurile de contributie NEB. in afara programului Horizon
Europa, sunt prevazute apeluri de contributie in 2023 n cadrul
programelor Erasmus+, Europa Creativa, Corpul European de
Solidaritate si LIFE. Mai mult, Parlamentul European a propus
alocarea suplimentara de 2 milioane de euro pentru proiecte
pilot si actiuni participative axate pe dezvoltarea de
instrumente pentru caracterizarea si recunoasterea a ceea ce
face o initiativa concreta o initiativa ,Noul Bauhaus European”

(6)



https://new-european-bauhaus.europa.eu/system/files/2023-01/CP-003%20-%20Report%20from%20the%20Commission%20%28EN%29%20Part%201.pdf
https://new-european-bauhaus.europa.eu/system/files/2023-01/CP-003%20-%20Report%20from%20the%20Commission%20%28EN%29%20Part%201.pdf
https://new-european-bauhaus.europa.eu/system/files/2023-01/CP-003%20-%20Report%20from%20the%20Commission%20%28EN%29%20Part%201.pdf

Pentru a crea spatii publice cu si pentru tineri, se
recomanda organizarea de ateliere participative, sesiuni
de co-creatie, dialoguri, prelegeri si momente de
inspiratie pe tema participarii tinerilor la proiectarea
urbana.

Pentru proiectul nostru Youth 4 Bauhaus, ne-am inspirat din
metodologia de design urban de Block by Block (81) si
metodologia expozitiei de co-creatie urbana a CollectiveUP la
conferintele_Build Peace(82). Metodologiile noastre au fost
adaptate la nevoile specifice ale fiecdrei tari/oras (Slovacia/
KoSice, Romania/Bucuresti, Portugalia/Braga si Belgia/Ghent) si

ale fiecarui partener de proiect (Creative Industry KoSice, GEYC,
Teatro Circo de Braga si CollectiveUP).

Desi nevoile specifice in fiecare loc au fost diferite, fiecare
partener a organizat un eveniment multicultural in fiecare oras,
bazat pe initiativa New European Bauhaus, si au urmat cativa

pasi comuni:
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https://www.blockbyblock.org/resources
https://www.blockbyblock.org/resources
https://www.blockbyblock.org/resources
http://www.collectiveup.be/build-peace-exhibition
https://www.blockbyblock.org/resources
http://www.collectiveup.be/build-peace-exhibition
https://www.collectiveup.be/project/build-peace-conference
https://www.collectiveup.be/project/build-peace-conference
http://www.collectiveup.be/build-peace-exhibition
http://www.collectiveup.be/build-peace-exhibition

Tnainte de evenimentul Youth 4 Bauhaus in fiecare oras, au
avut loc o serie de actiuni:

Pregatirea unui program de 3 zile pentru a lucra cu tinerii;
Confirmarea panelistilor si facilitatorilor de ateliere;
Selectia unui loc pentru reproiectare in oras;
Implementarea unei lumiin 3D in Minecraft Education
pentru locul de reproiectare (vezi lumea de inceput) si
capitolul 3 (69);

Invitarea si inregistrarea participantilor;

Rezervarea hotelului, cazarii si transportului;

Calatoriile pentru participantii straini..

Tn timpul evenimentului Youth 4 Bauhaus din fiecare oras,
fiecare partener s-a ocupat de:

Logistica;

Introducerea tinerilor in designul urban (vezi_prezentarile
metodologiei (69);

Vizita la locatie;

Sesiuni de brainstorming, abordand provocarile diversitatii
si incluziunii;

Desene individuale si de grup pentru locul de redesenat;
Prioritizarea ideilor;

Lucrul cu Minecraft Education pentru co-crearea lumii
avansate in 3D pentru locatia selectata;

Prezentdri de grup, aratand lumea finala in 3D si desenele
individuale/colective;

Evaluarea evenimentului folosind metoda celor 5 degete.

Dupa evenimentul Youth 4 Bauhaus, fiecare partener a
efectuat urmatoarele actiuni:

Un sondaj de evaluare;

Raportare;

Colectarea lumilor finale In 3D pentru incdrcarea lor pe site-ul

proiectului (vezi lumile finale ale noastre si capitolul 3 (69);

Perfectionarea metodologiei.
82

Kosice's 3-days agenda
and methodology
presentation
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https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
http://www.collectiveup.be/youth-4-bauhaus/
http://www.collectiveup.be/youth-4-bauhaus/
http://www.collectiveup.be/youth-4-bauhaus/
http://www.collectiveup.be/youth-4-bauhaus/
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.google.com/url?q=http://www.collectiveup.be/youth-4-bauhaus/&sa=D&source=docs&ust=1685605763514495&usg=AOvVaw2cvF7e10bsGrvQ-LRm7Rxb
https://www.google.com/url?q=http://www.collectiveup.be/youth-4-bauhaus/&sa=D&source=docs&ust=1685605763514495&usg=AOvVaw2cvF7e10bsGrvQ-LRm7Rxb
https://www.google.com/url?q=http://www.collectiveup.be/youth-4-bauhaus/&sa=D&source=docs&ust=1685605763514495&usg=AOvVaw2cvF7e10bsGrvQ-LRm7Rxb
https://www.google.com/url?q=http://www.collectiveup.be/youth-4-bauhaus/&sa=D&source=docs&ust=1685605763514495&usg=AOvVaw2cvF7e10bsGrvQ-LRm7Rxb
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus

7N

L e
" o - .I - - I. I
B w1
Generic 4x4 map of
public space with river

3D GENERIC

MODEL

“»



Inainte de fiecare eveniment Youth 4 Bauhaus, partenerul
CollectiveUP a pregatit un model generic pentru Minecraft
Education, care a fost utilizat in evenimente de catre tineri
pentru a co-proiecta spatii urbane in acest joc educational in
3D. Toate materialele pentru proiectul Youth 4 Bauhaus,
inclusiv lumile de inceput generice si lumile avansate create de
tineri, pot fi gasite aici.

Veti gasi pe site-ul respectiv lumile generice/initiale pentru
spatiile din orasele KoSice, Ghent, Bucuresti si Braga.

MINECRAFT EDUCATION
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https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
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Pentru orasul KoSice, ne-am inspirat din activitatile
CollectiveUP de la Conferintele Build Peace si am folosit un
spatiu de joc 4x4 care reprezinta 4x4 spatii reale din oras.
Misiunea tinerilor a fost sa recreeze in continuare aceste
spatii si sa-si construiasca ideile inspirate de NEB pentru
oras in joc. Rezultatul evenimentului din KoSice a fost un
spatiu avansat, co-creat de fiecare tanar participant.

Spatiul de joc de 4x4 pentru KoSice poate fi gasit si in
pagina de resurse educationale a Minecraft Education.

Spatiul de joc de 4x4 a fost propus de Scott Jost si a fost
inclus In pagina de resurse educationale a Minecraft
Education. Acest spatiu final este o reprezentare digitala a
ideilor tinerilor pentru zona raului din orasul KoSice.
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https://education.minecraft.net/en-us/lessons/city-world-2
https://education.minecraft.net/en-us/lessons/city-world-2
https://education.minecraft.net/en-us/lessons/city-world-2
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Pentru orasul Ghent, si dupa prima noastra experienta in
KoSice, am decis sa nu lucram cu harta generica de 4x4, ci
sa recream in schimb un spatiu de joc initial pentru oras
care sa semene cu spatiul fizic. Am utilizat un bloc
Minecraft Education pentru fiecare metru patrat si am
recreat doua spatii fizice din orasul Ghent ca spatii de joc
initiale: Ghent Dampoort si ,,Podul pierdut”.

Spatiile de joc initiale, lungi de 300 de metri, au fost create

de Frederick Ducatelle (CollectiveUP) si Delphine Ducatelle
Carrillo (Scoala Keerpunt).

Tinerii au lucrat cu spatiile de joc initiale pentru a-si pune

ideile in practica si au creat modele mai avansate pentru aceste
spatii ale orasului. Avem o colectie de 14 idei si x spatii de joc
avansate pentru spatiile din

Aceste spatii de joc finale sunt o reprezentare tridimensionala
a ideilor tinerilor pentru Ghent Dampoort si
Podul pierdut, ambele de-a lungul raului din oras.


https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
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Pentru orasul Bucuresti, am decis sa recream un spatiu de
joc initial care sa semene cu spatiul fizic al orasului. Am
utilizat un bloc Minecraft Education pentru fiecare metru
patrat si am recreat spatii fizice din orasul Bucuresti ca
spatiu de joc initial. Tinerii au lucrat cu spatiul de joc initial
pentru a-si pune ideile in practica si au creat modele mai
avansate pentru acest spatiu al orasului.

Avem un singur spatiu de joc initial generic pentru zona
gleasé din Bucuresti. Acest spatiu de joc de 300 de metri

fost creat de

Ca rezultat al evenimentului si al atelierelor, am adunat
10

Aceste spatii de joaca finale sunt o reprezentare

tridimensionala a ideilor tinerilor pentru regiunea Cotroceni
din Bucuresti, aproape de raul Dambovita.


https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
http://www.collectiveup.be/youth-4-bauhaus/
http://www.collectiveup.be/youth-4-bauhaus/
http://www.collectiveup.be/youth-4-bauhaus/
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
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Pentru orasul Braga, am decis sa recream un spatiu de joc
initial care sa semene cu spatiul fizic al orasului. Am
utilizat un bloc Minecraft Education pentru fiecare metru

patrat si am recreat spatii fizice din orasul Braga ca spatii
de joc initiale. O suprafata de 2800 de metri lungime a fost

"

Tmpartita in opt spatii mai mici de 350 de metri fiecare in

Minecraft Education si au fost create opt spatii de joc
initiale, mai mici decat in editiile anterioare si mai usor de
gestionat pentru co-proiectarea in grupuri.

Aceste spatii de joc de 350 de metri lungime pentru opt
zone ale orasului Braga au fost create de Maria Alves
(care a participat la Design Think Your City in Kosice si
Bucuresti) si David Oliveira, iar la eveniment si la ateliere,
tinerii au creat opt spatii de joc

Aceste spatii de joaca finale sunt o reprezentare
tridimensionala a ideilor tinerilor pentru aceasta zona de pe
raul Este din Braga.


https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
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4.1
Introducere

928

Dupa cum am subliniat, proiectul nostru Youth 4 Bauhaus
sustine dezvoltarea capacitatilor organizatiilor 1in
utilizarea abordarilor inovatoare pentru a responsabiliza si
implica tinerii, utilizdnd procese democratice si
participative, in co- crearea spatiilor publice in moduri
durabile, mai verzi si mai incluzive. Toate acestea in
spiritul Noului Bauhaus European (frumos, durabil si
Tmpreuna).

Aceast ghid face parte dintr-un set de instrumente si resurse
destinate crearii tridimensionale a spatiilor publice durabile.
Aceasta ofera instructiuni pas cu pas pentru instalarea
Minecraft Education, precum si descrieri ale principalelor
caracteristici ale acestui joc care pot fi utilizate pentru crearea
si dezvoltarea lumilor virtuale. De asemenea, ofera o serie de
resurse suplimentare care pot fi folosite pentru invatarea cu
Minecraft Education.

Minecraft Education este o platforma bazata pe jocuri care
inspira invatarea creativa si inclusiva prin joaca. A devenit o
unealta inovatoare pentru implicarea tinerilor in procesul de
co-creare a oraselor. Interfata intuitiva si usor de utilizat a
jocului, Tmpreuna cu capacitatea sa de a construi si crea intr-o
lume virtuald, l-au transformat intr-un instrument valoros
pentru educatori si oficiali ai orasului deopotriva. Prin utilizarea
Minecraft Education, elevii pot proiecta si construi versiuni
virtuale ale cartierelor, oraselor si obiectivelor lor turistice, ceea
ce 1i ajuta sa invete despre planificarea urbana, arhitectura si
alte subiecte conexe. in plus, jocul a fost utilizat ca o unealtd
pentru implicarea comunitatii, permitand oficialilor orasului si
membrilor publicului sa  colaboreze in proiectarea si
construirea /versiunilor virtuale ale dezvoltarilor propuse si
spatiilor publice. Aceasta abordare ajuta la strangerea de
feedback /de la rezidenti si parti interesate, promovand
transparenta si incluziunea Tn procesul de luare a deciziilor. Tn
ansamblu, Minecraft Education are potentialul de a imputernici
tinerii sa aiba un rol mai activin modelarea mediului construit
al comunitatilor lor.

Va invitam, sa vizionati videoclipul nostru Youth 4 Bauhaus
despre Minecraft Education aici. 0


https://www.cike.sk/en/project/youth-4-bauhaus-en/

Despre Minecraft

Education

Minecraft este un joc de calculator extrem de popular care
exista din 2011. Este cunoscut ca un joc sandbox, ceea ce
inseamna ca ofera o experienta captivanta si uneori imaginara
pentru jucatori. Cu putine limite In ceea ce se poate face in
cadrul jocului, creativitatea jucatorilor este adesea elementul
cheie. Editia Minecraft Education este o versiune a jocului
Minecraft, special conceputa pentru utilizarea in mediul
educational. Este similara cu versiunea standard a Minecraft,
dar include caracteristici si instrumente suplimentare care
faciliteaza utilizarea sa intr-un cadru didactic.

Cateva dintre caracteristicile cheie ale Minecraft Education
includ:

Tutoriale si resurse in joc pentru a ajuta elevii sa
dobandeasca abilitati si concepte noi;

Acces la o biblioteca de planuri de lectii si activitati create
de educatori; Instrumente de colaborare care permit
elevilor sa lucreze impreuna la proiecte si sarcini;

Instrumente de gestionare a clasei care permit profesorilor
sa monitorizeze si sa controleze activitatea elevilor in joc;

Acces la un constructor de cod care faciliteaza utilizarea
programarii pentru a crea si controla elemente in joc.
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Minecraft Education este disponibil pe Windows, Mac, iPad si
Xbox. Pentru a avea acces, este necesar un cont Office 365
Education sau un cont Microsoft. Acesta poate fi utilizat in
diferite materii si grupe de varstd, de la scoala primara pana la
invatamantul superior, pentru a sprijini invatarea in materii
precum Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Arte si Matematica
(STEAM), precum si in studiile sociale, istorie si limba si

literatura.

)

Minecraft Education este utilizat in salile de clasa si in
mediile educationale pentru a implica elevii si a
imbunatati experienta lor de invatare, avand urmatoarele
caracteristici:

Invatare practica: oferd o modalitate unics si interactiva
pentru elevi de a Invata, permitandu-le sa se angajeze activ
cu materialul si sa-si aplice cunostintele intr-un mediu
practic.

Colaborare: le permite elevilor sa lucreze impreuna intr-un

mediu virtual, promovand abilitatile de echipa, comunicare
si rezolvare a problemelor.

102

Creativitate si imaginatie: ii incurajeaza pe elevi sa- si
foloseasca creativitatea si imaginatia in timp ce
construiesc, exploreaza si creeaza in lumea virtuala.

Educatie STEM: Minecraft ofera o gama larga de
oportunitati pentru ca elevii sa invete despre stiinta,
tehnologie, inginerie si matematica intr-un mod distractiv
Si captivant.

Accesibilitate: este disponibil pe o varietate de platforme,
facdndu-l accesibil pentru elevii de toate abilitatile si
originile

Gamificarea: ofera o oportunitate de a transforma
experienta de Tnvatare intr-un joc, facand-o mai distractiva
si motivanta pentru elevi.

Managemenetul clasei: ofera o varietate de instrumente
pentru profesori pentru a gestiona clasa si a diferentia
instructiunea pentru elevii cu diferite nevoi de invatare.

Acces la resurse: vine cu o biblioteca de planuri de lectie,

tutoriale si resurse pe care profesorii le pot utiliza pentru a
integra jocul in curriculum-ul lor.
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Minecraft Education poate fi utilizat Tn multe moduri
diferite si in diferite cadre educationale pentru a sprijini
invatarea si predarea unei varietati de subiecte. Este o
unealta versatila si puternica pentru Tmbunatatirea
experientelor de finvatare si pentru a le face mai
captivante pentru elevi:

Intr-un cadru scolar, Minecraft Education poate fi utilizat ca
0 unealta pentru a sprijini invatarea si predarea unei
varietati de subiecte, cum ar fi planificarea urbang,
arhitectura, istoria, geografia, programarea si informatica.

In programele extrascolare si grupurile de tineret,
Minecraft Education poate fi utilizat pentru a implica elevii
in activitati de constructie creativa si pentru a promova
munca in echipa si colaborarea.

Tn biblioteci si centre comunitare, Minecraft Education
poate fi utilizat pentru a oferi oportunitati de invatare
informala elevilor si pentru a promova implicarea si
participarea comunitara.

Tn muzee si institutii culturale, Minecraft Education poate fi
utilizat pentru a crea replici virtuale ale siturilor istorice si
monumentelor, care pot fi utilizate ca resurse educationale
pentru vizitatori si elevi.
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B 4.2.1
Minecraft Education
pentru implicarea
tinerilor
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Deja un joc video popular, Minecraft este bine cunoscut
printre tineri, ceea ce i1l face o unealta eficienta pentru
implicarea tinerilor in diverse activitati si proiecte. S-a
dovedit a fi o modalitate distractiva si interactiva pentru
ca tinerii sa Tnvete si sa participe la actiuni comune
online.

Minecraft Education merge mai departe si ofera un spatiu
pentru ca tinerii s& se exprime In mod creativ. in joc, jucatorii
pot construi si proiecta orice isi pot imagina, de la structuri
simple la lumi complexe. Aceasta libertate de exprimare le
permite tinerilor sa se simta in putere si sa se implice in
proiectele la care lucreaza. Ofera o oportunitate pentru ei sa-si
exprime gandurile si ideile intr-un mediu sigur si
neamenintator. De asemenea, fiind o unealta colaborativa,
incurajeaza munca in echipa si abilitatile sociale. De fapt,
jucatorii pot lucra impreuna pentru a construi, crea si rezolva
probleme, promovand cooperarea si comunicarea. Acest tip de
interactiune este deosebit de important pentru tinerii care nu
au oportunitati de a participa la activitati de grup in alte
aspecte ale vietii lor. De asemenea, poate fi folosit ca o
platforma pentru a invata tinerii despre munca in echipa si
rezolvarea conflictelor.

Aceasta abordare practica a invatarii poate fi deosebit de
captivanta pentru tinerii care pot intampina dificultati n
cadrul instruirii traditionale in clasa. Un element foarte
important este ca Minecraft Education poate fi utilizat ca o
platforma pentru implicarea si activismul tinerilor. Jucatorii
pot folosi jocul pentru a crea proiecte care sa creasca gradul
de constientizare cu privire la probleme importante, precum
conservarea mediului
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sau drepturile omului. Acest tip de participare Tncurajeaza
tinerii sa devina cetateni activi si informati, astfel incat sa poata
avea oportunitatea de a avea un impact pozitiv asupra
comunitatilor lor.

Fie ca este vorba despre exprimarea creativa, munca in
echipa, dobandirea de abilitati noi sau activism, acest joc
ofera o platforma prin care tinerii se pot simti increzatori si
pot avea un impact pozitiv. Prin utilizarea Minecraft
Education pentru implicarea tinerilor, putem contribui la
cultivarea viitoarei generatii de cetateni activi si informati.

lata cateva idei practice pentru utilizarea Minecraft
Education Tn activitati cu tinerilor:

1. Planificare urbana:Tinerii pot lucra impreuna pentru a
proiecta si construi un model virtual al unui oras durabil
folosind Minecraft. Pot Tnvata despre planificarea urbang,
conservarea mediului si implicarea comunitara in timp ce se
distreaza.

2. Istorie si stiinte sociale: Minecraft le permite tinerilor sa
exploreze si sd reconstituie evenimente si locuri istorice,
precum civilizatii antice sau monumente istorice. Pot invdta
despre trecut intr-un mod distractiv si interactiv.

3. Limba si literatura: Minecraft poate fi folosit pentru a crea
povesti interactive si scenarii de joc de rol, permitand tinerilor
sa-si exerseze abilitatile de scriere si povestire in timp ce se
implica Tn activitati creative.

4. Stiinta si tehnologie: Minecraft poate fi folosit pentru a
invata tinerii despre diferite concepte stiintifice si tehnologice,
precum energia regenerabila, electricitatea si programarea.
Pot aplica cunostintele intr-un mediu virtual si pot vedea
rezultatele imediate ale actiunilor lor.
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5. Arta si creativitate: Minecraft poate fi folosit ca instrument
artistic, permitand tinerilor sa creeze sculpturi virtuale in 3D,
picturi murale si alte forme de arta digitala. De asemenea, il
pot folosi pentru a crea muzica si animatii.

6. Cetatenie si implicare comunitara: Minecraft poate fi
folosit pentru a crea modele virtuale ale comunitatii, iar tinerii
le pot utiliza pentru a identifica probleme si a veni cu solutii,
pentru a simula scenarii si a planifica evenimente.

7. Antreprenoriat: Minecraft poate fi folosit pentru a invata
tinerii despre afaceri, finante si antreprenoriat. Pot crea afaceri
virtuale si le pot administra folosind resursele jocului.

8. Abilitati orientate catre cariera: Minecraft poate fi folosit
pentru a-i invata pe tineri despre diferite cariere, precum
arhitectura, inginerie si informatica. Pot folosi jocul pentru a
invata despre abilitatile si cunostintele necesare pentru aceste
cariere si pentru a explora diferite oportunitati de angajare
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Minecraft a fost utilizat pentru implicarea tinerilor in
mai multe locatii din intreaga lume. lata cateva
exemple:

In 2016, Muzeum din Londra a folosit Minecraft pentru a
marca cea de-a 350-a aniversare a incendiului din 1666 si
pentru a-l Tmbunatati prin comisionarea unei echipe de
constructori Minecraft experti pentru a crea o replica
virtuala a orasului Londra Tnainte de incendiu(83).

Initiativa Block_by Block (81)este o colaborare intre Mojang,
Microsoft si  UN-Habitat pentru a oferi comunitatilor
posibilitatea de a transforma spatii urbane neglijate In locuri
vibrante. Prima lor experienta a fost in Nairobi, Kenya (84) in
2012. S-a concentrat pe rezolvarea problemelor de
nesustenabilitate si conflict de interese intre diferiti actori
implicati. Minecraft este folosit ca instrument de vizualizare si
colaborare, in special cu tinerii.

Ecocraft,o initiativa finantata de Fundatia EduGIS si UN-
Environment, a utilizat Minecraft pentru a experimenta
probleme de planificare, cum ar fi energia, gestionarea
deseurilor si transportul. Aceasta initiativa a promovat _un
workshop de un weekend(85) care a adunat 500 de participanti
tineri (85) in stadionul Amsterdam Arena.

Acestea sunt doar cateva exemple, dar Minecraft a fost folosit
in multe alte locatii ca instrument pentru implicarea tinerilor
in planificarea si dezvoltarea comunitara, precum si in
scopuri educationale.
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https://www.museumoflondon.org.uk/discover/great-fire-1666
https://www.museumoflondon.org.uk/discover/great-fire-1666
https://www.museumoflondon.org.uk/discover/great-fire-1666
https://www.museumoflondon.org.uk/discover/great-fire-1666
https://www.blockbyblock.org/
https://www.blockbyblock.org/
https://www.blockbyblock.org/
https://www.blockbyblock.org/
https://www.blockbyblock.org/
https://www.blockbyblock.org/projects/nairobi
https://www.blockbyblock.org/projects/nairobi
https://www.blockbyblock.org/projects/nairobi
https://www.blockbyblock.org/projects/nairobi
https://www.blockbyblock.org/projects/nairobi
https://www.blockbyblock.org/projects/nairobi
https://www.unep.org/news-and-stories/press-release/ecocraft-take-gaming-another-level-greening-minecraftc
https://www.unep.org/news-and-stories/press-release/ecocraft-take-gaming-another-level-greening-minecraftc
https://www.unep.org/news-and-stories/press-release/ecocraft-take-gaming-another-level-greening-minecraftc
https://www.unep.org/news-and-stories/press-release/ecocraft-take-gaming-another-level-greening-minecraftc
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Minecraft Education
pentru proiecte urbane
folosind co-creatia
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Minecraft Education poate fi o unealta eficienta pentru
proiectele de co-creare urbana, deoarece ofera o modalitate
distractiva, interactiva si provocatoare de a implica cetatenii in
planificarea si dezvoltarea propriei lor comunitati. lata cateva
motive pentru care Minecraft Education poate fi folosit in
proiectele de co-creare urbana:

1. Vizualizare si Planificare: Minecraft permite cetatenilor sa
vizualizeze si sa planifice comunitatea lor intr-un mediu virtual,
putand crea modele de cladiri, strazi, parcuri si alte spatii
publice. Acest lucru poate fi deosebit de util pentru implicarea
cetatenilor in procesul de planificare si dezvoltare, deoarece le
permite sa vada impactul potential al diferitelor alegeri de
design

2. Colaborare si Implicare: Minecraft permite cetatenilor sa
lucreze Tmpreuna la proiecte si sarcini, promovand
colaborarea, comunicarea si abilitatile de rezolvare a
problemelor. Acest lucru poate fi deosebit de benefic pentru
implicarea cetatenilor in procesul de co-creare, deoarece le
permite sa impartdseasca idei, feedback si preocupari intr- un
mod foarte interactiv.

3. Accesibilitate: Minecraft Education este disponibil pe o
varietate de platforme, facilitdnd accesul cetatenilor de toate
varstele si background-urile. Acest lucru poate fi benefic pentru
proiectele de co-creare urbana, deoarece permite persoanelor
din diferite comunitati sa participe la proces indiferent de
locatie sau abilitati tehnologice.
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4. Responsabilizare: Minecraft Education Edition permite
cetatenilor sa Tsi Insuseasca procesul de co-creare, oferindu- le
autonomie si control asupra mediului virtual. Acest lucru
poate fi deosebit de benefic pentru proiectele de co-creare a
oraselor, deoarece le permite cetatenilor sa se simta investiti
in dezvoltarea comunitatii lor.

5. Creativitate si Inovatie: Minecraft Education poate fi

folosit pentru a Tncuraja cetatenii sa gandeasca creativ si sa
gaseasca solutii inovatoare pentru problemele orasului. Le
permite oamenilor sa exploreze diferite posibilitati si sa le
testeze intr-un mediu virtual.

6. Relevanta in era digitala: Minecraft Education Edition este
un joc foarte popular printre oameni de diferite varste. Este o
unealta digitala relevanta pentru interesele si viata lor de zi cu
zi, ceea ce face mai probabil ca cetatenii sa se implice in
utilizarea sa.

7. Eficienta din punct de vedere al costurilor: Minecraft
Education Edition este rentabila in comparatie cu alte metode
de co-creare. De exemplu, poate fi folosita pentru a crea
modele virtuale ale orasului fara a investi in materiale si
resurse fizice.

8. Colectarea si analizarea datelor: Minecraft Education
Edition poate fi folosit pentru a colecta si analiza date, fiind util
pentru luarea deciziilor si planificarea viitoare in oras.
Minecraft a fost folosit pentru planificarea urbana in mai
multe locatii din intreaga lume. lata cateva exemple:

+ In Statele Unite, orasul Boston a utilizat Minecraft pentru a
crea o replica virtuala a orasului in cadrul planului sdu
Imagine Boston 2030. Orasul virtual a fost folosit pentru
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a obtine feedback de la locuitori si parti interesate cu
privire la dezvoltarile propuse si spatiile publice, si pentru a
promova transparenta si incluziunea 1n procesul
decizional.

Tn Australia, orasul Melbourne a utilizat Minecraft pentru a
crea o replica virtuala a orasului In cadrul planului sau
Future Melbourne. Orasul virtual a fost folosit pentru a
obtine feedback de la locuitori si parti interesate cu privire
la dezvoltarile propuse si spatiile publice, si pentru a
promova transparenta si incluziunea in procesul
decizional.

Tn Olanda, orasul Utrecht a utilizat Minecraft pentru a crea
o replica virtuala a orasului in cadrul planului sau Smart
City Utrecht. Orasul virtual a fost folosit pentru a obtine
feedback de la locuitori si parti interesate cu privire la
dezvoltarile propuse si spatiile publice, si pentru a
promova transparenta si incluziunea in procesul
decizional.

Dupa cum puteti observa, Minecraft a fost folosit in multe
alte orase, localitati si regiuni ca instrument pentru
planificarea urbana si implicarea comunitatii, inclusiv (asa
cum am vazut mai sus in domeniul educatiei) In multe scoli
si institutii de invatamant, unde profesorii il utilizeaza ca un
instrument pentru educarea elevilor lor in domeniul
planificarii urbane si a altor materii conexe.

Puteti sa urmariti videoclipul nostru Youth 4 Bauhaus
despre Minecraft Education aici.
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Inainte de a ncepe:

Este important de mentionat cad trebuie sa aveti un cont
activ Office 365 pentru a putea utiliza Minecraft Education.

Orice organizatie poate achizitiona licente pentru Minecraft
Education, inclusiv institutii academice, organizatiile (cum
ar fi tabere, cluburi si scoli la domiciliu) si chiar persoane
fizice. Daca sunteti profesor, aveti nevoie de acces la o
licenta speciala pentru a utiliza versiunea de educatie a
Minecraft. Puteti alege si achizitiona tipul potrivit de licenta
pe site-ul Minecrat Education. (86)

Minecraft Education nu este compatibil cu alte versiuni ale
Minecraft, cum ar fi Java sau Bedrock, etc.
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B 4.3.1
Instaleaza Minecraft

Education
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Instalarea Minecraft Education pe un computer Windows
sau Mac este un proces destul de simplu. lata un ghid pas

cu pas despre cum sa o faci:

1. Acceseaza site-ul oficial Minecraft: Education Edition
https://education.minecraft.net/ si dati click pe butonul

“Descarca” .

@ & THEH=»O

B EEr
MINELKHEY
W HOW IT WORKS ~  TEACH WITH MINECRAFT ~ Quick start @)

2. Apasa pe ,Descarca pentru Windows" sau , Descarca
pentru Mac” , in functie de tipul de computer pe care il

utilizati.

GET STARTED
DOWNLOAD MINECRAFT EDUCATION

Dowriloatd o Lo stait & free ial o explone sample lessons!

RECOMMENDED FOR
YOUR DEVICE:
WINDOWS

l Mot sure if your device is ready o run Minecraft Education?

Click hera to check
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https://education.minecraft.net/en-us

3. Dupa ce descdrcarea este completd, odeschideti fisierul.

L]
Always open files of this type
Show in folder

Cancel

% MinecraftEducatio....exe v

4. Urmati instructiunile pentru a descdrca Minecraft
Education pe computerul dumneavoastra.

![U Minecraft Education Setup X

| | |
MINELRAFY y

cNnratTinw Welcome to the Minecraft

i Education Setup Wizard

Select the setup language:

English {United States) v

Hext = Cancel
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5. Dupa ce instalarea este finalizata, deschideti jocul si
autentificati-va cu contul dvs. Microsoft sau Office 365
Education

&% Microsoft

Sign in

6. Dupa ce v-ati autentificat, vi se va cere sa introduceti un
cod pe care l-ati primit de la scoala sau de la profesorul
dumneavoastra. Daca doriti sa dezactivati aceasta optiune,
contactati administratorul contului pentru a face acest
lucru.

7. Odata ce codul a fost introdus, veti avea acces la toate
functiile Minecraft Education.

8. Acum puteti incepe sa creati si sa explorati Minecraft
Education impreuna cu colegii sau elevii dumneavoastra!
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« Dupa ce v-ati autentificat, veti fi redirectionat catre
meniul principal, unde puteti crea o lume noua sau
deschide una existentda. Pentru a face acest lucry,

. 4.3 . 2 selectati optiunea “Joaca”.

P P4 « Creati o lume noua sau deschideti una existenta.
Prezentarea raplda a Extensia de fisier pentru o Ilume din Minecraft
o o Education este .mcworld. Acest format de fisier este
jOCUIUI utilizat pentru a impacheta impreuna toate elementele

unei lumi Minecraft, cum ar fi terenul, blocurile,
entitatile si alte date, intr-un singur fisier care poate fi
usor partajat si importat in joc. Odata ce un fisier
.mcworld este importat in Minecraft Education, lumea
poate fi deschisa si explorata ca o lume Minecraft noua.

. Pentru a personaliza setarile lumii, faceti clic pe
butonul ,,Optiuni Lume* in coltul din dreapta sus

. Pentru a adduga sau elimina jucatori din lume, faceti
clic pe butonul ,,Jucatori” in coltul din dreapta sus.
. Pentru a accesa tutorialele si resursele din joc, faceti
- - clic pe butonul ,,Educatie” din coltul din dreapta sus.
. Utilizati diversele instrumente si blocuri din joc pentru
a construi, crea si explora lumea voastra.
. Pentru a salva progresul si a partaja lumea voastra cu

altii, faceti clic pe butonul ,Salvati” din coltul din
dreapta sus.

. Pentru a accesa diferite moduri de joc, faceti clic pe
butonul ,,Mod Joc” din coltul din dreapta sus.

Apasati tasta “Esc” pentru a iesi din joc.
Distractie placuta si bucurati-va de experienta
Minecraft Education!
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Bine de stiut: \

Care este diferenta dintre modul supravietuire si modul
creativ?

Tn modul supravietuire, jucatorii trebuie s& adune toate
materialele pentru a construi, a crea obiecte si unelte si a
obtine puncte de experienta. Exista o bara de protectie, un
inventar si, cand esti sub apd, o bara de oxigen. Daca mori,
vei reveni la punctul de pornire.

In modul creativ, jucitorul are acces la o cantitate infinit3
de blocurile si obiecte disponibile si le poate distruge
instantaneu. Jucatorii sunt invulnerabili si nu au sanatate,
protectie sau foame si pot zbura. Jucatorul are acces la
obiecte care nu sunt disponibile in modul supravietuire,
cum ar fi oua ale evolutiei.

Ce este modul de aventura?

Modul de aventura este un mod de joc destinat hartilor
create de jucatori, limitdnd unele dintre caracteristicile
jocului n Minecraft. Tn acest mod, jucatorul nu poate
distruge direct niciun bloc cu ajutorul uneltelor sau plasa
blocuri, in scopul de a evita deteriorarea hartilor de
aventura sau vandalizarea serverelor. Modul de aventura
este accesibil numai cu ajutorul comenzilor.

Pot sa programez in Minecraft: Education Edition? Cum
functioneaza?

Da, poti! Apasa tasta ,c” de pe tastatura pentru a-l lansa.
Code Connection(87) este o aplicatie separata care este
compatibila cu editia Bedrock a Minecraft. Ambele optiuni
permit profesorilor si elevilor sa exploreze, creeze si sa se
joace intr-o lume Minecraft.
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B 4.3.3
Deschide o lume
n Minecraft

¥ Minecraft Education . o =

Suitch Rocounts

| 898 Minecatt Egucation = o *®

< Flay

¥ WIEW MY HORLDS 5] WIEW LIBRARY

CREATE HEW JOIN HORLD
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O lume este un ,univers” in Minecraft. Pentru a accesa o
lume, exista diferite posibilitati prin intermediul ecranului
de selectie a lumii, gasit In meniul principal:

* “Create new": aceasta optiune iti permite sa creezi
propria ta lume de la zero. Selecteaza optiunile pe care
doresti sa le aplici noii tale lumi si incepe sa
construiesti!

« "View library”: o colectie de lumi preexistente cu
diverse categorii: lectii, provocari de constructii lunare,
biome-uri si lumi sau materiale de instruire pentru a-ti
dezvolta practica de predare cu ajutorul Minecraft
Education.

o "Join world"”: aceasta este o functie multiplayer care
conecteaza jucatorii prin intermediul codurilor de
conectare bazate pe imagini, astfel incat sa poata juca
impreuna in acelasi timp in aceeasi lume Minecraft
Education.

« “Import” alte lumi:

* Din meniul principal, apasa pe “PLAY"

* Din meniul principal, apasa pe ,,IMPORT" +

* Gaseste fisierul .mcworld de pe computerul tau si
selecteaza-l pentru a-l importa.
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Exercitiul 1:
Importa o lume Youth 4
Bauhaus

Daca vrei sa te alaturi aventurii Youth 4 Bauhaus, poti
importa lumile pe care le-am creat pentru a regandi
spatiile din Belgia, Portugalia, Romania si Slovacia. Hai sa
te alaturi! Incepe s& lucrezi la ideile tale pentru a co-crea
spatii publice sigure, incluzive si accesibile. lata
instructiunile pas cu pas pentru a face acest lucru:

1. Descarca lumea la care vrei sa lucrezi de aic: https://
www.collectiveup.be/youth-4-bauhaus/

2. Gaseste fisierul .mcworld de pe computerul tau si
selecteaza-l pentru a-l importa.

< Play
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3. Gaseste lumea pe care ai importat-o in “View my
worlds” si selecteaza “Play™ pentru a incepe sa lucrezi la
zona din jurul unui pod nefolosit care exista in orasul
Gent, Belgia.

94 Minecratt Echucation - O X

< @ Mortds

894 Minecratt Education - o x

B Hide controls
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Modul colectiv (multiplayer):
Gazduieste sau alaturate unei lumi!

Una dintre cele mai relevante caracteristici ale Minecraft
Education este modul colectiv (multiplayer), in care elevii pot
sa se alature aceleiasi lumi si sa lucreze impreuna la proiecte.
Aceasta este o0 modalitate puternica de a promova
colaborarea, comunicarea si abilitatile de rezolvare a
problemelor in clasa. Modul colectiv permite, de asemenea,
profesorilor sa gestioneze setarile si sa monitorizeze
progresul elevilor. Pentru a utiliza modul colectiv, elevii
trebuie sa aiba aceeasi versiune de Office 365 si aceeasi
versiune a Minecraft Education. Puteti gasi informatii despre
cum sa configurati un joc colectiv, cum sa gazduiti lumea si
cum sa va alaturati lumii la acest link (88) si acest link (89). De
asemenea, puteti viziona acest videoclip (90) pentru mai
multe detalii.
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https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047555531-How-To-Set-Up-A-Multiplayer-Game-
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Cele mai utilizate comenzi

. 4.3.4 Tastele de comenzi din Minecraft permit jucatorului sa
execute actiuni cand anumite taste sunt utilizate. De

JoaC5te $i lucrea25 ?ntr-o exemplu, cand se apasa © pe tastatura in Minecraft,
lume

personajul va sari.

In Minecraft Education, existd mai multe taste de comenzi
pe care le poti utiliza pentru a naviga in joc si a
interactiona cu mediul Inconjurator. lata cateva dintre cele
mai des utilizate taste de comenzi:

* W, A S, D: Aceste taste sunt utilizate pentru a te
deplasa inainte, in stanga, inapoi si in dreapta.

* Spacebar: Aceasta tasta este utilizata pentru a sari.

* Daca apesi de doua ori bara de spatiu si o tii
apasata, poti sa zbori:

i Minecraft Education = o x

8

5]
Al
a
[SPACE]
B..

1%

132 133



* Shift stanga: ThAceasta tasta este folosita pentru a
te strecura.

 Ctrl stanga: Aceasta tasta este folosita pentru a te
apleca.

* E: Aceasta tasta este folosita pentru a deschide
inventarul si masa de crafting.

O masa de crafting table , cunoscuta si sub
numele de banc de lucru, este unul dintre cele mai
importante obiecte pe care ar trebui sa le ai
intotdeauna in inventarul tau de Minecraft. Mesele de
crafting 1ti permit sa creezi o serie de obiecte
complexe in joc, inclusiv unelte, arme si armuri.
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Q: Aceasta tasta este folosita pentru a arunca un
obiect din mana ta.

Click-dreapta: Acest buton al mouse-ului este folosit
pentru a interactiona cu blocurile si entitatile.

Click-stanga: Acest buton al mouse-ului este folosit
pentru a plasa blocuri si a ataca entitati.

Scroll: Aceast buton al mouse-ului este folosit pentru a
comuta intre obiectele din bara de acces rapid.

T: Aceasta tasta este folosita pentru a deschide
fereastra de chat si a trimite mesaje catre alti jucatori.

Tab: Aceasta tasta este folosita pentru a deschide lista

de jucatori si a vedea numele de utilizator al celorlalti
jucatori.

F3: Aceasta tasta este folosita pentru a deschide

ecranul de depanare, care afiseaza coordonatele tale,
biomul si alte informatii.

F5: Aceasta tasta este folosita pentru a schimba intre
vizualizarea in prima persoana si a treia persoana.
Acestea sunt cateva dintre cele mai utilizate combinatii

de taste in Minecraft Education, dar trebuie sa tineti
cont ca puteti personaliza combinatiile de taste

in setarile jocului. Puteti utiliza, de asemenea, un
gamepad sau un controler, iar butoanele pot varia in

functie de dispozitivul pe care il utilizati.
Gasiti mai multe informatii aici.on
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https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047116832-Minecraft-keyboard-and-mouse-controls-
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047116832-Minecraft-keyboard-and-mouse-controls-

Linia de comanda Minecraft Education

Linia de comanda, cunoscuta si sub denumirea comenzi
de consola and slash commands, sunt functionalitati
avansate activate prin tastarea anumitor siruri de text.
Comenzile sunt introduse prin fereastra de chat, care este
afisata prin apasarea tastei ,/“ slash.

| i Minecraft Education

< Exit Chat and Commands

Exista multe comenzi disponibile in Minecraft
Education. lata o lista cu cateva dintre cele mai
utilizate comenzi:

o /give [player] [item] [amount]: Ofera jucatorului
obiectul specificat si cantitatea.

« /spawnpoint [player]: Seteaza punctul initial pentru
jucator.
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« /tp [player] [x] [yl [z]: Teleporteaza jucatorul la
coordonatele specificate.

. /tp[player1] [player2]: Teleporteaza jucatorul 1 la
locatia jucatorului 2.

/tphere [player]: Teleporteaza jucatorul la locatia

expeditorului comenzii.
« /weather [clear/rain/thunder]: Schimba vremea la cer
senin, ploaie sau tunete.

Aici este lumea noastra Minecraft Tnainte si dupa ce am
dat aceasta comanda:

¥ Minecraft Education = a X

a Back
_ﬂ_ Left

Stop Flyir

E Inventory
Chat

Code Builder

SH"'T Fly Down

H
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i Mineeraft Education - a X

Chat
ﬂ Code Bullder

Eﬁ Fly Down

ﬁ Hide Contraols

* /time [set/add] [value]: Seteaza sau adauga ora zilei.

* /gamemode
[survival/creative/adventure/spectator]

1%
.

* /difficulty [peaéefuI/easy/normal/hard]: Stabilegté
dificultatea jocului.

o /kill [player]: Ucide un anumit jucator.

e /xp [amount] [player]: Ofera sau elimina puncte de
experienta de la un jucator.

« J/enchant [player] [enchantment ID][level]:
Imbunatateste obiectul unui jucator cu un anumit
nivel si particularitati specifice.
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/give [player] [item] [amount] [data value]: Ofera
jucatorului un anumit obiect, in cantitatea si valoarea
dorita

o /setblock [x] [y] [z] [block]: Plaseaza blocul Ia
coordonatele specifice.

e /summon [entity] [X] [y] [z]: Aduce 0 anumita entitate
la coordonatele specifie.

. /fill [x1] [y1] [21] [x2] [y2] [z2] [block]: Umple zona
dintre cele doua seturi de coordonate cu un bloc.

Exemplu: Acoperd spatiul de sub tine Sd incepem prin a
inlocui o regiune de blocuri care se afld sub locul in care te
afli. De exemplu, sa acoperim spatiul de sub noi intr-o zond de
11x1x11 cu blocuri de cuart folosind urmdtoarea comanda:
/fill ~-5 ~-1 ~-5 ~5 ~-1 ~5 quartz_block.

Tasteaza comanda in fereastra de chat. Pe mdsurd ce tastezi,
vei vedea comanda apdrand in coltul din stanga jos al
ferestrei jocului. Apasad tasta Enter pentru a executa comanda.
Aceastd comanda /fill va inlocui 121 de blocuri de sub tine cu
blocuri de cuart.

Vei vedea mesajul ,121 de blocuri umplute” apdrand in
coltul din stanga jos al ferestrei jocului pentru a indica faptul
cd comanda de umplere s-a finalizat.
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i Minecraft Education

m_ Forward

B Back

A e

@ rignt

i J
EZER start riying
B Inventary

Chat

Code Builder

Bl |sneak

(@i Contros T ine
+ /replaceitem [entity/block] [slot] [item] [amount]:

Tnlocuieste un element dintr-un slot specific pentru un
anumit bloc.

Aceasta nu este o lista completd, dar include multe dintre
cele mai utilizate comenzi in Minecraft Education. Retineti
ca aceste comenzi au parametri si utilizari diferite si puteti
consulta site-ul oficial Minecraft pentru mai multe
informatii despre fiecare comanda.

Aici este un link (92) pentru a explora comenzile esentiale.

Aici este un link-(93) pentru a explora comenzile in detaliu, pentru
jucatorii mai experimentati.



https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047555451-Essential-Commands-
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047555451-Essential-Commands-
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047555451-Essential-Commands-
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047117252-Commands-in-Depth
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047117252-Commands-in-Depth
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047117252-Commands-in-Depth

Pentru a crea un fisier .mcworld in Minecraft:
Education Edition, va trebui mai Tntdi sa creati o

lume n joc si sa faceti modificarile dorite in ea.
B 4.3.5

g Minecrait Bducation

Exporta o lume din o —
Minecraft Education

= UIEW MY HORLDS 4 VIEW LIBRART

e E

CREATE HEL JOIH HORLD IMPORT

O

Cand sunteti multumit de lumea voastra, o puteti
exporta ca fisier .mcworld urmand acesti pasi:

1. Deschide Minecraft: Education Edition si accesati
lumea pe care doriti sa o exportati.

i Minecraft Education

< ﬂnH Horlds

AyFirstMinecraftWorld
Mew World val

0.51MB
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2. Faceti click pe lume si selectati butonul ,Manage” pentru
a deschide ecranul de gestionare al lumii.

iy Minecraft Education

< ﬁn; Horlds

Search

PLAY
HOST
MANALE ';='

MNew World

3. Click pe butonul de , Export"”.
. ol 5 locati je doriti s3 salvafi fisierul I

si redenumiti-I.

¥ Minecraft Education

ey |
EXPORT

[ DELETE

MNew World
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5. Click pe butonul de ,Save" pentru a exporta lumea ca
fisier .mcworld.

File name: | MyFirstMinecraftWorld i

Save as type:  Minecraft World (*.meworld) w

~ Hide Folders Cancel

My office > Minecraft

G Name Date modified Type Size

@ MyFirsiMinecraftWorld

Odata ce procesul de exportare este complet, veti putea
distribui lumea cu alti jucatori prin intermediul fisierului
.mcworld Retineti ca acest proces functioneaza doar
pentru Minecraft: Education Edition, pentru Minecraftul
normal procesul este diferit si extensia pentru lume este

Zip
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PLAN DE LECTIE

147



TEMATICA:

148

Crearea de spatii publice 3D durabile

Kitul nostru NEBI Enabler urmareste sa ofere tinerilor un
ghid teoretic si practic pentru a lua actiuni semnificative
in co-crearea si transformarea oraselor in care trdiesc in
locuri mai durabile si mai incluzive ale viitorului. Designul
kitului reflecta o abordare logica pentru a realiza
schimbari concrete in teren. in primul rand, prezintd o
poveste cu concepte teoretice si o intelegere mai larga a
subiectului care urmeaza sa fie explorat.in continuare, se
detaliaza acest aspect prin prezentarea metodologiilor
specifice care trebuie utilizate pentru crearea solutiei de
modelarei 3D. Planul lectiei de fata prezinta setul de
instrumente NEBI Enabler.

Obiective de invatare:
Tinerii vor fi capabili sa:

+  Formuleze si prezinte o opinie individuala despre
utilizarea spatiilor publice Tn oras in spiritul Noului
Bauhaus European;

«  Aplice valorile si principiile de lucru ale Noului Bauhaus
European in contextul Pactului Verde European;

«  Utilizeze valorile si ambitiile compassului NEB in
proiectarea ideilor si proiectelor;

. Inteleaga ce anume face ca materialele de constructie
sa fie durabile;
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Recunoasca exemple de constructii;

Discute valoarea spatiilor public intr-o societate
democratica;

Utilizeze o terminologie si un vocabular nou bazat pe
teoria Noului Bauhaus European;

Evalueze critic si sa prioritizeze ideile pentru
proiectarea si conceptualizarea spatiilor publice
durabile si incluzive;

Colaboreze folosind idei comune de proiectare;
Proiecteze si sa transpuna un spatiu fizic intr-un model

3D utilizand Minecraft;

Distinga intre spatiile publice durabile si cele
nesustenabile si sa propuna masuri pentru
transformarea celor nesustenabile in cele durabile;

Dezbata si sa isi justifice ideile si opiniile;

_ Prezinte rezultatele muncii lor de colaborare;

Recunoasca obstacolele cu care se confrunta

| o s o5 - colutii

posibile;
Constientizeze necesitatea unor noi abordari in ceea ce
priveste planificarea urbanag.

Analizeze spatiilor publice, evidentiind punctele forte,

punctele slabe, oportunitatile si amenintarile (SWOT).
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Membrii grupului:

Planul de | I - elevilor de licel | .

de conceptele de design si de utilizarea

spatiilor publice.

Dimensiunea totala a grupului ar trebui sa fie de aproximativ

40 de elevi impartiti in grupuri de 5 sau 8 persoane, cu 2
.minecrafteri” calificati pe grup. Fiecare grup ar trebui sa dispuna
de cel putin 2 calculatoare cu licente educationale Minecraft.
Tmpartiti elevii in functie de nivelul de cunostinte si abilitdti intre
grupuri, astfel incat fiecare grup sa fie divers. Includeti elevii cu
atitudini si abilitati diferite intr-un singur grup, astfel incat acestia
sa poata exersa ascultarea ideilor celorlalti si sa invete cum sa
faca compromisuri si sa practice toleranta.

Cunostinte si competente minime
necesare inainte de lectie:

Participantii ar trebui sa:

+ fie capabili sa inteleaga principiile de baza ale
planificarii urbane;

« inteleaga si sa interpreteze harti la diferite scari;

. aiba o vedere de ansamblu asupra materialelor folosite n
constructii si modul in care se comporta acestea;

cunoasca contextul orasului si spatiul public care va fi
regandit in cadrul lectiei;

. aiba o imagine de ansamblu asupra principiilor,
valorilor, obiectivelor si modului de functionare a
Noului Bauhaus European);

. aiba experienta cu Minecraft Education, posibilitatile sale,

aiba o privire de ansamblu de baza asupra jocului si sa
cunoasca cele mai utilizate combinatii de taste.
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Durata: 3 zile (aprox. 24 de ore)

Cerinte tehnice:
Cel putin 2 calculatoare cu Minecraft Education instit
si licente pentru fiecare grup;
Mouse-uri compatibile cu calculatoarele;
Model 3D al spatiului care urmeaza sa fie regandit(QR
code);
Conexiune Wifi stabila.

Materiale necesare:
Flipchart-uri;

Pixuri;

Creioane colorate si markere; ®
Post-it-uri;

Banda adeziva si foarfece.

Cum sa te pregatesti Tnainte de actﬁi:;

Recruteaza un grup de participantj resati de sulflect
Identificati spatiul public care urmeaza sa fie regandit
de catre grup;

Pregatiti informatiile de baza (infopack)

si furnizati-le grupului;

Utilizati modelul generic 3D de 4x4 (QR) si ajustati-|

in functie de spatiul public folosind sfaturile din ghidul
tehnic;

Achizitionati licentele pentru utilizarea Minecraft
Education;

Utilizati ghidul tehnic (QR) pentru a instala Minecraft
Education si a va conecta la cont;

Configurati calculatoarele, instalati Minecraft Education
(aceeasi versiune pentru fiecare computer) si activati
licentele.




Program si activitati

Ziua1l

1. Jocuri Icebreakers, introducerea si prezentarea grupului
(30 - 60 min.)

2. Introducere  proiectului, prezentarea subiectelor
principale si a programului(10 - 15 min.)

3. Energizer (5 - 10 min.)

4. Prezentarea teoriei si conceptului Noului Bauhaus
European Bauhaus (sub forma unui seminar, discutie in
format de panel, European cafeé, cercetare individuala)
(120 min)

5. Pauza (45 min)

6. Explicarea urmatorilor pasi (10 min)

7.Introducere 1in planificarea urbana si prezentarea
spatiului public din oras care va fi regandit (prezentare,
discutie in format panel cu experti, cercetare
individualg, ...) (60 min)

8. Vizita pe teren - vizita de studiu insotita de experti la
spatiul public care va fi co-proiectat si prezentarea

spatiului in contextul orasului (180 min)

Ziua 2

1. Energizer (5- 10 min.)

2. Explicarea obiectivelor co-creatiei si a metodologiei,
prezentarea unor exemple bune (15 min.)

3. Consolidarea ideilor individuale prin desene/ harti/
planuri pentru locatia vizitata In ziua precedenta (partea
de metodologie) (120 min)

4. Pauza (45 min)

5. Co-designing the sustainable solutions in groups of 8
or 5 people on paper, sharing the ideas, discussing,
compromising. Co-proiectarea solutiilor sustenabile Tn
grupuri de 8 sau 5 persoane pe hartie cu ajutorul
discutiilor de grup. (90 min)

6. Energizer (5 - 10 min.)

7. Selectarea unei idei care va fi proiectatd, brainstorming
pentru gasi solutii comune (60 min)

8. Introducere in utilizarea Minecraft pentru co-creation
(120 min)




Ziua 3

1. Energizer (5- 10 min.)

2. Proiectarea ideilor Tn Minecraft - vizualizarea 3D a ideilor
grupului. Impartirea rolurilor in grup (120 min)

3. Energizer sau pauza (10 min.)

4. Proiectarea ideilor in Minecraft - vizualizarea 3D a ideilor
grupului. (90 min)

5. Pauza (45 min)

6. Finalizarea spatiilor in Minecraft(60 min)

7. Energizer sau pauza (10 min)

8. Grupurile se pregatesc pentru prezentarea finala a
proiectelor. Li se ofera o introducere in modul de realizare
a unei prezentari, grupurile selecteaza prezentatorul (60
min)

9. Prezentare finala (90 min)




Metode de evaluare:

Prezentare finala in grup. Calitatea solutiei proiectate
va fi evaluata dupa urmatoarele criterii:

* Toate cele 3 principii ale Noului Bauhaus European
au fost aplicate

« Au fost utilizate materiale durabile si sustenabile

« Solutia trebuie sa tina cont de utilizarea publicd,
inclusiv a persoanelor cu nevoi speciale

« Solutia proiectata trebuie salvata si descarcata.
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Green Cookbook,
Metodologia,

3D model,

Ghid tehnic.
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