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Uvod

Podla analyzy potrieb, ktori sme zrealizovali, sa ¢oraz
viac mladych l'udi v Eurépe citi byt nedostatoéne zastupenych
v rozhodovacich procesoch ovplyviujucich ich zZivot.
Mladi navyse tuzZia po bezpecnych a inkluzivnych verejnych
priestoroch, zaujimaju sa o Zivotné prostredie a chcu byt
ambasadormi zmeny. Subor nastrojov NEB Toolkit reaguje na
tieto poziadavky a je navrhnuty tak, aby riesil nedostatoc¢nu
mieru participacie mladych l'udi a zaoberal sa tym, ¢o je pre
nich najddlezitejsie - priestorom a udriatel'nostou. Konkrétne
sa zameriava na tvorbu verejnych priestorov v ramci iniciativy
Novy eurépsky Bauhaus (NEB), ktora ako nastroj na tvorbu
verejnych priestranstiev, inspirovani programom OSN
Habitat a iniciativami Block by Block a CollectiveUP, vyuziva
3D hru Minecraft.

NEB Toolkit ma pat casti: tzv. Zelent kucharku (Green
Cookbook) s informaciami o udrzatelnom dizajne a pouzivani
ekologickych materidlov v stavebnictve, metodicku prirucku
o tom, ako viest workshopy a dialégy s mladymi ludmi,
genericky 3D model verejného priestoru pri rieke, technicku
inkluzivnu priru¢ku s vysvetlujiucim videom o tom, ako tento
3D model pouzivat v programe Minecraft Education, a plan
vyucovacej hodiny prepdajajuci vsetky spominané zlozky
didakticky vhodnym spésobom. Zaujimavym doplnenim
nastrojov je aj inovativna metodika NEB, ktora je zaroven
jednou z prvych publikacii zameranych na predstavenie tejto
iniciativy mladym ludom.

NEB Toolkit je uréeny ucitelom, pracovnikom s mladezou
aj samotnym mladym ludom zapojenym do projektu, ale aj
véetkym, ktori maju zdujem dozvediet sa viac o verejnych
priestoroch a udrzatelnosti. Cielova skupina zahfria aj skoly
amladeznicke organizacie zameriavajuce sa naoboznamovanie
mladychludisiniciativamivoblastiklimyazivotného prostredia
a/alebo tie, ktoré uprednostriuju obciansku participaciu ,zdola
nahor”.




Subor nastrojov je navrhnuty ako modularny aadaptabilny
pristup, ktory mozno vyuzit, pouzivat opakovane alebo
reprodukovat na réznych miestach a v réznych kontextoch,
¢o umozni tento projekt replikovat v celej Europe. Modularny
dizajn toolkitu umoznuje jeho vyuzitie v podobnych ale aj
v inych kontextoch, vdaka ¢omu su tieto nastroje prenosné
a skalovatelné. Participativnu priru¢ku mozno pouzit vo vztahu
k inym koncepciam, ktoré nemusia byt nevyhnutne sucastou
Nového eurépskeho Bauhausu i suvisiet so spoluvytvaranim
verejnych priestranstiev. Genericky 3D model sa mdze v triede
pouzivat v rdmci réznych predmetov a na workshopoch s inymi
cielovymi skupinami alebo nainé vzdelavacie ciele. NEB Toolkit
podporuje udrzatelny dizajn, participativne postupy a rozvoj
technickych zru¢nosti a ma tak potencial vyrazne ovplyvnit
zivoty mladych l'udi aj celych komunit.




Zelena kucharka

Prvou castou toolkitu je tzv. Zelena kucharka (Green
Cookbook), ktord sa zaoberd ekologickou, (zelenou)
transformaciou a Novym eurépskym Bauhausom. Ako jedna
z prvych uvodnych publikacii blizSie predstavujuca koncepciu
iniciativy najma mladezi a ucitelom poskytuje koncepcny
prehlad iniciativy a zaroven predstavuje jej rozne dostupné
nastroje, pristupy ¢i usmernenia.

Zelena kucharka ma sedem kapitol. Prva kapitola
predstavuje iniciativu Novy eurépsky Bauhaus (NEB), jej pévod,
vznik a Siroky zaber. Zaroven sa venuje zakladnym oblastiam,
principom, terminolégii a nastrojom, ktoré tuto iniciativu
definuju. Kapitolainformuje, ako mozno vyuzit kompas a nastroj
sebahodnotenia NEB na mnoiZstvo prilezitosti a vyziev, a na
zaklade praktickych prikladov vysvetluje fungovanie iniciativy
a jej hodnoty.

Druha kapitola predstavuje iniciativu Novy eurépsky
Bauhaus ako interpretaciu Zelenej dohody pre prax. Ozrejmuje
ciele, praktické opatrenia a prinosy iniciativy pre ludstvo
snaziace sa prepojit vedu, techniku, architekturu, kultaru
a umenie s cielom zabezpedit buducnost Eurépy a zaroven
zachovat jej esteticku a kulturnu pritazlivost.

Tretia kapitola opisuje fungovanie hnutia a predstavuje
vyuzivané nastroje, aktivity a finanéné zdroje uréené na ich
realizaciu, aby citatel pochopil, ako sa zapojit do iniciativy
NEB.




Stvrta kapitola vysvetluje vyuzitie hodnét iniciativy
v mestskych priestoroch, ktoré ilustruje namnohych prikladoch.

Piata kapitola prindsa informacie o tzv. zelenych
iniciativach EU vratane niektorych relevantnych miestnych
(belgickych, slovenskych, portugalskych a rumunskych)
projektov.

Siesta kapitola obsahuje prehlad udrzatelnych materialov
na vystavbu fyzickych priestranstiev, pricom v podkapitole su
uvedené priklady udrzatelnych a inkluzivnych konstrukénych
rieSeni a dalSie inSpirativne priklady z praxe.

Zaverecéna kapitola sumarizuje buduce ciele a dalsie
predpokladané kroky v ramci Nového eurépskeho Bauhausu na
celoeurdpskej urovni.

Ako citatel'vidi, Zelend kucharka sada pouzivat samostatne
azaroven jumozno upravovataleboimplementovatdo ucebnych
osnhov pre $tudentov strednych skal.
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H 1.1

Novy europsky Bauhaus

v kocke
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Iniciativa Novy euréopsky Bauhaus (NEB) je praktickou
interpretdciou novej Eurdpskej zelenej dohody zameranej
na politiky, ktoré Eurépe do roku 2050 pomoézu dosiahnut
klimatickd neutralitu a environmentalnu udrzatelhost. Viziou
NEB je prepojit svet vedy a techniky so svetom architektury,
kultdry a umenia. Podla Ursuly Von Der Leyenovej ,ak ma
Eurdpska zelend dohoda dusu, je nou Novy eurépsky Bauhaus,
ktory spustil expléziu kreativity v celej nadej Unii”.  Cielom
NEB je zabezpecit buducnost Eurépy a zaroven zachovat jej
estetickd a kulturnu pritazlivost. Tento ciel je vystizne zhrnuty
v Koncepénom dokumente, ktory je vystupom rokovani
okrdhleho stola na vysokej urovni a ktory spdja ambicie
povodného Bauhausu spred storodia a pretvara ich tak, aby
reagovali na sucasné spolocenské vyzvy. @ Vo vSeobecnosti to
znameng3, zZe politiky NEB sa sustred'uju na tri kl'ti¢ové oblasti:

1. Fyzické prostredie: podpora premeny zastavaného
prostredia na environmentalne udrzatelny, inkluzivny
a esteticky priestor;

2. Prostredie umoznujuce inovacie: spojenie udrzatelnosti,
inklizie a estetiky v novych rieseniach a produktoch
prostrednictvom zamerania sa na inovacie;

3. Sirenie novych vyznamov: prehodnotenie myslenia ludi
a ich vnimanie zakladnych hodnét udrzatelnosti, inklazie
a estetiky. @


https://new-european-bauhaus.europa.eu/system/files/2021-07/2021-06-30_New_European_Bauhaus_Concept_Paper_HLRT_FINAL.pdf

Iniciativa Novy eurépsky Bauhaus predstavuje stratégiu
premeny Eurépy na spravodlivid a udrzatelnd spoloénost.
NEB to planuje dosiahnut pomocou tvorivého uplatfiovania
novych technolégii a postupov, ako su napriklad pouzivanie
udrzatelnych materidlov v stavebnictve a energeticky ucinna
rekonstrukcia budov, prirode blizkych rieSeni v oblasti
hospodarenia s dazdovou vodou, kreativnych recyklaénych
technik umozZnujucich opéatovné pouzivanie vyrobkov i
zavedenia obehového hospodarstva a mnohych dalsich
postupov s cielom premenit zastavany priestor na udrzatelné,
krasne a inkluzivne prostredie. NEB je platformou spajajucou
l'udi zo vSetkych oblasti Zivota, ktori maju praktické napady ako
dizajnovat a budovat nasu buducnost.

Multidisciplinarne hnutie NEB spaja vedcov, architektov,
inZinierov, umelcov, pedagégov a odbornikov z réznych oblasti
), a preto nema svoj osobitny dedikovany program financovania
projektov, ale podporuje ho mnozstvo programov EU v réznych
oblastiach. Takyto pristup podporuje spolupracu a vytvara
priestor pre experimentovanie, ktoré méze viest k novému
udrzatelnému zZivotnému stylu, kde sa bude snubit kvalitny
dizajn, environmentalna zodpovednost, inkluzivnost a cenova
dostupnost.

Zakladné hodnoty a zasady
Nového eurépskeho Bauhausu

Iniciativa NEB je zaloZena na hodnotach estetiky (krasa
odrazajuca sa v nasich kultarnych hodnotach), inklazie
(spolupatricnost) a udrzatelnosti. Kvalitny projekt NEB
vychadzajuci z tychto troch hodnét ma pouzivatelom a ich
komunitam poskytnut intenzivny zazitok, ktory je viac nez len
funkény. Kompasom, ktory moze jednotlivcom a organizaciam
pomdct najst spravnu cestu k transformacii socialneho
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a zastavaného priestoru, mézu byt tri zakladné hodnoty
a pracovné principy NEB.

Iniciativa NEB ma vlastny nastroj s vystiznym nazvom
Kompas Nového eurépskeho Bauhausu a tiez nastroj na (seba)
hodnotenie (referenciu na plnu verziu dokumentu najdete
v odkaze nizsie), vdaka ktorym mozu projektové timy dosiahnut
ambicie a ciele stanovené v ramci NEB. ® Kompas umozniuje
zaujemcom naplanovat, analyzovat, hodnotit aj navrhovat svoje
projekty na zaklade stanovenych zakladnych troch hodnét,
z ktorych kazda ma tri irovne ambicii:

« Inkluzivnost — i.zaélenenie, ii. konsolidacia, iii.
transformacia;

« Udriatelnost — i. opatovné poutzitie na iné ucely, ii.
uzavrety cyklus, iii. regeneracia;

+ Krasa — . aktivacia, ii. spajanie, iii. integracia. ®

Uspesdny projekt transformaénej a indpirativnej povahy by
mal prirodzene obsahovat kombinaciu uvedenych zakladnych
hodnét a usilovat sa o dosiahnutie aspon jednej z troch Urovni
ambicii v kazdej z nich.

(Seba)hodnotiaci nastroj kompasu NEB tiez pomaha
urcit, aky vplyv méze mat konkrétny projekt alebo cinnost na
Zivotné prostredie, skupinu alebo organizaciu, ale napriklad
aj na SirSiu komunitu vSeobecne, vdaka <omu umoziuje

ludom s rozhodovacimi pradvomocami konat primerane tak,
aby sa projekt mohol zrealizovat. Funkéné zasady hodnotenia
vlastného postupu su zalozené na participativnych procesoch,
transdisciplinarnom pristupe a viacuroviiovej angaZovanosti.
Kazda z tychto zasad sa spaja s tromi ambiciami:

« Participativnhe procesy — i. ambicia konzultovat, ii. ambicia
spoluvytvarat, iii. ambicia samospravy;

 Transdisciplinarny pristup — i. ambicia byt multidisciplinarny,
ii. ambicia bytinterdisciplinarny, iii. ambicia byt naddisciplinarny;

. Zapojenie na viacerych drovniach — i. lokdlna droven, ii.
prepdjanie viacerych Urovni, iii. globalna uroven. ®

~

Prechod na environmentalne udrzatelnt a uhlikovo
neutralnu spoloc¢nost je tak kultirnym a socialnym procesom
ako aj procesom zalozenym na vedeckych, technologickych
a technickych poznatkoch. VyzZaduje si preto spolupracu
odbornikov z r6znych oblasti a z réznych urovni (¢i uz miestnej
samospravy, mimovladnych organizacii s celostatnou
posobnostou, a pod.), ktori sa budd podielat na navrhovani
a realizacii transformacnych projektov. Navyse, kompas NEB
a jeho (seba)hodnotiaci nastroj sa daju pouzit na najréznejsie
kontexty a vyzvy, od projektov vystavby a rekonstrukcie az
po navrhovanie a vyrobu produktov &i poskytovanie sluzieb
alebo aj na vzdelavanie a socialne sluzby.

V praxi by sa pristup NEB mohol pouzit napriklad
pri navrhovani nabytku s vyuZitim koncepcie obehového
hospodarstva tak, Ze pri vyrobe sa pouziju recyklované
materialy, ktoré by inak skoncili na skladke. Navrhnuty nabytok
by malo byt moziné vyrabat masovo, mal by byt cenovo
dostupny a zaroven by mal byt inkluzivny. Projektovy tim by
mal zhodnotit pouzitie materidlov a konstrukéné hladisko


https://new-european-bauhaus.europa.eu/system/files/2023-01/NEB_Compass_V_4.pdf

dizajnu s cielom zistit, & dany kus nabytku spifia kritéria
stanovené v ramci NEB a, ak tomu tak nie je, ako by bolo
mozné odstranit zistené nedostatky navrhovaného dizajnu.

Dal$im prikladom by mohla byt premena striech
budov ako jedného z najmenej vyuzZivanych priestorov
v mestach. Strechy budov su dasto nevyuzivané a mrtve
plochy a vyznamne prispievaju k tzv. efektu mestskych
tepelnych ostrovov, ktory spésobuje, Ze v centrach miest je
teplota vzduchu vyssia nez v inych oblastiach. Efektivnym
projektom vychadzajucim z hodnét a zasad NEB by mohla
byt premena strechy na mestsku stresnu zdhradu otvorenu
pre uzivatelov budovy - ¢i uz ide o centrum pre senioroy,
Skolu, budovu verejnej spravy, nakupné centrum alebo iné.
Takato premena si vyzaduje multidisciplinarny a mozno aj
viacurovhovy pristup: inzinieri musia posudit, ¢i je budova
stavebne vhodna na takdto obnovu, architekti mézu navrhnat
lepsi pristup pre vsetkych ludi, vratane oséb so zdravotnym
postihnutim a botanici a umelci moézu prispiet k vytvoreniu
mestskej 0azy, ktord je krasna a zapdja vsetky zmysly. Takéto
viacurovnové zapojenie si vyZaduje spolupracu medzi aktérmi
zo sukromného a verejného sektora, ale aj zapojenie Sirsej
komunity. Spoloénymi silami je mozné ambicie projektu
pretavit do reality. Prikladov aplikovania hodnét a zasad NEB
v praxi je nespocetné mnozstvo - konkrétne priklady vam pre
inSpiraciu ponukame v nasledujucich ¢astiach tejto publikacie.

Novy eurépsky Bauhaus v praxi

Podla spravy o pokroku NEB uverejnenej v januari 2023 ©),
teda dva roky po jej spusteni, sa tato iniciativa dokazatelne
stala katalyzatorom transformacie Eurépskej zelenej dohody
zaistujucej socialne zaclenenie a participaciu. Vdaka Uspesnej
implementacnej stratégii sa z iniciativy stalo hnutie s aktivnou
a rastucou komunitou (600 oficialnych partnerskych
organizacii) zo véetkych &lenskych &tatov EU aj mimo ne;j.




Hnutie NEB bolo inSpiraciou pre vznik podobnych aliancii,
ktoré zdielaju hodnoty NEB, napr.:

Wood4Bauhaus - spojenie aktérov v drevarskom
priemysle s cielom zvysit povedomie o transformacnej sile
obehového hospodarstva, upriamit pozornost na vsestrannost
inovativnych vyrobkov a stavebnych systémov z dreva a ulah¢it
$pecializované partnerstva v oblasti spolutvorby s drevarskym
sektorom. @

European Fashion Alliance - organizacia zalozena s cielom
urychlitprechod eurépskeho médneho priemyslu k udrzatelnejse;,
inovativnejSej, inkluzivnejsej a kreativnejsej buducnosti. ®

Preco prave Novy eurépsky Bauhaus?

Nazov Novy eurépsky Bauhaus je ciastocne inSpirovany
svojim predchodcom z roku 1919, ked' nemecky architekt
a dizajnér Walter Gropius zalozil Staatliches Bauhaus, teda
Skolu spdjajucu vSetky odvetvia umenia a dizajnu v ramci
rovnakej organizacie. @ Jednym z hlavnych cielov Skoly bolo
stierat hranice medzi umenim a remeselnou vyrobou a zaroven
vyuzivat technologicky pokrok a procesy masovej vyroby
tak, aby tato mala hmatatelny a viditelny vplyv na vznikajucu
priemyselnl spolo¢nost 20. storocia. Od Studentov skoly sa
ocakavalo, ze pred prijatim absolvuju pripravny kurz zahfnajaci
rézne remesla, aby si zachovali svoj individudlny tvorivy
prejav a zaroven aby sa podporovali zasady funkéného dizajnu
a hromadnej vyroby. Skola existovala len 14 rokov, no aj napriek
tomu zanechala trvaly odkaz o sile umenia a dizajnu pozitivne
formovat spoloc¢nost.

Povodny Bauhaus predstavoval v podstate akusi stratégiu
pre lepsi zivot. Vyzyval k reflexii sidobého stavu spoloc¢nosti
preto, aby bolo mozné navrhnut a vybudovat buducnost
zahffajucu masy. Koncepcia NEB je postavena na podobnom
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principe - zhodnotit sucasny stav spolocnosti, v ktorej zmena
klimy, ubudajuce zdroje, degradacia Zivotného prostredia,
rastluce hospodarske nerovnosti, socidlna polarizacia a dalSie
problémy spochybriuju udrzatelnost sucasného smerovania
a prinasaju zmysluplné rieSenia. NEB kladie podobné otazky, aké
si kladli nasi predkovia pred 100 rokmi, ale robi tak v kontexte
su&asnej reality. Ziada nas, aby sme prehodnotili spdsob, akym
organizujeme, navrhujeme a budujeme nasu spoloc¢nost tu

a teraz.



https://cikeno-my.sharepoint.com/personal/alexandra_matiova_cike_sk/Documents/pra%CC%81ca/2022/Y4NEB/2023/PR1/Wood%20Sector%20Alliance%20for%20the%20New%20European%20Bauhaus%20-%20wood4bauhaus
https://cikeno-my.sharepoint.com/personal/alexandra_matiova_cike_sk/Documents/pra%CC%81ca/2022/Y4NEB/2023/PR1/HOME%20(europeanfashionalliance.org)

H 1.2
Europska
zelena dohoda
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Novy eurdpsky Bauhaus sa zrodil z Eurdpskej zelenej
dohody pozostavajucej zo Sirokého spektra vzajomne
prepojenych politik a stratégii, ktoré sa tykaju prakticky
vSetkych aspektov eurdpskej spolo¢nosti. Zelend dohoda,
ktoru Eurépska komisia prijala v roku 2019, ma ambiciézny
ciel' premenit Eurépu do roku 2050 na klimaticky neutralny
a environmentalne udrzatelny kontinent. (9 Tento ciel sa
ma dosiahnut najma prostrednictvom politik podporujucich
prechod priemyslu a hospodarstva na systém s neutralnym
alebo pozitivnym vplyvom na zZivotné prostredie. Medzi
opatreniami najdeme znizovanie emisii uhlika v sektore
dopravy, vyroby ¢i stavebnictva az po udrzatelnejsie a cenovo
dostupnejSie polnohospodarstvo a potravinovd produkciu,
pricomhlavnym cielom je oddelithospodarskyrastodvyuzivania
zdrojov. NajvySSou prioritou Eurdpskej zelenej dohody je
uhlikovd neutralita, no jej cielom vo viacerych vzijomne
prepojenych oblastiach je zaroven to, aby Eurépa bola odolnym
a adaptabilnym kontinentom, ktory sa v buducnosti dokaze
vysporiadat aj s nepredvidatelnymi zmenami klimy. Jednym
z kl'ti€ovych pilierov tejto transformacie su obnovitel'né zdroje
energie a zdroje, ktoré budu hnacou silou modernej eurépske;j
ekonomiky a prispeju k zvySeniu wellbeingu jej obyvatelov.
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K o¢akavanym prinosom zelenej dohody patri:

- zdravSie Zivotné prostredie charakterizované cerstvym
vzduchom, <distou vodou, zdravou poédou a bohatou
biodiverzitou;

« lepsi Zivotny priestor vdaka obnovenym a energeticky
uspornym budovam;

« udriatelné polnohospodarstvo s vacsim mnozstvom
zdravych a cenovo dostupnych potravin;

- efektivna mobilita s va¢sim poctom lepsich prostriedkov
verejnej dopravy;

+ udriatelna energetika vratane (istejSej energie
a ekologickejsimi technologickymi inovaciami;

+ kvalitné vyrobky, ktoré sa daju opravit, opatovne pouzit
a recyklovat;

- moderné hospodarstvo s pracovnymi poziciami
a odbornym vzdelavanim, ktoré su pripravené na
budicnost a na prechod ku globalne konkurencie-
schopnému a odolnému priemyslu. (19

Tieto vysledky budu dosiahnuté prostrednictvom réznych
eurépskych programov v spoloénych oblastiach politiky ako
je energetika, polnohospodarstvo, priemysel, klima, zZivotné
prostredie a ocedny, doprava, vyskum a inovacie, financie,
regionalny rozvoj a Novy euréopsky Bauhaus. ' Spominané
programy su naozaj réznorodé a vyuzivaju rozne mechanizmy
financovania, aby sa zabezpelila spravodliva a vyvazena
transformacia splnajuca kritéria udrzatelnosti.

Hoci hlavnym cielom Eurdépskej zelenej dohody je

uhlikovo neutralna Eurépa do roku 2050, dohodu mozno
najlepsie chapat ako obnovu zdegradovanych ekosystémoy,

|
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ktoré stracaju schopnost reprodukcie, ¢o nasledne ovplyvnuje
aj schopnost spolo¢nosti reprodukovat sa a rast. Hlavnou
hrozbou je klimatickda zmena, pretoze aj ked’ strata biodiverzity,
znizovanie Urodnosti pody, problémy s pristupom k vode, ale aj
emisie toxinov a znedistujucich latok a dalSie problémy spojené
s ludskou cinnostou priamo nesuvisia so zmenou klimy, je
potrebné ich riesit, ak maju mat ambicie novej Europskej zelenej
dohody trvaly pozitivny ucinok na Euréopu. Nova Europske zelena
dohoda sa preto usiluje o nachadzanie multidisciplinarnych
rieSeni spolo¢nych environmentalnych vyziev, ktorym clenské
Staty EU &elia.

NEB od nas chce, aby sme prehodnotili spésob, akym
navrhujeme a budujeme nase zastavané prostredie. Hodnoty
NEB sa daju lahko zaclenit do urbanistického dizajnu, ktory sa
zaroven prelina aj s inymi programovymi oblastami Europskej
zelenej dohody. Dobré riesenie méze mat napriklad podobu
rekonstrukcie budovy, ktord zlepsuje mestské prostredie pre
ur¢ity druh vtakov vyskytujuci sa v danom prostredi alebo
v jeho blizkosti. Cielom projektu by navyse mohlo byt aj zniZzenie
uhlikovej stopy budovy a mozno aj vytvorenie inkluzivneho
priestoru pre ¢lenov lokalnej komunity. MoZnosti su nedozierne
auvedeny priklad je lenilustraciou multidisciplinarneho pristupu,
ktory je zakladom Eurépskej zelenej dohody a jej politik.

Opis politik Eurdpskej zelenej dohody presahuje ramec
tohto toolkitu. Citatelovi preto odpori¢ame, aby si uvedomil, aké
prepojené a multidisciplinarne st zamery ambiciéznych cielov i
potreby takéhoto suboru politickych nastrojov a programov. Nase
nastroje mozu pouzivatelom poméct zosuladit ich projektové
zamery s tymito cielmi a potrebami, ako aj s celoeurépskymi
prioritami. Tie, ako ich naértavaju eurépske politické opatrenia
Eurépskej zelenej dohody, podporuju hospodarsky rast, rozvoj
asocialnu sudrznostaich udrzatelnost zaistuju aktivity zamerané
na obnovu, udrZanie a zlepSovanie ekosystémovych sluzieb
v prospech sucasnych a buducich generacii.
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H 13
Fungovanie Nového
europskeho Bauhausu
a jeho komunity

28

M\

Od roku 2021 ziskala komunita a hnutie NEB viac nez 600
partnerov, viac ako 80 priatelov, 19 ¢lenov okruhleho stola na
vysokej urovni, 27 narodnych kontaktnych bodov a viac nez 100
prijemcov prostriedkov zo Specializovanej vyzvy NEB vyhlasenej
v januari 2023. Hlavnou ulohou tejto rozsiahlej komunity nie je
len Sirit informacie a budovat hodnoty, ale aj prinasat poznatky
SirSej spoloc¢nosti a zapajat ju do spolo¢ného hladania rieSeni.

Europska komisia zverejnila tzv. Informaénda tabulu
(Dashboard) ™, teda akusi dynamicku interaktivhu mapu,

ktord vizualizuje informacie o jednotlivych projektoch NEB
a o kl'ucovych aktéroch iniciativy v Europe i mimo ne;j.

Existuju 4 kategorie zainteresovanych stran:

1. Narodné kontaktné body - ich dlohou je
koordinovat aktivity na narodnej Urovni a Sirit
informacie v jednotlivych ¢lenskych statoch;

2. Okruhly stél na vysokej urovni - jeho clenmi su
odbornici, ludia s pokrokovymi nazormi a inspirativni
ludia z praxe. Ti pOsobia ako ambasadori Nového
eurépskeho Bauhausu a zaroven poskytuju spéatnu
vazbu predsedovi Komisie a komisarom, testuju
jednotlivé napady a posuvaju iniciativu dopredu;

3. Partneri - neziskové organizicie, ktoré pébsobia
ako ambasadori iniciativy a poskytuju cennu
spatnu vazbu. Spoluvytvaraji nové riesenia a su
pravidelne prizyvani, aby prispievali k formovaniu
délezitych nastrojov, projektov a dokumentov;
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https://new-european-bauhaus.europa.eu/about/dashboard_en
https://new-european-bauhaus.europa.eu/about/dashboard_en

4. Priatelia - podniky a verejné organy v regiénoch
a mestach, ktoré spajaju a aktivizuju miestne komunity,
financuju alebo zavadzaju projekty vo svojom meste alebo
regione a pomahaju pri ich realizacii. ©®

Komisia v aprili 2022 vytvorila Laboratérium Nového
europskeho Bauhausu s cielom zapojit komunity do procesu
spoluvytvarania, prototypovania a testovania nastrojov, rieseni
apolitickych opatreni, ktoré prinest zmysluplnt zmenuauveduju
do praxe. Ide o projektovu Strukturu, v ktorej sa samoorganizuju
timy s cielom dosiahnut hmatatelnd zmenu na konkrétnom
mieste alebo v konkrétnom kontexte. Laboratérium je priestor
na spolo¢nu tvorbu, ktory sluzi SirSej komunite NEB. (12

Pristup k vzdelavaniu

Iniciativa NEB vychadza z povodnej koncepcie Bauhausu,
a preto je Uzko prepojena aj so systémom vzdelavania. Jednym
z jej hlavnych cielov je prechod k udrzatel'nému Zivotnému stylu,
v ktorom sa spdja kvalitny dizajn, nasa zodpovednost za zZivotné
prostredie, inkluzivnost, cenova dostupnost a reSpektovanie
rozmanitosti. Udrzatelny Zivotny Styl nie je nieo, ¢o sa da
vynutit. Je to skor postupny proces, ktory sa zacdina vzdelavanim
a uvedomovanim si zlozitosti a prepojenosti ludskej cinnosti
s nasou planétou.

Jednym z vysledkov fazy spolo¢ného navrhovania NEB bolo
uznanie potreby zlepsit nase zru¢nosti a vedomosti potrebné
pre transformaciu spoloénosti. Potrebny je zaroven aj rozvoj
tzv. zelenych zru¢nosti, ktoré st nevyhnutné pre ekologizaciu
existujucich pracovnych miest alebo pre vytvaranie novych
«Zelenych” pracovnych miest. Spolo¢né navrhovanie rieSeni ako
jedna z hlavnych zasad NEB potvrdzuje potrebu zavedenia nového
vzdelavacieho pristupu, ktory umozni zohladnit komplexnost
celého procesu a pripadné namietky, ale zaroveri neumldi hlas
marginalizovanych a znevyhodnenych skupin v komunitach.




Viaceré vzdelavacie institucie uz prichadzaju s ponukou
novych kurikal zalozenych na hodnotach NEB, zamestnavaju
vyskumnych  pracovnikov  pracujucich na relevantnych
projektoch (University College Dublin, Delft University of
Technology, Norwegian University of Science and Technology) ¢i
pripravili magistersky studijny program European Master of Arts
zahfiajuci zasady NEB. Zaciatkom roka 2022 bola tieZ vyhlasena
vyzva tykajuca sa transformacie miest vzdelavania, ktorej cielom
je nielen naudit buduice generacie reSpektovat a ochranovat
biodiverzitu, ale aj odnaucit sa od skodlivych vzorcov spravania
a zmenit nase zauzivané spdsoby myslenia. ¥

c.gv +

Finanéné zdroje uréené na podporu NEB

Podla Spravy o pokroku NEB z januara 2023 sa iniciative
podarilo v praxi dosiahnut skuto¢né zmeny vdaka intenzivnemu
financovaniu z réznych programov EU.

Za roky 2021 a 2022 bolo do projektov NEB podporovanych
z réznych programov EU investovanych viac ako 100 miliénov
eur. Niektoré programy priamo ponukaju moznosti financovania
cielov NEB, zatial' ¢o iné programy zacleriuju ambicie NEB do
svojich kompetencii bez toho, aby mali vopred zadefinované
prostriedky na podporu ich dosiahnutia.

Konkrétne vyzvy a opatrenia sa delia do troch tematickych
okruhov podla kl't¢ovych oblasti:
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1.  Transformacia fyzického prostredia - celkova alokacia
viac nez 102 miliénov eur z prostriedkov programu
Horizont Eurdpa, Eurdpskeho fondu regionalneho
rozvoja a programu jednotného trhu;

2. Transformacia prostredia umoznujuceho inovacie -
celkova alokacia viac nez 2 miliéony eur z prostriedkov
programu  Horizont Eurépa, programu COSME
(predchodca programu jednotného trhu), programu
jednotného trhu, programu Digitalna Eurépa, programu
ERASMUS+ a programu Kreativna Eurépa;

3.  Sirenie novych vyznamov - financovanie z prostriedkov
programu Horizont Eurdpa, programu Erasmus+
a z Eurépskeho zboru solidarity. ©)

Cena Nového eurépskeho Bauhausu ocenuje a oslavuje
dosiahnuté Uspechy a podporuje mladsie generacie v tom,
aby nadalej rozvijali vznikajuce koncepcie a myslienky v tejto
oblasti. Je to osobitny spésob podpory iniciativ priamo
v teréne. V rocnikoch 2021 a 2022 bolo ocenenych celkom 38
inovativnych projektov. (¢

Cena sa udeluje v styroch hlavnych kategériach viazucich sa na
jednotlivé témy transformacie:

Obnovenie spojenia s prirodou

Znovunadobudnutie pocitu spolupatri¢nosti
Uprednostiovanie miest a l'udi, ktori to najviac potrebuju
Potreba dlhodobého myslienkového pristupu

v priemyselnom ekosystéme zohladrujucom Zivoty

cyklus
O

rwnN =



Ceny su udel'ované v troch paralelnych sutainych okruhoch:

Sampiéni Nového eurépskeho Bauhausu - cena za
existujuce dokoncené priklady/projekty;

Vychadzajuce hviezdy Nového eurépskeho Bauhausu -
cena za koncepcie alebo ndpady mladych talentov do
30 rokov;

Sampiéni Nového eurépskeho Bauhausu v oblasti
vzdelavania (od roku 2023) - cena za iniciativy v oblasti
vzdelavania a u¢enia sa. ™
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H 1.4

Vyuzitie NEB pre verejné

zelené priestranstva
v mestskom prostredi

36

Ked' sa povie verejny priestor, zvycajne si predstavime
ulice, namestia, parky, trhoviska a iné priestory pristupné
verejnosti bez akychkol'vek obmedzeni. M6zu mat tiez podobu
pesich zén, promenad, detskych ihrisk, nabrezi ¢i vnutroblokov
prepojenych s verejnou zelenou. Ich vlastnikmi su zvycajne
pristupné Sirokej verejnosti. Kvalitné verejné priestranstva vsak
moZu vytvarat aj sukromni vlastnici, a to bud' v ramci svojich
investi¢nych zdmerov, alebo v ramci svojich aktivit suvisiacich
s verejnym zivotom.

Verejné priestory maju potencial definovat atmosféru
miesta alebo Stvrte, ale aj celkovy obraz mesta. Navyse,
kedZe su otvorené a pristupné verejnosti a mozno ich vyuzivat
bezplatne, maju aj vysoky potencial demokratickej hodnoty.
Verejné priestory plnia niekol'ko kluéovych funkcii - su
napriklad:

- dopravnym médiom pre pesiu, automobilovu, autobusovd,
cyklistickd dopravu, a pod.;

- priestorom na rekreac¢né, kultirne a spolocenské aktivity
(Sport, veltrhy, festivaly, spolo¢enské stretnutia, oddych,
spoznavanie kultury atd’;)

- priestorom na vyjadrenie spolo¢ensko-politickych ndzorov
(napr. hlasovanie, protesty, hnutia atd’.).

Dobre navrhnuté a udrziavané verejné priestory maju
nielen potencial zvysit kvalitu Zivota a wellbeingu obyvateloy,
ale aj podporit rozvoj a pritazlivost mesta pre vsetky skupiny
ludi.
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Zelené priestranstva

Podla zakladnej definicie su zelené plochy ,nezastavanou
podou, ktora je ciastocne alebo uplne pokryta réznorodou
vegetaciou”. ™ Mnohé mesta celia problémom spojenym
s tzv. mestskymi ostrovmi tepla, ktoré spocivaju v tom, ze
nepriepustné povrchy v mestskom prostredi transformuju
slne¢nu energiu na citelné teplo, ¢im sa teplota v mestach
v porovnani s vidieckymi oblastami zvySuje o niekolko
stupnov. (19

Tento klimaticky problém ma prirodzené riesenia. Su to
rieSenia, ktoré zvycajne oznacujeme ako prirode blizke alebo je
to rozsirovanie zelenych pléch v mestach. RieSenim moze byt
napriklad aj budovanie zelenych striech a fasad absorbujucich
slnecnéziarenieatransformujucich energiunalatentné (viazané)
teplo, ¢cim reguluju mestskud mikroklimu. Moéze ist aj o vysadzanie
vacsieho poctu stromovainychrastlin, ¢i o rozsirovanie zelenych
ploch v mestskych oblastiach, ktoré prispievaju k zmierneniu
efektu mestského ostrova tepla. Medzi dalSie prirode blizke
rieSenia mozZu patrit rozne techniky hospodarenia s dazdovou
vodou, ktoré spomaluju Spickovy prietok a napodobriuju
prirodzeny hydrologicky cyklus, ¢o vyrazne prispieva nielen
k stabilnej mikroklime, ale aj k zachovaniu tzv. ekosystémovych
sluzieb. Zelené plochy a prirode blizke riesenia nielenze
poskytuju rézne environmentalne a zdravotné vyhody, ale
navyse aj skrasluju nase prostredie a maju pozitivny vplyv na
nase dusevné zdravie. Poskytuju nam priestor na rekreaciu,
umocnuju socialnu sudrznost tym, ze poskytuju ludom miesto
pre stretavanie a vzajomnu interakciu, kde mézu komunikovat,
vybrat sa na piknik, Sportovat a tesit sa z krasneho prostredia.




Umenie na verejnych priestranstvach

Umeleckd instaldcia moze okrem estetickej alebo
aktivistickej funkcie plnit aj praktickt environmentalnu funkciu.
Umelecké dielo nemusi byt len kusom nabytku alebo prvkom
nabadajucim verejnost k hre a hladaniu novych spdsobov
vyuzitia, ale moze tiez poukazovat na aktualny stav prostredia,
aby si okoloiduci véimli jeho Specifika a zeleny potencial, ktory
Casto prehliadaju. Méze ist napriklad aj o zasah do priestoru
s cielom poukazat na jeho moznu zmenu alebo méze dielo tuto
zmenu priamo realizovat.

a) Nazov: Arkada (Archway) ("

Kto: Edoardo Tresoldi

Kde: Milano, Taliansko

Kedy: 2015

Co: Drétené sochy vo verejnom priestore

b) Nazov: Galéria Urban Forms (Urban Forms Gallery) ('®

Kto: Fundacja Urban Forms
Kde: Lodz, Pol'sko

Kedy: 2008 - 2020

Co: Muralne streetartové malby

Foto: Jan Janiak/UFF Archive

b) Galéria Urban Forms (Urban Forms Gallery),
Aryz Love letter

Foto: Jan Janiak/UFF Archive

b) Galéria Urban Forms (Urban Forms Gallery),
Os Gemeos, Aryz untitled


https://www.huffpost.com/entry/large-murals-transform-lodz_b_3428241
https://www.edoardotresoldi.com/works/archway/

© European Union, 2019

Navrat prirody
do mestského prostredia

Navrat prirody do centra mesta vychadza z ludskej potreby
mat spolocny priestor, v ktorom by sme mohli byt ludmi. Zelené
priestory nas dokazu nabadat k relaxacii, stiSeniu, podpore
tvorivosti alebo otvaraniu diskusii. Na rozdiel od beténovych
priestorov, ktoré su castou sucastou miest a mestskych
budov, zelené plochy poskytuju tien a v lete znizuju teplotu
okolitého prostredia. Premena verejnych priestorov na zivé
zahrady podporuje citlivy pristup k- Zivotnému  prostrediu,
prinasa praktické skusenosti a zru¢nosti v oblasti starostlivosti
o rastliny a kultivacie okolia, ktoré priamo suvisia s kvalitou
Zivota v meste.

c) Nazov: (s)t(::r?: l:::;:::.):::r::i:;v‘:ﬁilzac;:::;c(g)e c) Stre$na zahrada Xifré: Divoéina na streche, Barcelona, Spanielsko

Kto: MataAlta Studio

Kde: Barcelona, Spanielsko
Kde: 2019

Co: Streéna zahrada

d) Nazov: Namestie Potsdamer Platz
(Potsdamer Platz) 20

Kto: Daimler/medzinarodny tim architektov pod
vedenim Renza Piano/Studio Dreiseitl

Kde: Berlin, Nemecko

Kedy: 1997

Co: Systém na zachytdvanie a vyuzitie dazdovej
vody v ramci namestia vyuZivaného na komercné
a rezidencné ucely.
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https://www.greenroofs.com/projects/potsdamer-platz/
https://www.greenroofs.com/projects/potsdamer-platz/
https://new-european-bauhaus.europa.eu/get-inspired/inspiring-projects-and-ideas/xifres-rooftop-floating-wild-garden_en

H 15
Europske zelené
iniciativy

‘2 o

EU podporuje mnozstvo ekologickych iniciativ a udrzatelny
rozvoj zamerany na mladych ludi. Unia financuje iniciativy,
ktoré podporuju vyvoj (ucebnych) materidlov pre zelené
iniciativy, alebo ich priamo vytvaraju, a v rdmci ktorych mladi
l'udia preberaju iniciativu v oblasti starostlivosti o nasu planétu
a pracuju na adapatacii na zmenu klimy. 2"

Eurdpsky portal pre mladez prinasa ¢lanky o mladych
aktivistoch bojujucich za zelensiu planétu @2, ako aj ¢lanky
s tipmi, ako sa spravat ekologickejsie ?¥, a odporucania, ako
znizit svoju individudlnu uhlikovl stopu v oblasti dopravy,
potravin, médy, energie, odpadu a pod. ?¥ Navyse, v ramci
Eurépskeho roka mladeze 2022 @, EU 4. oktdbra 2022 spustila
svoj historicky prvy akény plan pre mladez (Youth Action Plan,
YAP) v rdmci vonkajsej &innosti EU na roky 2022 - 2027. Jeho
cielom je podporit zmysluplni uUcast a posilnenie pozicie
mladeze v rdmci vonkajéej &innosti EU v zaujme udrzatelného
rozvoja, rovnosti a mieru. (267

Je pozoruhodné, Ze aj ked' existuje mnozstvo informacii
aspecifickychvzdelavacichmaterialovpremladezoekologickych
iniciativach v oblasti klimy 2829 len malo pozornosti venujeme
materidlom, ktoré spotrebuvame alebo ktoré pouzivame pri
vystavbe nasich domoyv, $kél a verejnych priestranstiev. Preto
v kapitole 1.7 predstavujeme tému udrzatelnych materialov na
vystavbu fyzickych priestorov.

Najskor vam vsak chceme predstavit ekologické iniciativy
na miestnej Urovni, ktoré si zaslUzia vasu pozornost:
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1.5.1 Belgicko

V meste Gent, kde sidli partner iniciativy NEB, organizacia
CollectiveUP, existuje niekolko zaujimavych zelenych iniciativ.
Maju Siroky zaber - od planov mobility az po potravinové
stratégie. Mesto vytvorilo participativnu stranku ©%, na ktorej
mozZu obcania zdielat svoje projekty, skisenosti, myslienky
a poziadavky. Napriklad v projekte Ghent en Garde ©" sa ludia
mozu pytat, poskytovat a vyhladavat informacie a dozvediet
sa vsetko o chutnych, lokadlnych a udrzatelnych potravinach
v meste, njjst vSetky miestne vegetarianske reStauracie a vdaka
potravinovym timom aj nakupovat lokalne potraviny priamo od
ich pestovatelov ¢i chovatelov. 32

Gent podporuje progresivny pristup k udriatelnému
Zivotnému stylu a v meste sa realizuje viacero ekologickych
iniciativ, napriklad.:

- Gent ako klimatické mesto prepaja vSetkych aktérov
podielajucich sa na boji proti klimatickym zmenam
zroznych oblasti (vystavba nad¢asovych budov odolnych
voli buducim rizikdm, obnovitelné zdroje energie,
potravinova vyroba, mobilita ¢i ekologizacia). ¥

- Mesto Gent investuje do zelenych ploch v bezprostrednej
blizkosti ludskych obydli. ¢4

- V Gente najdeme kaviarne, ktoré neprodukuju Zziadny
odpad, ale napriklad aj mestské farmy ¢i iniciativy
v oblasti vyuzivania obnovitelnych zdrojov energie. ¢
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https://participatie.stad.gent/nl-BE/
https://stad.gent/en/city-governance-organisation/city-policy/ghents-climate-actions/sustainable-food

V Belgicku sa realizuju aj dalSie zelené iniciativy; napriklad:

- iniciativy v oblasti trvalo udrzatelného rozvoja realizované
na federalnej, regionalnej a lokalnej trovni ¢9;

- Belgicko sa hlasi k cielom trvalo udrzatelného rozvoja
(SDGs), ktoré zahfnaju 17 cielov v troch oblastiach
trvalo udrzatelného rozvoja (hospodarska, socidlna
a environmentalna oblast) (3¢);

- prehlad belgickych iniciativ v oblasti SDG n3jdete na tejto
webovej stranke 7);

- Zelena michelinskd hviezda - ocenenie pre restauracie,
ktoré sa angazuju v oblasti udrzatelnosti a Zivotného
prostredia ©®);

- skupina Colruyt investuje do zelenej energie a uz od roku
2010 funguje vyluéne na zelenej energii ¢%;

- belgickd vlada vydala zelené statne dlhopisy s ambiciou
ziskat finan¢né prostriedky na podporu politik v oblasti
klimy a zivotného prostredia. 49

Pre viac informacii pozri profil krajiny Belgicko - ciele trvalo
udrzatelného rozvoja a Zivotné prostredie. *"

A to nie je vsetko. Belgicko je zapojené aj do zelenych
mestskych iniciativ, medzi ktoré patri napriklad:

- Eurépska mestska iniciativa (EUl) podporujuca spolupracu
medzi ¢lenskymi Statmi, mestami, Eurépskou komisiou
a dal$imi relevantnymi aktérmi. “2

- Klt¢ové moznosti ekologickej a spravodlivej obnovy
najdeme v odvetviach transformacie mestskej mobility
¢i vyuzivania pddy; v modernizacii mestskych budov
a stavieb; v posilneni ulohy zelenej infrastruktary
a v prirode blizkych rieseniach; v transformacii mestskych
potravinovych systémov a v obehovom hospodarstve.

- Mesto Brusel zaviedlo ekologické dopravné iniciativy
a pracuje na tom, aby bolo lepsie prispésobené pre pesiu
a cyklisticku dopravu. 43
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https://www.dw.com/en/brussels-green-traffic-urban-planning-mobility-congestion-european-green-deal/a-52256405
https://www.dw.com/en/brussels-green-traffic-urban-planning-mobility-congestion-european-green-deal/a-52256405
https://www.urban-initiative.eu/
https://www.belgium.be/en/news/2022/sustainable_development_goals
https://www.belgium.be/en/news/2022/sustainable_development_goals
https://guide.michelin.com/be/nl/article/features/wat-is-de-groene-michelin-ster-en-hoe-verdien-je-deze-onderscheiding
https://www.colruytgroup.com/en/sustainable-entrepreneurship/initiatives/investing-green-energy
https://klimaat.be/klimaatbeleid/belgisch/federaal/groene-overheidsobligatie

1.5.2 Rumunsko

Rumunsko sa zaviazalo bojovat proti zmene klimy
a zasadzovat sa o nizkouhlikovy rozvoj. Rumunsko poziadalo
prostrednictvom svojho Ministerstva Zivotného prostredia
a klimatickych zmien (MECC) Svetovu banku o poskytnutie
poradenskych sluzieb, ktoré by krajine pomohli tento zavazok
naplnit. “¥ V ramci tohto mechanizmu ziska Rumunsko pristup
k prostriedkom v hodnote 4,4 miliardy eur na podporu prechodu
na nizkouhlikovd energetiku a na zlepsenie energetickej
infrastruktary a vytvaranie novych pracovnych miest
v odvetviach zelenej ekonomiky. “® Od roku 2023 sa Rumunsko
usiluje zaviest schému podpory zelenej energie s vyuzitim tzv.
rozdielovych zmluv (contracts-for-difference, CfD), ktora ma
zaruc¢it minimalnu predajnu cenu elektrickej energie a nahradit
predchadzajucu schému podpory zelenej energie. (46

V Rumunsku sa realizuju aj dalSie zelené iniciativy,
z ktorych vyberame niekol'ko inspirativnych prikladov:

EfdeN - organizacia zamerana na navrhovanie a vystavbu
udrzatelnych domov s vyuzitim energeticky ucinnych rieseni
a systémov obnovitelnych zdrojov energie. Jej sluzby zahfiaju
energetické audity a energeticky ucinné projektovanie
a vystavbu s doérazom na zniZovanie environmentalnej
naro¢nosti budov pri su¢asnom zaisteni pohodlia pre ich
obyvatelov a Uspory nakladov na ich prevadzku. Spolo¢nost
EfdeN je znama svojim inovativnhym pristupom k navrhovaniu
udrzatelnych budov, ktory uz ziskal mnohé ocenenia. *”
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https://efden.org/

Greenpeace Romania - globalna environmentalna
organizacia zasadzujuca sa o ochranu Zivotného prostredia
prostrednictvom podpory obnovitelnych zdrojov energie, boja
proti odlesnovaniu a presadzovania rieSeni na zmiernovanie
dopadov klimatickych zmien. Greenpeace Rumunsko vedie
kampane zamerané napriklad na otazky ochrany lesoy,
energetickej transformacie alebo znecistenia ovzdusia. 48

Let'sDolt, Romania! (Podmenato, Rumunsko!) -obcianska
iniciativa, ktord organizuje ,upratovacie” aktivity po celom
Uzemi Rumunska s cielom zvysit povedomie o hospodareni
s odpadmi a o recyklacii. Organizacia uz dokazala zmobilizovat
tisice dobrovolnikov, ktori sa zapojili do cCistenia verejnych
priestranstiev a prirodnych Uzemi a ponuka aj vzdelavacie
programy pre Skoly a miestne komunity. 4%

Green Energy Cooperative (Spolok pre zelenu energiu) -
neziskovad organizacia propagujuca vyuzivanie obnovitelnych
zdrojov energie a rozvoj komunitnych projektov v oblasti
energetiky. Spolok sa zasadzuje o zvySovanie pristupu k Cistej
energii a o znizovanie emisii sklenikovych plynov, a zaroven
posilfiuje miestne komunity, aby podnikali kroky na zmiernenie
dopadov zmeny klimy. 9

Padurea Copiilor (Detsky les) - zalesniovaci projekt,
cielom ktorého je vysadit v Rumunsku milién stromov do roku
2025. Projekt sa prioritne zameriava na vysadzanie novych
lesov a obnovu zni¢enych lesnych Gzemi, ale podporuje aj
environmentdlne vzdelavanie a zapajanie miestnych komunit
do aktivit spojenych s vysadzanim stromov. "
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The Green Roof Initiative (Iniciativa Zelené strechy) -
projekt podporujuci vytvaranie zelenych striech na budovach
v Bukuresti. Cielom projektu je zlepSovat kvalitu ovzdusia,
znizovat efekt mestského ostrova tepla a zvysSovat biodiverzitu
v meste. Projekt realizovany samospravou mesta Bukurest
ponuka stimuly a podporu majitelom budov, ktori sa rozhodnu
vytvorit zelené strechy. 2

Save Rosia Montana (Zachranme Rosia Montana) -
environmentalnakampar bojujuca protinavrhovanému projektu
tazby v historickej obci Rosia Montana, ktorad je zapisana na
Zozname svetového dedi¢stva UNESCO. V ramci navrhovaného
banského projektu sa planuje pouzitie technolégii povrchovej
tazby a pouzivanie kyanidu na tazbu zlata a inych kovov, ¢o by
malo vyrazne negativny vplyv na Zivotné prostredie a miestnych
obyvatelov. Kamparn podporuju mnohé mimovladne organizacie
a aktivisti, ktori chcu ochranit kultirne a prirodné dedicstvo
v tejto oblasti. %3



https://www.greenpeace.org/romania/comunicat-presa/1133/rosia-montana-este-despre-oameni/
https://asociatiaaviatiei.ro/
https://padureacopiilor.ro/
http://www.zez.coop/other_projects.html
https://letsdoitromania.ro/
https://www.greenpeace.org/romania/
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Na Slovensku existuje viacero zelenych iniciativ. Jednou
z nich je stratégia EU v oblasti biodiverzity, ktorej cielom je
chranit biodiverzitu a ekosystémy v Eurépe. Slovensko splnilo
ciel v oblasti suchozemskych ekosystémov, pricom viac ako
25 % Uzemia krajiny je v sucasnosti chranenych zakonom. 4

1.5.3 Slovensko

Dal$ia $tudia, sa nazyva ,Rozdirenie mestskej zelenej
infrastruktary prostrednictvom participativnej akcie”, ktora
kriticky hodnotisucasné trendy v planovani zelene na Slovensku
na narodnej, regionalnej a miestnej Urovni. %

Iniciativy vhodné povsimnutia na Slovensku:

Klima ta potrebuje - iniciativa niekolkych jednotlivcov,
ktori si uvedomuju hrozbu, ktord predstavuje klimaticka kriza
pre buduicnost nasho prezitia na tejto planéte. Cielom iniciativy
je dosiahnut uhlikovl neutralitu vyrazne pred rokom 2050,
vytvorit ucelenu viziu klimaticky neutrdlneho statu, vytvorit
strategicky plan, ako tuto viziu naplnit, a najst lidrov na realizaciu
tohto planu. ¢

Manifest 2020.sk - medzisektorova platforma, ktora
sa stala ambasadorom Nového eurépskeho Bauhausu na
Slovensku a v stredoeurépskom regiéne. 7

Spolka - kolektiv odbornicok z oblasti architektary
a socioldgie, ktory sa zameriava na vytvaranie udrzatelnych
miest pre vsetkych. 8
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https://spolka.cc/sk#spolka
https://manifest2020.sk/iniciativa-manifest-2020/
https://klimatapotrebuje.sk/#:~:text=Kl%C3%ADma%20%C5%A5a%20potrebuje%20je%20iniciat%C3%ADva%20s%20cie%C4%BEom%20zastavi%C5%A5,a%20%C5%BEite%C4%BEnej%20bud%C3%BAcnosti%20pre%20n%C3%A1s%20v%C5%A1etk%C3%BDch%20bez%20rozdielu.
https://biodiversity.europa.eu/countries/slovakia/eu-biodiversity-strategy

Zivica - neziskova organizacia, ktora inspiruje k zmene.
InSpiruje, vzdelava a motivuje ludi k vytvaraniu spolo¢nosti, ktora
je respektujuca a citliva k ludom, prirode a svetu navokol. &9

Karpatsky rozvojovy institut - nezavisla odborna organizacia
zamerana na podporu a presadzovanie systémového pristupu
k inovativnemu a udrzatelnému rozvoju regidonov, miest a obci. (69

OZ STOP Zelena - tato obcianska iniciativa vyvija osvetové
aktivity v oblasti ochrany Zivotného prostredia s cielom zniZzovat
mnozstvo odpadu v podobe ,ludskych stép” zanechanych vo
volnej prirode, ale aj v mestach a regiénoch Slovenska. ©¢"

Zelena domacnostiam - iniciativa podporujluca vyuzivanie
obnovitelnych zdrojov energie pre slovenské domacnosti. 62

SKI - Slovenska klimaticka iniciativa - Slovenska klimaticka
iniciativa je zdruZenie, ktoré spaja mimovladne organizacie,

akademicku obec a podnikatel'sky sektor s cielom prinasat
konkrétne a odborné riesenia na dosiahnutie udrzatelnej
ekonomiky s vyuzitim efektivnych opatreni udrzatelnosti
v oblasti energetiky. 3



https://klimatickainiciativa.sk/
https://zelenadomacnostiam.sk/sk/
https://stopzelena.sk/o-nas/#:~:text=Ob%C4%8Dianska%20iniciat%C3%ADva%20STOP%20Zelen%C3%A1%20sa%20sna%C5%BE%C3%AD%20vyv%C3%ADja%C5%A5%20osvetov%C3%BA,v%20s%C3%BAlade%20s%20princ%C3%ADpom%20trvalo%20udr%C5%BEate%C4%BEn%C3%A9ho%20rozvoja%20Slovenska.
http://www.kri.sk/
https://zivica.sk/

1.5.4 Portugalsko

V Portugalsku najdeme viacero zelenych iniciativ. Jednou
z nich je projekt zelenej infrastruktury ©4), ktory sa ukazuje ako
kl't¢ovy pre dosiahnutie udrzatelnejsieho mestského prostredia
a podporu wellbeingu obyvatelov Lisabonu. Novy rozvojovy
masterplan zahfia ekologicku Strukturu mesta ako kltucovy
faktor v stratégii planovania mestského rozvoja.

Portugalska vlada vybrala 51 konzorcii ¢, ktoré budu
v nasledujucich styroch rokoch investovat do ekologickych
a inych inovativnych projektov v rdmci programu obnovy EU
prostriedky vhodnote 7,57 mld eur. Podporené projekty zahfriaju
ekologické zavody na vyrobu vodikovych a litiovych batérii,
agropriemysel, elektrické bicykle, investicie do zdravotnictva
a energeticky efektivnej bytovej vystavby.

Portugalsko zaroven zvysuje svoju podporu iniciativ
zvysujucich povedomie obcanov k tomu, aby si osvojili
udrzatel'ny Zivotny styl. Priklady takychto iniciativ uvadzame
v nasledujucej casti:

Green Fest (Zeleny festival) - najvacsie podujatie v oblasti
udrzatelnosti v Portugalsku, ktoré ma uz patnastrocnu tradiciu.
Cielom je zozbierat tie najlepsSie referencie v kazdej oblasti
udrzatelnosti a byt referenénym ramcom udrzatelnosti v rdmci
Portugalska i v globdlnom kontexte. Na podujati sa diskutuje
o témach ako su klimatické zmeny, obehové hospodarstvo,
zelené domy, zdravsi zZivot, zelené komunity, zelené potraviny,
zelené destinacie, ekologické podnikanie, Stedrost a zelena
kultara. )
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https://greenfest.pt/?lang=en
https://www.reuters.com/business/sustainable-business/portugal-picks-companies-8-bln-investment-green-projects-2022-06-21/
https://biodiversity.europa.eu/countries/portugal/green-infrastructure

Sao Dinis (Budova Sao Dinis), Porto - prace na obnove
adostavbe budovy Sao Dinis vmeste Porto st dobrym prikladom
udrzatelnej architektury. Budova, ktora bola postavena v 19.
storoci, fungovala priblizne do roku 1910 ako mestsky bitunok.
Projekt architektov Ricarda Caetana de Freitasa a Césara
Machada Moreiruy, sucv:asjc'ou ktorého je aj zelena strecha, bol
navrhnuty tak, aby splnal technické poziadavky narocnej
environmentalnej certifikacie LEED, a aby priniesol vyraznu
usporu energie, vody a odpadu. Bude to prva zrekonstruovana
budova v Portugalsku s tymto ocenenim. ¢7)

Rotating House (Rotujuci dom), Coimbra - rotujuci dom
zdielne architekta Pedra Bandeiru je projektom jednorodinného
byvania na okraji mesta Coimbra. Majitelom je inzinier
$pecialnych konstrukcii, ktory je expertom v oblasti mechaniky
a monitoringu. S ohladom na energeticky aspekt stavby sa
klient rozhodol pripravit si experimentalny projekt, v ktorom sa
cely dom nataca smerom k slnku. ©®

Torre Verde (Torre Verde), Lisabon - Projekt, ktory
bol v Portugalsku prelomovy, pokial ide o udrzatelnost
a energetickd ucinnost budov. Torre Verde je komplex so 41
bytmi, ktory sa nachadza v Parque das Nacdes v Lisabone a je
najva¢sim projektom architektky Livie Tirone. Je povazovany
za najudrzatelnejSiu budovu v Portugalsku. Architektka
Livia Tirone je zastankyriou bioklimatickej architektiry a ako
¢lenka pracovnej skupiny pre Zivotné prostredie a udrzatelnu
architekturu Rady Eurdopy sa podielala na priprave navrhu
smernice o energetickej uc¢innosti budov. ¢%
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https://jornaleconomico.pt/noticias/temos-todas-as-condicoes-para-cumprir-o-nzeb-318613
https://www.pedrobandeira.info/Casa-Rotativa-2018
https://josecampos95.pixieset.com/sodinis-csarmachadomoreira/novas/

B 1.6
Vyuzivanie udrzatelnych
materialov pri budovani
verejnych priestranstiev

62

Udrzatelnost mozno definovat ako procesy a cinnosti,
pomocou ktorych ludstvo zabrariuje vycerpavaniu prirodnych
zdrojov a snazi sa udrzat ekologicki rovnovahu tak, aby sa
neznizila kvalita Zivota spolo¢nosti. 7% Udrzatelnost zavisi od
roznych faktorov - napriklad od toho, ako sa vyuzivaju zdroje,
ako funguju vyrobné systémy, kam smeruju a ako su nastavené
investicie, ako sa vyvijaju technoldgie, ako sa prerozdeluje
bohatstvo a ako sa menia institucie. Tieto faktory su udrzatelné
vtedy, ak umoznuju ekosystémom poskytovat svoje sluzby bez
narusenia a spolo¢nosti udrzat si pozitivny vyvoj.

V stavebnictve sa ekologické materidly (zname aj ako
zelené stavebné materidly) vyznacuju nizkym vplyvom na
Zivotné prostredie a moznostou opatovného pouZzitia. Idealne
by tieto materialy mali byt aj prirodné alebo, ak su syntetické
(napr. guma), mali by byt efektivne recyklované a vyuzivané
opakovane.
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Udrzatel'né stavebné materialy sa od tradi¢nych lisia viacerymi
vlastnostami. Udrzatel'né materialy:

su dostupné lokalne a pochadzaju z miestnych zdrojov:
znizuje sa tak uhlikova stopa spésobena ich prepravou;

PRIKLADY:

su recyklovatel'né: mozu byt z betonu, ocele, plastu, dreva,
gumy, tehdl a inych materidlov - véetky sa daju recyklovat;

obsahuju iné recyklované materialy: materidly vyrobené
z recyklovanych produktov ako je napr. Stresna krytina,
izolaéné materialy, koberce a pod.;

su trvanlivé: maju dlhsiu Zivotnost, takze ich vymena je
potrebna menej ¢asto a produkuju tak menej odpadu.

ich vyroba je Setrna k zdrojom: ich dodavatelmi su ekologicky
orientované spolocnosti vyuZivajuce obnovitelné zdroje
energie, materidly bez obsahu toxickych latok, a pod. ¢4

+4
++

Prikladom udrzatelnych stavebnych materidlov 2 je
napriklad bambus, recyklovana ocel, baliky slamy, hlinené
tehly, popolcekovy betén, konopny betén, drevobetédn,
pieskovy betdn, travobetdn, recyklovany plast alebo guma,
korok, izolované beténové formy, ovcia vina, ferrock, mycélium
(korene hub), ubijana hlina, regenerované drevo, a pod.



https://www.cicconstruction.com/blog/eco-friendly-sustainable-building-materials-for-greener-construction/

a)

Nazov: Lesna sauna (Forest Sauna) "3

b)

Kto: Woven, Anna Cséfalvay, Marianna Maczova,

Mgr. art. Veronika Michalikova, Danica Pistekova,

Livia GaZzova, Martin Liptak, Centrum architektury, Cierne
diery

Kde: Spissky Hrhov, Slovensko

Kedy: 2019

Co: Lokalne navrhnuta a vybudovana lesna sauna, ktora
je verejnosti pristupna zadarmo alebo za dobrovolny
prispevok.

Nazov: Kultarne centrum a hotel Sara
(Sara Culture Centre and Hotel) "

Kot: Obec Skelleftea (White Arkitekter)

Kde: Skellefted, Svédsko

Kedy: 2021

Co: Najvyséia drevena budova na svete, ktora

sa nachadza blizko polarneho kruhu v severnom
Svédsku. V budove st priestory pre umelecké aktivity,
predstavenia a literaturu, ale aj hotel.

66

Foto: Lukas Prochadzka

a) Lesna sauna, Spissky Hrhov, Slovensko

L — © European Union, 2021

b) Kultarne centrum a hotel Sara, Skellefted, Svédsko
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https://lesnasauna.sk/
https://new-european-bauhaus.europa.eu/get-inspired/inspiring-projects-and-ideas/sara-culture-centre-and-hotel_en

1.6.1 Udrizatel'ny a inkluzivny dizajn

Udrzatelnost sa v poslednom case dostala do popredia,
v dosledku ¢oho sa udrzatel'ny dizajn stava ¢oraz popularnejSim
aspektom pri vystavbe alebo rekonstrukcii budov.

Rovnakej pozornosti sa vSak v tejto oblasti nedostava
inkluzivnosti, hoci aj ta je dolezitou sucastou ekologického
dizajnu. Diskusie o zdravotnych znevyhodneniach, inkluzivnosti
apristupnosti budov sa vo verejnom diskurze a v médiach zacali
objavovat len nedavno.

Inkluzivny dizajn je v podstate synonymom udrzatelného
dizajnu, pricom jeden je predpokladom druhého, ak chceme
dosiahnut spravodlivejsiu budiacnost. Inkluzivny aj udrzatelny
dizajn si vyZzaduju otvorenu mysel. Architekti, ktori svoje stavby
projektuju v ‘prospech vsetkych, sa-musia na svoje budovy
pozerat z uhla presahujuceho ich pohlad na vyuzitie danej
stavby alebo toho, ¢o si od nej slubuje ich klient.

Takéto SirSie myslenie znamend, Ze si n3jdu cas na
zohladnenie potrieb celej komunity. Odbornici poukazali na
prepojenie medzi pristupnym a udrzatelnym dizajnom, ktore sa
navzajom dopliaju na prospech obyvatelov danej budovy. 3

Navrhovanie pre inkluzivnost v skutocnosti zvySuje
udrzatelnost projektu, pretoze takyto projekt dokaze lepSie
naplnit potreby ludi vyuzivajacich budovu. Navyse, inkluzivny
dizajn ponuka lepSie pracovné prilezitosti aj pre zdravotne
znevyhodnenych obcanov. V skutocnosti sa vSak moze lahko
stat, Ze zabudneme, zZe spbsob, akym je budova navrhnuta,
moze doslova zmenit nieciu budidcnost. ¢

PRIKLADY:



https://www.facilitiesnet.com/ada/tip/How-Sustainability-Must-Complement-Accessibility-in-Buildings--45088
https://www.facilitiesnet.com/ada/tip/How-Sustainability-Must-Complement-Accessibility-in-Buildings--45088

a)

Nazov: Sluéka (Loop) (77

b)

Kde: Gdansk, Polsko

Kedy: 2021

Co: Modularny nabytok vyrobeny z recyklovanych
odpadovych a regenerovanych materialov.

+

Nazov: Systém papierovych priecok
(Paper Partition System) (%)

Kto: Manifest 2020 (oficidlny partner NEB), Shigeru Ban
[MBR1] (¢len okruhleho stola na vysokej arovni)

Kde: Asistenéné centrum pre utecencov z Ukrajiny,
Bratislava, Slovensko

Kedy: 2021

Co: Systém prie¢ok vyrobeny z karténu a latky, poskytujici
sukromie utedencom v zariadeniach docasného

ubytovania.
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a) Sluéka , Gdansk, Pol'sko

© European Union, 2021, foto: Lubica Simkovicova, Manifest 2020

b) Systém papierovych priecok, Bratislava, Slovensko



https://manifest2020.sk/hodnoty-noveho-europskeho-bauhausu-v-praxi/
https://manifest2020.sk/hodnoty-noveho-europskeho-bauhausu-v-praxi/
https://new-european-bauhaus.europa.eu/get-inspired/inspiring-projects-and-ideas/loop_en

1.6.2 DalSie in$pirativne a praktické l
priklady z NEB

Prirode blizke riesenia

Cielom prirode blizkych rieseni je poméct vysporiadat
sa s roznymi environmentalnymi, socidlnymi a ekonomickymi
vyzvami udrzatelnym sposobom. Tieto rieSenia su inSpirované,
podporované alebo odkopirované priamo z prirody a vyuZzivaju
prirodné vlastnostiaprocesy s cielom dosiahnutzelané vysledky
ako je napriklad zniZovanie rizika vyskytu prirodnych katastrof,
zlepSenie wellbeingu l'udi &i vytvaranie socialne inkluzivneho
zeleného rastu.

K prikladom prirode blizkych rieseni patria:

vysadba stromov pozdlz ulic a v dalSich mestskych lokalitach
ako forma posilfiovania udrzatelnej urbanizacie, adaptacie
na zmenu klimy, zmierfiovania rizik a budovania odolnosti;

zelené fasady verejnych budov;

udrzatelné odvodriovacie systémy v mestach - priepustné
povrchy, dazdové zahrady, zelené strechy, retenéné rybniky,
vsakovacie nadrze, a pod.;

zber dazdovej vody a jej opatovné pouzitie ako uzitkovej
vody, na zavlaZzovanie, a pod.;

rekultivacia mestského priestoru a nahradenie ciest
zelenymi plochami;

zivé zahrady - vytvaranie zelenych udrzatelnych priestoroy,
v ktorych sa dba na vodu, pédu, energie, biodiverzitu a jedlu
zelen.

PRIKLADY:




a) Nazov: Vertikalne zahrady Via Verde
(Via Verde Vertical Gardens)

Kto: Fernando Ortiz Monasterio

Kde: Mexico City, Mexiko

Kedy: 2017

Co: Vystavba vertikdlnych zahrad s rozlohou
60 000 m?2 na mostnych pilieroch (>1000 kusov) pozdI|z
dialni¢ného obchvatu Periférico okolo centra Mexico City.

b) Nazov: Villa M (Villa M) =

Kto: Philippe Starck a Coloco

Kde: Pariz, Francuzsko

Kedy: 2021

Co: Polyfunkény komplex so Zivou stenou (zelena fasada

a strecha)
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https://www.theguardian.com/cities/2018/oct/30/mexico-city-via-verde-vertical-gardens-pollution-climate-change
https://www.greenroofs.com/projects/villa-m/

H 1.7
Dalsie kroky v ramci
Nového europskeho
Bauhausu

\17
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Zelend kucharka ponuka prehlad krokov, ktoré boli
zrealizované v ramci iniciativy NEB od jej spustenia do
januara 2023. Iniciativa uz vyznamne prispieva k transformacii
europskeho hospodarstva a eurdpskej spolo¢nosti v snahe
dosiahnut ciele v oblasti klimy.

Plany a ambicie NEB do roku 2023 zahrnaju:

pracu na odstranovani prekazok, vratane tych
byrokratickych a pravnych, pre [udi realizujucich rézne
lokalne iniciativy priamo v teréne;

pokradujucu snahu nadalej prispievat k politickym
iniciativam Eurépskej komisie, ako je napr. revizia
nariadenia o stavebnych vyrobkoch alebo o transformacii
viacerych ekosystémov;

snahu rozvijat akadémiu NEB ako prispevok k Euréopskemu
roku zruénosti a pripravit skolenia o udrzatelnej vystavbe,
obehovom hospodarstve a biologickych materialoch

s cielom urychlit transformaciu sektora;

snahu oslovit sektory, ktoré si v komunite NEB zastupené
nedostatocne, vratane odvetvi ako socidlna ekonomika,
oslovit mladez, a pod.;

snahu oslovit partnerov v inych ¢astiach sveta.

Na zaklade prikladu kompasu NEB vypracovat podrobnejsie
hodnotiace nastroje, pocnuc nastrojom pre zastavané
prostredie. Prvé vysledky by mali byt k dispozicii v roku
2024.

77



Projekty iniciativy NEB v obdobi rokov 2023 - 2024 budu
predbezne financované v ramci programu Horizon Europe,
pricom 106,3 miliéna eur sa vycleni formou financovania
z klastrov a misii. Dal&ie finan¢né prostriedky budu alokované
prostrednictvom vyziev na predkladanie prispevkov vramciNEB.
Okrem programu Horizon Europe sa v roku 2023 predpokladaju
prispevkové vyzvy aj v ramci programov Erasmus+, Kreativna
Eurdpa, Eurépsky zbor solidarity a LIFE. Navyse, Eurdpsky
parlament navrhol dodatocné financovanie vo vyske 2 mil. eur
na pilotné projekty a participativne akcie smerujice k vyvoju
nastrojov nazadefinovanieaidentifikaciutoho, ¢orobikonkrétnu
iniciativu iniciativou ,Nového eurépskeho Bauhausu”. ®



https://new-european-bauhaus.europa.eu/system/files/2023-01/CP-003%20-%20Report%20from%20the%20Commission%20%28EN%29%20Part%201.pdf

Ak chceme vytvarat verejné priestranstva s mladezou
a pre mladez, odporuca sa organizovat participativne
workshopy, stretnutia zamerané na spolutvorbu, dialégy,
prednasky a inspirativne aktivity podporujiuce ucast
mladeze na formovani mesta.

V nasom projekte Youth 4 Bauhaus sme sa inSpirovali
metodikou urbanistického dizajnu z dielne Block by Block &"
a metodikou spolutvorby z dielne zdruzenia CollectiveUP,
ktoru prezentovali na konferenciach Build Peace Conferences. (82
Spominané metodiky sme prispdsobili Specifickym potrebam

kazdej zucastnenej krajiny / mesta (Slovensko / KosSice,
Rumunsko / Bukurest, Portugalsko / Braga, Belgicko / Gent)
a kazdého projektového partnera (Creative Industry Kosice,
GEYC, Teatro Circo de Braga a CollectiveUP).

Hoci konkrétne potreby sa v kazdom meste lisili, kazdy
z projektovych partnerov zorganizoval vo svojom meste
multikultdrne podujatie vychadzajuce ziniciativy Novy eurépsky
Bauhaus, pricom dbal na niekolko spolo¢nych zasad:

+ 4t



https://www.blockbyblock.org/resources
https://www.collectiveup.be/project/build-peace-conference

Pred podujatim Youth 4 Bauhaus sa v kazdom meste
uskutocnilo niekol'ko aktivit

priprava trojdriového zazitkového programu zameraného
na pracu s mladezou;

vyber re¢nika, ucastnikov diskusie a facilitatora workshopu;
vyber lokality v meste, ktora ma pretvorit;

realizacia 3D Startovacieho sveta v Minecraft Education
pre miesto urCené na pretvorenie (pozri nasSe Startovacie
svety);

pozvanie a registracia ucastnikov;

rezervacia hotela, ubytovania a dopravy;

cestovanie zahrani¢nych ucastnikov

Pocas podujatia Youth 4 Bauhaus v jednotlivych mestach sa
kazdy partner postaral o:

miestnu logistiku;

uvodné informacie o zapojeni mladeze do procesu tvorby
urbanistickych planov (pozri metodické prezentacie);
navstevu vybranej lokality;

brainstormingové stretnutia, ktoré sa zaoberali vyzvami
v oblasti diverzity a inkluzie;

individualne a skupinové nakresy lokality na redizajn;
prioritizaciu ndpadov;

pracu s Minecraft Education pri spoluvytvarani 3D modelu
sveta vo vybranej lokalite;

skupinové prezentacie prezentujiuce findlnu podobu 3D
sveta a individualne/kolektivne nakresy;

hodnotenie podujatia.

Po skonéeni podujatia Youth 4 Bauhaus kazdy partner pripravil:

hodnotenie podujatia;

report;

zber findlnych verzii 3D svetov na nahratie na webovu
stranku projektu;

odporucania pre spresnenie metodiky.
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3-driovy program
v Kosiciach
a prezentacia metodiky
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https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
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Pred kazdym podujatim Youth 4 Bauhaus partner
CollectiveUP pripravil vSeobecny model pre Minecraft
Education, ktory mladi ludia pouzili na spolo¢né navrhovanie
mestskych priestorov do tejto 3D vzdelavacej hry. Vsetky
materidly k tomuto projektu Youth 4 Bauhaus vratane
vSeobecnych pocdiato¢nych svetov, ako aj vyspelych svetov
vytvorenych mladymi ludmi najdete tu.

Na webovej stranke uvidite vSeobecné/sStartovacie svety
pre priestory v mestach Kosice, Gent, Bukurest a Braga.
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https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus

H 3.1
Kosické svety

reas
L

Pre mesto Kosice sme sa inspirovali aktivitami
CollectiveUP na konferenciach Build Peace a vyuzili svet 4x4,
ktory predstavuje 4x4 realne priestory od mesta. Ulohou
mladeze bolo dalej vytvarat priestory a do hry zabudovat svoje
napady pre mesto inspirované NEB. Vysledkom kosického
podujatia bol jeden vyspely svet, spoluvytvoreny kazdym
mladeznickym ucéastnikom.

Vychodiskovy svet 4x4 pre KoSice najdete aj na stranke
vzdelavacich zdrojov Minecraft Education.

Svet 4x4 odoslal Scott Jost na stranku zdrojov Minecraft
Education.Takto vytvoreny konecny svet je 3D prezentaciou
myslienok mladych ludi pre mestsku ¢ast Sever - oblast okolo
rieky Hornad.
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https://education.minecraft.net/en-us/lessons/city-world-2

H 3.2

SITE
SELECTION
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Pre mesto Gent a po nasich prvych skusenostiach
v Kosiciach sme sa rozhodli nepracovat s generickou mapou
4x4, ale namiesto toho znovu vytvorit vychodiskovy svet
mesta, ktory vyzeral podobne ako fyzicky priestor. Pouzili sme
1 blok Minecraft Education na 1 meter stvorcovy a znovu sme
vytvorili 2 fyzické priestory z mesta Gent ako vychodiskové
svety: Gent dampoort a ,strateny most”.

300 metrov dlhé startovacie svety vytvorili Frederick
Ducatelle (CollectiveUP) a Delphine Ducatelle Carrillo
(Keerpunt School).

Mladi ludia spolupracovali s zacinajucimi svetmi, aby
pretavili svoje napady do praxe a vytvorili pokrocilejSie modely
pre tieto mestské priestory. Mame zbierku 14 napadov
a pokrocilych svetov pre priestory v Gente.

Tieto posledné svety su 3D reprezentaciou napadov
mladych ludi pre dampoort a strateny most, oba pri
mestskej rieke.


https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
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Pre Bukurest sme sa rozhodli znovu vytvorit
vychodiskovy svet pre mesto, ktory vyzeral podobne ako
fyzicky priestor. Pouzili sme 1 blok Minecraft Education na
1 meter $tvorcovy a znovu sme vytvorili fyzické priestory
z mesta Bukurest ako vychodiskovy svet. Mladi [ludia
spolupracovali so zacinajucim svetom, aby pretavili svoje
napady do praxe a vytvorili pokrocilejSie modely pre tento
mestsky priestor.

Mame jeden vSeobecny Startovaci svet pre zvoleny
priestor v Bukuresti. Tento 300 metrov dlhy svet vytvorili

V doésledku podujatia a workshopovych aktivit sme
vyzbierali napady a

Tieto posledné svety su 3D reprezentaciou predstav
mladych l'udi o regiéne Cotroceni v Bukuresti, v blizkosti rieky
Dambovita.



https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus

Svety v meste Braga

Y4
A

Pre Bragu sme sa rozhodli znovu vytvorit vychodiskovy
svet pre mesto, ktory vyzeral podobne ako fyzicky priestor.
Pouzili sme 1 blok Minecraft Education na 1 meter $tvorcovy
a znovu sme vytvorili fyzické priestory z mesta Braga ako
vychodiskové svety. Plocha dlha 2800 m bola rozdelena na
osem mensich priestorov po 350 m do Minecraft Education.
Bolo vytvorenych 8 pociatoénych svetov, mensich ako
v predchadzajicich vydaniach a lepsie zvladnutelnych pre
spolo¢né navrhovanie v skupinach.

"

Tieto 350 m dlhé svety pre 8 oblasti mesta Braga
vytvorili Maria Alves (ktora bola ucastnickou Design Think
Your City v Kosiciach a Bukuresti) a David Oliveira a na
podujati a workshopoch vytvorili mladi l'udia

Tieto svety su 3D reprezentaciou napadov mladych ludi
pre tuto oblast rieky Este v Brage.
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https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
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4.1
Uvod

98

Ako sme ui spominali, projekt Youth 4 Bauhaus
podporuje budovanie kapacit organizacii v oblasti vyuzZivania
inovativnych pristupov na posilnenie pozicie mladych l'udi
aich zapojenie do spolo¢ného vytvarania verejnych priestorov
udrzatelnym, ekologickejsim a inkluzivnejS§im spésobom.
Vyuzivaju sa pritom demokratické a participativne procesy
avsetky aktivity sarealizujivduchuzasad Nového eurépskeho
Bauhausu (krasa, udrzatel'nost a inkluzivnost).

Tato prirucka je sucdastou suboru nastrojov, ktoré sa
daju pouzit na tvorbu 3D modelov udrzatelnych verejnych
priestranstiev. Prirucka prinasa podrobny navod na instalaciu
Minecraft Education, doplneny o opis hlavnych funkcii tejto
hry, ktoré umoziuju vytvaranie a budovanie virtualnych svetov.
Sucastou prirucky je aj rad dalsich zdrojov, ktoré mozno pouzit na
vzdelavania zaloZzené na Minecraft Education.

Minecraft Education je vzdelavacia platforma zaloZzena na
hrach, ktord podporuje kreativitu a inkluzivne vzdelavanie hravou
formou. Je to inovativny nastroj na zapojenie mladeze do procesu
spolo¢ného formovania miest. Vdaka kombinacii intuitivneho
a pouzivatelsky nenaro¢ného rozhrania a moznosti vytvarat
virtualny svet je hra uzito¢nym nastrojom pre pedagdgov aj pre
predstavitelov miest. Minecraft Education studentom umoznuje
navrhovat a budovat virtudlne podoby svojich Stvrti, miest (i
zaujimavych miest, ¢o im moéze poméct spoznavat problematiku
urbanistického planovania, architektury ¢i dalSich suvisiacich
oblasti. Navyse, hra sa osveddila ako nastroj zvysSovania
angaZovanosti obyvatelov miest, ktory umoznuje uradnikom
a miestnym komunitam spolupracovat na dizajnovani a budovani
virtuadlnych  verzii stavieb ¢i Uprav verejnych priestranstiev.
Takyto pristup je skvelym prostriedkom na ziskavanie podnetov
od obyvatelov a zainteresovanych aktérov, ¢o  podporuje
transparentnost a inkluzivnost rozhodovacich procesov. Minecraft
Education ma potencial aktivnejSie zapojit mladez do procesu
formovania zastavaného prostredia v mestach, kde ziju.
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https://www.cike.sk/project/youth-4-bauhaus/

O Minecraft Education

Popularna pocitatova hra Minecraft bola uvedena na trh
v roku 2011. Je to sandboxova hra, ¢o znamena, Ze hra¢om
ponuka pohlcujuci pézitok z hry podnecujucejich predstavivost.
Minecraft ponuka takmer neobmedzené moznosti vytvarania
vlastnych svetov, v ktorych sa vSetko odvija od kreativity
hracov. Minecraft Education Edition je verzia $pecialne
navrhnutd na pouzivanie vo vzdelavacich instituciach, ktora je
oproti Standardnej verzii hry obohatena o funkcie a nastroje
ulahcujuce jej pouzivanie v Skolskom prostredi.

Medzi kl'aéové funkcie verzie Minecraft Education patria:

- tutoridly a zdroje, ktoré Studentom pomahaju osvojit si
nové zru¢nosti a koncepty;

 pristup ku kniznici u¢ebnych planov lekcii a aktivit
vytvorenych ucitel'mi;

+ nastroje na spolupracu umoznujucich spolupracu
Studentov na réznych projektoch a ulohach;

+ nastroje na zapojenie celej triedy, ktoré ucitelom umozniuju
monitorovat a kontrolovat aktivity Studentov v ramci hry;

pristup k nastrojom ulahcujicim pouzivanie kédovania na
vytvaranie a ovladanie prvkov v hre.
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Verzia Minecraft Education je dostupna pre Windows,
Mac, iPad a Xbox. Podmienkou je mat konto Office 365
Education alebo konto Microsoft. Hra sa moze pouzivat v rdmci
réznych predmetov a je uréend pre rézne vekové skupiny, od
Ziakov zakladnych skol az po vysoké skoly, na podporu vyucby
predmetov v oblasti vedy, technoldgii, inZinierstva, umenia
a matematiky (STEAM), ale aj spolocenskych vied, histérie ci
jazykowv.

~ .

)

Minecraft Education sa vyuZiva na zapajanie sStudentov
a zintenzivhovanie ich vzdelavacieho zazitku. Hra ponuka
nasledujuce prinosy:

-+ Prakticka skasenost: hra prinasa jedinec¢ny a interaktivny
sp6sob ucenia sa, ktory studentom umoznuje aktivne
sa vnarat do ucebnej latky a aplikovat svoje vedomosti
Vv praxi.

« Spolupraca: hra Studentom umoznuje spolupracovat

vo virtualnom prostredi, ¢im podporuje timovu pracu,
komunikacné zru¢nosti a schopnost riesit problémy.
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Tvorivost a predstavivost: hra vedie Studentov
k vyuZivaniu vlastnej kreativity a predstavivosti pri
budovani, skiimani a tvorbe virtualneho sveta.

Vzdelavanie v oblasti STEM: Minecraft prinasa
Siroké moznosti, ako sa zabavnou a putavou formou
oboznamovat s vedou, technolégiami, inZinierstvom
a matematikou.

Pristupnost: hra je dostupna na réznych platformach,
vdaka ¢omu je vhodna pre Ziakov s réznymi Groviiami
schopnosti a z rozli¢cného prostredia.

Gamifikacia uéenia: hra ponuka prilezitost na gamifikaciu
vzdelavania, vdaka ¢omu je studium pre Studentov
zabavnejsie a motivujucejsie.

Riadenie aktivit v triede a ich adaptabilita: hra ponuka
rozne nastroje na riadenie aktivit a procesov v triede aj na
ich prisposobovanie pre studentov s réznymi vzdelavacimi
potrebami.

Pristup k zdrojom: hra obsahuje kniznicu planov lekcii,

navodov a zdrojov, ktoré mozu ucitelia vyuzit na to, aby
Minecraft zaclenili do svojich kurikul.
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Minecraft Education sa da pouzit réznymi spoésobmi
a v roznych vzdelavacich kontextoch. Je to vsestranny
a efektivny nastroj na zlepsovanie zazitku z uéenia sa, ktory
dokaze urobit vzdelavanie putavejsim a atraktivnejsim.

+ V skolskom prostredi sa Minecraft Education méze pouzit
ako nastroj podporujuci proces uc¢enia sa a vyucovania
v ramci roznych predmetov, napriklad urbanistického
rozvoja, architektury, histérie, geografie, kédovania alebo
informatiky.

«  V mimoskolskych aktivitach a zaujmovych krizkoch mozno
Minecraft Education vyuzit na zapajanie studentov do
tvorivych aktivit a na podporu timovej prace.

« Vknizniciach a komunitnych centrach mozno Minecraft
Education vyuzivat ako nastroj neformalneho vzdelavania
a na podporu zapojenia a angazovanosti komunit.

« V muzeach a kultarnych institiciach mozno Minecraft
Education vyuzit na vytvaranie virtualnych replik
historickych miest a pamiatok, ktoré mézu sluzit
ako vzdelavacie zdroje pre Studentov a navstevnikov
spominanych institucii.

A
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H 4.2.1
Minecraft Education
ako nastroj participacie
mladych

@
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Medzi mladymi je Minecraft nesmierne oblibeny, preto
je efektivhym nastrojom na zapajanie mladeze do réznych
aktivit a projektov. Ako sa ukazalo, je to zabavny interaktivny
sposob, ako sa mladi l'udia mézu uéit a zaroven participovat na
kolektivnych online aktivitach.

Verzia Minecraft Education ide este dalej, pretoze mladym
ponuka priestor na kreativne sebavyjadrenie. Hraci mézu v hre
stavat a navrhovat cokolvek od jednoduchych stavieb az po
zloZité svety - vlastne cokolvek, ¢o si dokdzu predstavit. Tato
sloboda prejavu im umoznuje citit sa sebaistejSie a prevziat
zodpovednost za projekty, na ktorych pracuju. Dava im
prilezitost vyjadrit svoje myslienky a napady v bezpe¢nom
prostredi. Je to zaroven nastroj, ktory podporuje timovu pracu,
spolupracu a sociadlne zruénosti. Hra¢i moézu spolupracovat
pri vytvarani svetov aj pri rieSeni problémoyv, ¢im sa zaroven
podporuje komunikacia. Tento typ interakcie je obzvlast délezity
pre mladych, ktori moZzno nemaju prilezitost zucastrovat sa
skupinovych aktivit v inych oblastiach svojho Zivota. Minecraft
tak moze sluzit ako platforma, kde si mladi osvojuju zruénosti
potrebné pre timovu pracu a riesenie konfliktov.

Tento prakticky pristup k uceniu méze byt obzvlast
atraktivny pre tych, ktori maju problém s tradi¢nymi
vyucovacimi postupmi a prostredim. Doélezité je, Zze verziu
Minecraft Education je mozné vyuzit ako platformu pre
zvySovanie angazovanosti a aktivizmu mladych. Hra moze
sluzit na vytvaranie projektov zvysujucich verejné povedomie
o ddlezitych otazkach, ako je napriklad ochrana zZivotného
prostredia alebo ludské prava. Tento typ ucasti podporuje
mladych ludi v tom, aby sa stali aktivnejsimi a informovanymi
obcanmi, ktori dokazu pozitivne vplyvat na komunity, kde Ziju.
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Minecraft Education ponuka moznost tvorivého
sebavyjadrenia, timovej prace, ziskavania novych zruénosti
alebo aktivizmu, a tym poskytuje mladym ludom platformu,
vdaka ktorej mozu citit vacsiu istotu, Ze dokdazu menit svet
k lepSiemu. Minecraft Education tak méze prispiet k tomu,
aby sme vychovali novl generaciu aktivnych a informovanych
obcanov.

NizZSie uvadzame zopar praktickych napadov, ako sa
da Minecraft Education vyuzit na zvysenie participacie
mladych:

1. Urbanistické planovanie: Mladi ludia moézZzu pomocou
Minecraftu spolo¢ne navrhovat a budovat virtualny model
udrzatelného mesta. M6zu sa tak ucit o urbanistickom
planovani, ochrane Zivotného prostredia a o zapajani
komunity, a zaroven sa pri tom zabavit.

2. Histéria a socialne vedy: Minecraft umoznuje mladym
ludom skdmat a simulovat historické udalosti a miesta,
napriklad staroveké civilizacie alebo historické pamiatky.
Mé6zu sa tak zabavnym a interaktivnym spésobom udit
o tom, ¢o sa dialo v minulosti.

3. Jazyky: Minecraft mozno pouzit na vytvaranie interaktivnych
pribehov a rolovych hier, ¢o mladym ludom umozniuje
precviCit si jazykové zrucnosti (pisanie, rozpravanie
pribehov) a zaroven byt kreativni.

4. Veda a technika: Minecraft sa da pouzit na to, aby sa mladi
ludia zoznamili s réznymi vedeckymi a technologickymi
koncepciami, ako st napriklad obnovitelné zdroje energie,
elektrickd energia ¢i kdédovanie. Zarovenn mozZu svoje
vedomosti uplatnit vo virtudlnom prostredi, kde vidia
okamzité vysledky svojej ¢innosti.
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Umenie a kreativita: Minecraft mozno pouzit na vytvaranie
virtudlnych 3D séch, nastennych malieb a dalSich foriem
digitdlneho umenia, ¢i dokonca na tvorbu hudby a animdcii.

Obcdianstvo a angaZovanost v komunite: Minecraft mozno
pouzit na vytvorenie virtudlnych modelov komunity, ktoré
mozu mladiludia nasledne pouzit naidentifikaciu problémov
a navrhovanie rieseni, simulaciu scenarov alebo planovanie
podujati.

Podnikanie: Minecraft sa da pouzit aj na to, aby sa mladi
naucili nieCo o ekonomike, financiach a podnikani. Hradi
si mozZu vytvarat virtudlne podniky a riadit ich, vyuZzivajuc
zdroje v ramci hry.

Kariérne zruc¢nosti: Minecraft mozno pouzit aj na to, aby
sa mladi ludia oboznamili s profesiami v réznorodych
oblastiach, ako je napriklad architektura, inZinierstvo
¢i informatika. Pomocou hry sa mézu dozvediet viac
o zru¢nostiach a vedomostiach, ktoré su pre tieto povolania
nevyhnutné, a mozu preskimat rézne pracovné prilezitosti.
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Hra Minecraft sa vyuZiva na zapojenie mladeze v réznych
castiach sveta. Vybrali sme niekol'ko prikladov:

+ Museum of London vyuzilo Minecraft v roku 2016 pri
prilezitosti oslav 350. vyrocia velkého poziaru z roku 1666.
Muzeum poverilo tim Minecraft odbornikov, aby pre nich
pripravili virtualnu repliku mesta Londyn z déb pred velkym
londynskym poziarom. &3

« Iniciativa Block by Block ®" je vysledkom spoluprace medzi
spolo¢nostami Mojang, Microsoft a UN-Habitat. Jej cielom
je umoznit komunitam pretvorit zanedbané mestské
priestory na Zivé miesta. Prvy experiment sa uskutocnil
v_kenskom meste Nairobi ¥ v roku 2012 a zaoberal sa
rieSenim otazky neudrzatelnosti a konfliktu zaujmov medzi
réznymi zainteresovanymi stranami. Minecraft sa v ramci
tohto projektu pouziva ako nastroj na vizualizaciu a podporu
spoluprace, najma s mladymi ludmi.

« Iniciativa Ecocraft, ktort posporili nadacia EAuGIS Foundation
a UN-Environment, vyuziva Minecraft na experimentovanie
s planovanim napr. v oblasi energetiky, odpadového
hospodarstva alebo dopravy. Sucastou iniciativy bol aj
vikendovy workshop @), v rdmci ktorého sa na stadidne
Amsterdam Arena zislo 500 mladych ucastnikov.

Uviedli sme len zopar prikladov, no Minecraft sa ako
nastroj na zvySovanie participacie mladeze na planovani
a rozvoji komunity a na vzdelavacie ucely vyuziva v mnohych
krajinach a mestach.
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https://www.unep.org/news-and-stories/press-release/ecocraft-take-gaming-another-level-greening-minecraftc
https://www.blockbyblock.org/projects/nairobi
https://www.blockbyblock.org/
https://www.museumoflondon.org.uk/discover/great-fire-1666

H 4.2.2

Minecraft Education ako
nastroj pre urbanisticke

projekty vyuzivajice
spolutvorbu
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Minecraft Education Edition méze byt ucinnym nastrojom
vyuzitelnym v ramci projektov tvorby mestského prostredia,
pretoze pontka zabavny, interaktivhy a ambiciézny spésob
zapajania obéanov do planovania a rozvoja ich vlastnych miest
a komunit. Minecraft Education by sa mohol pouzivat na
spoluvytvaranie mesta z nasledujucich dévodov:

1. Vizualizacia a planovanie: Minecraft umoznuje ob¢anom

vizualizovat a planovat rozvoj svojich komunit vo virtudlnom
prostredi. Mozno ho pouzit na vytvorenie modelov budoy,
ulic, parkov a inych verejnych priestranstiev, ¢o moéze
byt obzvlast uzitocné pre potreby zapdjania obcanov do
planovacich arozvojovych procesov, pretoze im to umoznuje
vidiet potencialny dopad réznych navrhov.

. Spolupraca a angazovanost: Minecraft umoznuje ob¢anom

spolupracovat na roznych projektoch a ulohach, ¢&im
podporuje ich spolupracu, komunikaciu a ziskavanie
zru¢nosti v oblasti rieSenia problémov. To méze byt obzvlast
prospesné pre ich zapajanie do procesu spolutvorby
miest, pretoze im to umoznuje zdielat napady, poskytovat
a prijimat spatnu vazbu a komunikovat o svojich obavach
nanajvys interaktivnym spésobom.

Dostupnost: Minecraft Education je dostupny na réznych
platformach, vdaka ¢omu je pristupny pre obcanov vsetkych
vekovych kategérii a ludi z roznych prostredi. To méze byt
prinosom pre projekty zahffajuce proces spolutvorby, pretoze
to umoziuje zapojenie ludi z r6znych komunit bez ohladu na
to, kde sa nachadzaju, alebo na ich technologické zru¢nosti.
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4. Posilnenie pozicie obéanov: Minecraft Education Edition

umoznuje oblanom prevziat zodpovednost za proces
spolutvorby, ¢im im dava autondémiu a kontrolu nad
virtudlnym prostredim. To méze byt obzvlast prinosné
pre projekty spoluvytvarania miest, pretoZze to ob¢anom
umoznuje citit sa byt sticastou rozvoja svojich komunit.

Kreativita a inovacie: Vzdelavanie v Minecrafte moze
obanom pomoéct mysliet kreativne a  prichadzat
s inovativnymi rieSeniami problémov mesta. Zaroven im
dava moznost preskimat r6zne moznosti a otestovat ich vo
virtudlnom prostredi.

Relevantnost pre digitalnu éru: Minecraft Education Edition
je hra popularna medzi ludmi réznych vekovych kategérii.
Je to digitalny nastroj, ktory je relevantny pre ich zaujmy
a kazdodenny Zivot, ¢o zvysuje pravdepodobnost, ze ho
obcania budu pouzivat.

Nakladova efektivnost: V porovnani s inymi metodami
spolutvorby je Minecraft Education Edition nakladovo
efektivny nastroj. Mozno ho napriklad pouzit na vytvaranie
virtudlnych modelov mesta bez toho, aby bolo potrebné
investovat do fyzickych materialov a zdrojov.

Zhromaidovanie a analyza udajov: Minecraft Education
Edition mozno poutzit aj na zber Udajov a ich analyzu, ktora
je dolezita pre rozhodovanie a buduce planovanie v meste.

Minecraft sa pouziva na urbanistické planovanie na mnohych
réznych miestach po celom svete. Tu je niekol'ko prikladov:

V Spojenych statoch mesto Boston pouZilo Minecraft
na vytvorenie virtualnej repliky mesta ako sucast svojho
planu Imagine Boston 2030. Virtudlne mesto bolo
pouZité na zhromazdovanie informacii od obyvatelov
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a zainteresovanych stran o navrhovanej vystavbe
a verejnych priestoroch a na podporu transparentnosti
a inkluzivnosti v rozhodovacom procese.

» V Australii mesto Melbourne pouzilo Minecraft na vytvorenie
virtudlnej repliky mesta ako sucast svojho planu Future
Melbourne. Virtudlne mesto bolo pouzité na zhromazdovanie
informacii od obyvatelov a zainteresovanych stran
o navrhovanej vystavbe a verejnych priestoroch a na
podporu transparentnosti a inkluzivnosti v rozhodovacom
procese.

+ V Holandsku mesto Utrecht pouzilo Minecraft na vytvorenie
virtualnej repliky mesta ako sucast svojho planu Smart City
Utrecht. Virtualne mesto bolo pouzZité na zhromazdovanie
informacii od obyvatelov a zainteresovanych stran
o navrhovanej vystavbe a verejnych priestoroch a na
podporu transparentnosti a inkluzivnosti v rozhodovacom
procese.

Ako vidite, Minecraft uz v sucasnosti pouzivaju mnohé
mestd, obce a regidony ako nastroj na planovanie rozvoja
a zapajanie komunit, vratane poutzitia v skolach a vzdelavacich
inStituciach, kde je nastrojom vzdelavania Studentov v oblasti
urbanistického planovania a inych suvisiacich predmetov (ako
to uvadzame vyssie). Pozrite si nase video Youth 4 Bauhaus
o Minecraft Education tu.
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https://www.cike.sk/en/project/youth-4-bauhaus-en/

H 4.3
Praca s Minecraft
Education
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Co je dolezité vediet skoér, nez zacnete:

Na pouzivanie verzie Minecraftu Education musite
mat aktivne vzdelavacie konto Office 365.

Licencie pre Minecraft Education si moze zakupit akakol'vek
organizacia, vratane opravnenych akademickych institucii,
inych organizacii (ako su napriklad tabory, kluby a domace
skoly) a dokonca aj jednotlivci. Ak ste uditel, musite mat
pristup kspecialnejlicencii, ktordvam umoznipouzivatediciu
Minecraft pre vzdelavanie. Spravny typ licencie si mézete
vybrat a kupit na webovej lokalite Minecraft Education. ¢

Minecraft Education nie je kompatibilny s inymi
verziami Minecraftu, ako su Java, Bedrock, a pod.
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https://education.minecraft.net/en-us/licensing

H 4.3.1
Zaciname: instalacia
Minecraft Education

Edition
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Instalacia Minecraft Education na pocitac¢i s operaénym

systémom Windows alebo na Mac-u je jednoducha. Nizsie
najdete navod, ako na to:

1. Navstivte oficidlnu stranku licencie Minecraft: Education

Edition website https://education.minecraft.net/
a kliknite na ikonku “Download” (Stiahnut).

2. Kliknite na ikonku ,Download for Windows" (stiahnut
verziu pre Windows) alebo ,Download for Mac” (stiahnut
verziu pre Mac) podla typu OS, ktory pouzivate.
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https://education.minecraft.net/en-us

3. Po dokonceni stahovania otvorte instalaény subor.

4. Podla pokynov nainstalujte Minecraft Education.
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5. Po dokonceni instalacie otvorte hru a prihlaste sa
pomocou konta Microsoft alebo Office 365 Education.

6. Po prihlaseni vas systém vyzve, aby ste zadali kéd, ktory
vam poskytne vasa skola alebo ucitel/ucitelka. Ak chcete
tuto moznost deaktivovat, kontaktujte administratora
svojho konta.

7. Po zadani kédu ziskate pristup ku vsetkym funkciam
Minecraft Education.

8. Hotovo! Ste pripraveni zacat vytvarat a objavovat svet
Minecraft Education so svojimi spoluziakmi alebo
Studentmi!
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H 4.3.2
Zopar informacii o hre

122

Po prihlaseni sa dostanete do hlavnej ponuky, kde si
mozete zvolit, ¢i chcete vytvorit novy alebo sa pripojit
k existujucemu svetu. Vyberte si moznost ,Play” (Hrat).

Vytvorte si novy svet alebo sa pripojte k existujucemu
svetu. Pripona suborov pre verziu Minecraft Education
je .mcworld. Tento format umozniuje zabalenie vsetkych
prvkov Minecraft sveta, ako je terén, bloky, objekty

a dalSie, do jedného suboru, ktory mozno lahko zdielat
a importovat do hry. Po importovani suboru .mcworld
do verzie Minecraft Education je ho mozné otvorit

a preskimat ako novy svet Minecraft.

Ak chcete prisposobit nastavenia sveta, kliknite na
ikonku ,World Options” (MozZnosti sveta) v pravom
hornom rohu.

Ak chcete pridat alebo odstranit hracov, kliknite na
ikonku ,Players” (Hraci) v pravom hornom rohu.

Ak chcete ziskat pristup k tutoridlom a zdrojom, kliknite na
ikonku ,Education” (Vzdeldvanie) v pravom hornom rohu.

Na budovanie, vytvaranie a skimanie svojho sveta
mozZete pouzit rozne nastroje a bloky.

Ak chcete ulozit svoj svet a zdielat ho s ostatnymi,
kliknite na ikonku ,Save” (UlozZit) v pravom hornom rohu.

Ak chcete ziskat pristup k roznym hernym rezimom,
kliknite na ikonku ,Game Mode" (Herny reZzim) v pravom
hornom rohu.

Ak chcete hru ukonéit, kliknite na ikonku ,Esc”.

Zabavte sa a uzZivajte si vzdelavanie v Minecraft Education!
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Co je dobré vediet: ) ¢ \

Aky je rozdiel medzi rezimom prezitia a tvorivym reZimom?

V rezime prezitia musia hraci zhromazdit vsetky
materidly na stavbu, vyrobit si predmety a nastroje a ziskat
body za skusenosti. K dispozicii je ukazovatel urovne hladu
a brnenia, inventar a pri pobyte pod vodou aj ukazovatel
kyslika. Ak zomriete, vratite sa do bodu zrodu.

V kreativnom rezime ma hrac pristup k nekone¢nému
mnozstvu takmer vSetkych dostupnych blokov a predmetov
a moéze ich okamzite znicit. Hraci nie su zranitelni, nemaju
zdravie, brnenie ani hlad a mézu lietat. Hra¢ ma pristup
k predmetom, ktoré nie su k dispozicii v rezime prezitia, napr.
k vajickam spawn eggs.

Dobrodruzny rezim

Dobrodruzny rezim je herny rezim urleny pre mapy
vytvorené hraémi a niektoré herné moznosti su v fiom
obmedzené. Hrac napriklad v tomto rezime nemoze beznymi
nastrojmi priamo rozbijat ani umiestrfiovat ziadne bloky, aby
sa zabranilo zni¢eniu dobrodruznych map alebo griefovaniu.
Dobrodruzny rezim je pristupny len pomocou Specidlnych
prikazowv.

Mdzem vo verzii Minecraft: Education Edition kédovat?
Ako to funguje?

Ano, da sa to! Ak chcete tuto funkciu aktivovat, stladte
na klavesnici tlacidlo ,c". Code Connection ®”) je samostatna
sprievodna aplikacia kompatibilna s ediciou Minecraft
Bedrock. Obe moznosti umozniuju pedagégom a Studentom
skimat, tvorit a hrat sa v uchvacujucom svete Minecraft - a to
vSetko pomocou pisania kédu.
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https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047555251-Get-Started-With-Code-Connection-

H 4.3.3
Otvorte si svet

- B

Svet v Minecrafte je samostatny ,vesmir”. Ku

konkrétnemu svetu sa dostanete pomocou hlavného menu,
ktoré ponuka vyber z réznych moznosti:

«Vytvorit novy” svet (Create new): tato moznost vam
umozni vytvorit si vlastny svet Uplne od nuly. Vyberte
si moznosti, ktoré chcete na svoj novy svet aplikovat,

a zacnite budovat!

«Zobrazit kniznicu” (View library): tato moznost
umoznuje vyber z uz existujucich svetov a ponuka
rozne kategdrie: lekcie, mesacné stavebné vyzvy,
biémy a svety resp. vzdelavacie materialy, ktoré vam
pomd&zu rozvijat svoju pedagogicku prax s Minecraft
Education.

“Join world”(Pripojit sa k svetu): funkcia spajajuca
viacerych hracov prostrednictvom obrazkovych
pripojovacich koédov, ktora im umozniuje hrat spolu
v rovnakom case a v tom istom svete v rdmci verzie
Minecraft Education.
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“Import” (Import) iné svety: y
- Na ivodnej obrazovke Minecraft kliknite na ,HRAT".
(PLAY)

- Na nasledujucej obrazovke kliknite na ikonku
MPORTOVAT". (IMPORT)

- Najdite v pocitadi subor s priponou .mcworld
a vyberte ho na importovanie
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Cvicenie ¢c. 1:
Importujte svety Youth 4 Bauhaus

Ak sa chcete pridat k nddmu dobrodruzstvu Youth
4 Bauhaus, mbzete importovat svety, ktoré sme vytvorili,
a pretvarat nevyuzivané priestranstva v Belgicku,
Portugalsku, Rumunsku ¢&i na Slovensku. Pridajte sa k nam!
Podel'te sa s ostatnymi o svoje napady, spolu vytvarajte
verejné priestranstvd a robte ich bezpecnejsimi,
inkluzivnejSimi a pristupnejsimi.

Da sa to takto:

1. Stiahnite si svet, na ktorom budete pracovat, zo stranky:
https://www.collectiveup.be/youth-4-bauhaus/

2. N4jjdite na svojom pocitaci subor s priponou .mcworld
a oznacte ho na importovanie.
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N4jdite si svet, ktory ste prave importovali, v ponuke
.Zobrazit moje svety” (View my worlds), kliknite
na ikonku ,Hrat’ (Play) a zacnite upravovat okolie
nepouzivaného mosta, ktory redlne existuje v belgickom
meste Gent.
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https://www.collectiveup.be/youth-4-bauhaus/

Rezim pre viacerych hracov:
hostenie a pripojenie sa k svetu

Jednou z najdélezitejsich funkcii verzie Minecraft Education
je rezim pre viacerych hracov, v ktorom sa Studenti mézu
pripojit k rovnakému svetu a pracovat na projektoch spolocne.
Je to efektivny sposob, ako mozno v ramci triedy podporit
spolupracu, komunikaciu a budovat u Studentov zrucnosti
potrebné pri rieSeni problémov. Rezim pre viacerych hracov
navy$e umoznuje ucitelom spravovat nastavenia a sledovat
pokrok Studentov z centralneho uzZivatel'ského rozhrania.
Moznost pouzivat rezim pre viacerych hracov je podmieneny
tym, ze Studenti musia mat rovnakého najomcu sluzby Office
365 a rovnaku verziu hry Minecraft Education. ®® Podrobnejsie
informacie o tom, ako nastavit rezim pre viacerych hracoy,
ako hostit svet a ako sa pripojit k svetu najdete tu ®?, alebo si
mozete pozriet toto video. 9
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https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047555531-How-To-Set-Up-A-Multiplayer-Game-
https://education.minecraft.net/wp-content/uploads/Minecraft-Education-Edition-Multiplayer-Guide-1.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=IqH0QrUczFw

H 4.3.4

Hrajte sa a pracujte
v Minecraft svete
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Najcastejsie pouzivané ovladacie prvky

Klavesové skratky v Minecrafte umoznuju hracovi
aktivovat urcité zru¢nosti pomocou vybranych klavesov.
Napriklad ak stlacite medzernik, postava v Minecrafte
vyskodi.

Vo verzii Minecraft Education existuje niekol'ko
ovladacich prvkov, ktoré mozno pouzit na pohyb v hernom
prostredi a na interakciu s nim. Niektoré z najcastejsie
pouzivanych klavesovych skratiek su:

« W, A, S, D: tieto klavesy sa pouzivaju na pohyb
dopredu, dolava, dozadu a doprava.

« Medzernik: tento klaves sa pouziva na skakanie.

+ Ak medzernik stlacite dvakrat po sebe a podrzite ho,
mozete lietat:
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+ Lavy shift: tento klaves sa pouziva na zakradanie.

« Lavé Ctrl: tento klaves sa pouziva na prikréenie.

« E: tento klaves sa pouziva na otvorenie inventara
a pracovného stola.

Pracovny stél je jednou z najdélezitejsich poloziek, ktoré by
ste mali mat vo svojom Minecraft inventari vzdy. Pracovné
stoly vam v hre umoznuju vytvarat mnozstvo komplexnych
predmetov, vratane nastrojov, zbrani ¢i brnenia.
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Q: tento klaves sa pouziva na to, aby ste pustili
predmet, ktory drzite v ruke.

Kliknutie na pravé tlac¢idlo mysky: toto tlacidlo sa
pouziva na interakciu s blokmi a objektmi.

Kliknutie na l'avé tlac¢idlo mysky: Toto tlacidlo sa
pouZiva na umiestnovanie blokov a na Utok na objekty.

Koliesko na myske: koliesko umozriuje prepinanie
medzi polozkami na paneli rychleho pristupu.

T: tento klaves sa pouZiva na otvorenie cetovacieho
okna a odosielanie sprav ostatnym hracom.

Tabulator: tento klaves sa pouziva na otvorenie
zoznamu hracov a zobrazenie mien ostatnych hracov.

F3: Tento klaves sa pouziva na otvorenie obrazovky
ladenia, kde najdete svoje suradnice, biom a dalsie
informacie.

F5: Tento klaves sa pouziva na prepinanie medzi
pohladom prvej a tretej osoby.

Uviedli sme niektoré z najcastejSie pouzivanych
klavesovych skratiek vo verzii Minecraft Education.
Nezabudajte vsak, Ze skratky si mozete prisposobit
aj v nastaveniach hry. Moézete tiez pouzit gamepad
alebo ovladag, pricom jednotlivé skratky sa mézu lisit
v zavislosti od pouzivaného zariadenia.

DalSie informacie najdete tu. "
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https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047116832-Minecraft-keyboard-and-mouse-controls-

Prikazy v Minecraft Education

Prikazy, zndme aj pod nazvom konzolové prikazy
a prikazy s lomkou, su pokrocilé funkcie, ktoré sa aktivuju
zadanim urcitych textovych retazcov. Prikazy sa zadavaju
prostrednictvom okna v Cete, ktoré sa zobrazi po stlaceni
klavesu s lomkou (,,/").

Minecraft Education ponuka mnozstvo prikazov. NizsSie
uvadzame niekol'’ko z tych najéastejsie pouzivanych:

» /give [hra¢] [predmet] [mnozZstvo]: Prikaz da zadanému
hracovi zadanu polozku v zadanom mnozstve.

« /spawnpoint [hrac¢]: Prikaz nastavi bod zrodu pre
zadaného hraca.
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« /tp[hraé] [x] [y] [z]: Prikaz teleportuje zadaného hraca na
zadané suradnice.

« /tp [hraé1] [hraé2]: Prikaz teleportuje hra¢a 1 na miesto
hraca 2.

« /tphere [hrac¢]: Prikaz teleportuje zadaného hraca na
miesto odosielatela prikazu.

« /weather [jasno/dazd’/burka]: Prikaz nastavi pocasie na
zvolenu moznost.

Tu je nas svet Minecraft pred a po zadani tohto prikazu:
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/time [nastavit/doplnit] [hodnota]: Prikaz nastavi ¢as
dna alebo ho doplni.

/gamemode [preizitie/creative/dobrodruzstvo/divak]
[hrac]: Prikaz nastavi rezim hry pre zadaného hraca.

/difficulty [pokojna/jednotucha/normalna/tazkal:
Prikaz nastavi naro¢nost hry.

/kill [hrac]: Prikaz zabije zadaného hraca.

/xp [mnoizstvo] [hraé]: Prikaz dodava alebo berie
zadanému hracovi XP.

/enchant [hrac] [enchantment ID] [uroven]: Prikaz
zacaruje zadany predmet hra¢a zadanym kuzlom
a urovnou.
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+ /give [hraé] [predmet] [mnozstvo] [hodnota udaja]:
Prikaz d4 zadanému hracovi zadanu polozku, mnozstvo
a hodnotu udajov.

« /setblock [x] [y] [z] [blok]: Prikaz umiestni blok na
zadané suradnice.

e /summon [entity] [x] [y] [z]: Prikaz privola zadaného
tvora na zadané miesto.

«  /fill[x1][y1][z1] [x2] [y2] [z2] [blok]: Prikaz vypIni oblast
medzi dvoma setmi stradnic zadanym typom bloku.

Priklad: Zakryte p6du pod sebou

Zacnime tym, Ze siukaZeme, ako vymenit oblast blokov, ktoré
sa nachddzaju pod vami, na mieste, kde stojite. Napriklad
pomocou prikazu /fill ~-5 ~-1 ~-5 ~5 ~-1 ~5 quartz_block
zakryjeme priestor s rozlohou 11x1x11 blokom kremeria
(quartz).

Prikaz zadajte do okna Cetu. Pocas pisania sa prikaz zobrazi
v lavom dolnom rohu herného okna. Prikaz spustite
stlacenim kldvesu Enter.

Prikaz /fill nahradi 121 blokov pod vami blokmi kremenia.
V Iavom dolnom rohu herného okna sa zobrazi sprava ,121
blokov vyplnenych”, co znamend, Ze prikaz bol zrealizovany.
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/replaceitem [tvor/blok] [slot] [polozka] [mnoZstvo]:
Prikaz nahradi polozku v zadanom slote zadanym
tvorom alebo blokom.

Uvedeny zoznam prikazov nie je vycerpavajuci, no obsahuje
mnohé z dasto pouzivanych prikazov vo verzii Minecraft
Education. Pamatajte, Ze tieto prikazy maju rézne parametre
aj pouzitie a detailnejSie informacie o nich najdete na
oficialnej webovej stranke Minecraft.

Zakladné prikazy najdete tu. ?

Podrobnejsie prikazy, ktoré su uréené najma pre skusenejsich hracov,
najdete tu. 3

r.r
'Y 4


https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047555451-Essential-Commands-
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047117252-Commands-in-Depth
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047117252-Commands-in-Depth
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Exportujte svoj Minecraft

Education svet

O,
o0
olo

'

Ak chcete vo verzii Minecraft: Education Edition vytvorit
subor s priponou .mcworld, musite si najprv vytvorit dany
svet v hre a zrealizovat v iom vSetky pozadované zmeny.

Ked' ste so svojim svetom spokojni, mézete ho exportovat
ako .mcworld subor nasledovne:

1. Otvorte si Minecraft: Education Edition a vyberte
svet, ktory chcete exportovat.
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2. Kliknite na zvoleny svet a z ponuknutych moznosti 5. Export sveta vo forme .mcworld suboru vykonate
si vyberte moznost ,Spravovat’. vyberom tlacidla kliknutim na moznost ,UlozZit".
«Spravovat”, ¢im sa dostanete na ponuku spravy sveta.

Po dokondeni exportu mbzete svoj svet zdielat s ostatnymi

hra¢mi prostrednictvom .mcworld suboru.

Nezabudnite, Ze tento postup funguje len vo verzii Minecraft:

3. Kliknite na moznost ,Exportovat”. Education Edition. Pre beiné verzie Minecraftu je tento
proces odliSny a svety sa ukladaju ako subory s priponou
.Zip.

4. Vyberte si umiestnenie, kde chcete svoj .mcworld subor
ulozit a pomenujte ho.
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B Témaajej
zdovodnenie:
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Vytvaranie udrzatel'nych verejnych
priestranstiev pomocou 3D nastrojov

Cielom Toolkitu NEB je poskytnut mladym ludom
teoretické a praktické usmernenianarealizaciu zmysluplnych
krokov zameranych na spoluvytvaranie miest, kde Ziju,
a na ich premenu na udrzatelnejsie a inkluzivnejSie miesta.
Dizajn nastrojov v ramci toolkitu odraza logicki cestu
k dosiahnutiu zmeny v praxi: najskér je predstaveny zakladny
pribeh s teoretickymi koncepciami a SirSim tématickym
kontextom a potom nasleduje rozpracovanie témy presne
zadefinovanymi metodikami, ktoré vedd k modelovaniu
a tvorbe 3D rieseni. Tento plan prinasa prave takyto postup
prace s nastrojmi NEBI Enabler.

Vzdelavacie ciele:

Na konci kurzu budu studenti schopni:

«  formulovat a prezentovat svoj individualny nazor na
vyuzitie verejného priestoru v meste v duchu Nového
europskeho Bauhausu;

« uplatfiovat hodnoty a principy Nového eurépskeho
Bauhausu v SirSom kontexte Eurépskej zelenej dohodys;

+  pouzivat hodnoty a ambicie kompasu NEB pri
dizajnovani svojich ndpadov a projektov;

«  pochopit, ¢o robi stavebné materialy udrzatelnymi;

« rozpoznat dalsie priklady z redlneho Zivota;
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diskutovat o hodnotach verejného priestoru v kontexte
spravodlivej a demokratickej spolo¢nosti;

pouzivat novu terminolégiu zaloZzenu na tedrii Nového
eurépskeho Bauhausu;

kriticky posudit a prioritizovat napady na projektovanie
a konceptualizaciu udrzatelnych a inkluzivnych
verejnych priestorov;

spolupracovat s vyuzitim spolo¢nych myslienok
v oblasti dizajnu;

navrhnut a previest fyzicky priestor do 3D modelu
pomocou Minecraftu;

rozliSovat medzi udrzatelnym a neudrzatelnym
dizajnom a verejnymi priestormi a navrhovat opatrenia
na transformaciu neudrzatelného dizajnu a verejnych
priestorov na udrzatelné;

diskutovat a zdévodnit svoje napady a nazory;

odprezentovat vysledky svojej spoloc¢nej prace;

rozpoznat prekazky pre jednotlivcov so $pecialnymi
potrebami a navrhnat ich mozné riesenia;

Studenti ziskaju vacsie povedomie o potrebe nového
pristupu k urbanizmu.
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Cielova skupina:

Plan vyucovacej hodiny je urceny Studentom strednych
skél, ktori sa zaujimaju o koncepcie navrhovania a vyuZzivania
verejnych priestranstiev. V skupine by malo byt spolu priblizne
40 clenov, rozdelenych do skupiniek po 5 alebo 8 studentov
s tym, ze v kazdej skupinke by mali byt 2 skiseni ,minecrafteri”.
Kazda skupinka by mala mat k dispozicii aspon 2 pocitace
s licenciami Minecraft Education. Rozdelte studentov podla
urovne ich vedomosti a zrucnosti do skupin tak, aby boli
v kazdej skupinke zastupené rozne silné stranky jednotlivych
&lenov. Studentov s réznymi postojmi a schopnostami dajte
do skupiniek spolu, aby si mohli precvicit pocuvanie nazorov
inych, naucili sa robit kompromisy a trénovali si toleranciu.

Minimalne potrebné kompetencie pred lekciou:

Uéastnici by mali:

«  rozumiet zakladnym principom urbanistického
planovania;

« vediet, ako funguju mapy;

«  mat zakladny prehlad o materidloch pouzivanych
v stavebnictve,

« poznat prostredie a situaciu v relevantnom meste
a poznat verejny priestor, ktory sa bude v ramci hodiny
upravovat;

«  poznat principy, hodnoty, ciele a fungovanie nového
eurépskeho Bauhausu (QR kod k Zelenej kucharke);

+ mat skusenosti s pouzivanim Minecraft Education,
poznat jeho moznosti, mat zakladné informacie o hre
a poznat jej najpouzivanejsie klavesy.



Trvanie: 3 pracovné dni (pribl. 24 hodin)

Technické poziadavky: o

aspon 2 poditale s nainstalovanou verziou Minecraft
Education a s licenciami na pouzivanie pre planované
skupiny;

kompatibilné pocitacové mysi;

3D model priestoru, ktory sa ma pretvarat (QR kod);
stabilné WiFi pripojenie.

Materialy: ®
flipcharty s flipchartovymi blokmi;

pera;
farbicky a farebné fixky;

lepky (Post-it);
lepiaca paska a noznice. l

Priprava pred hodinou:

vyberte relevantnu skupinu ucastnikoy,

urcte verejny priestor, ktory ma skupina upravit,
pouzite genericky 3D 4x4 model (QR) a upravte
ho podla zvoleného verejného priestoru,

zakupte licencie pre Minecraft Education,

pouzite Technickd prirucku (QR), nainstalujte verziu
Minecraft Education a prihlaste sa na prislusny ucet,
nastavte pocitace, nainstalujte Minecraft Education
(na kazdy pocitac rovnaku verziu) a aktivujte licencie.




Aktivity a casovy plan

1. den

Zoznamovacie aktivity (ice-breakers) a vzajomné
spoznavanie sa (30 - 60 min.)

Uvodné informacie o hodine, predstavenie hlavnych
tém, jednotlivych casti a ¢asového harmonogramu
(10 - 15 min.)

Hra - energizer (5 - 10 min.)

. Teoreticka cast, pocas ktorej bude ucastnikom
vysvetlena koncepcia Nového eurépskeho Bauhausu
(formou seminara, panelovej diskusie, formatu Café
Eurépa, individudlneho vyskumu,...). (QR Zelenej
kucharky) (120 min.)

Prestavka (45 min.)

. Vysvetlenie dalsich krokov a postupov (10 min.)

Tedria urbanistického planovania a predstavenie
mestského verejného priestoru, ktory sa ma pretvorit
(prezentacia, panelovadiskusiaodbornikov, individualny
vyskum,...) (60 min.)

NavSteva na mieste - realna navsteva verejného
priestoru, ktory sa bude spoluvytvarat, prezentacia
miesta v SirSom kontexte mesta. (180 min.)

2.den

Hra - energizer (5- 10 min.)

. Vysvetlenie cielov a metodolégie spoluvytvarania

verejného priestoru a prezentacia prikladov dobrej
praxe (15 min.)

. Individualna ideacia napadov pre lokalitu navstivenu

pocas predchadzajuceho dna formou kresieb/map/
planov (metodicka ¢ast) (120 min.)

. Prestavka (45 min.)

. Spolo¢né navrhovanie udrzatelnych rieSeni na papieri

v osem- alebo péatélennych skupinach, zdielanie
napadoy, diskusia, hladanie kompromisov. (90 min)

. Hra - energizer (5-10 min.)

Vyber napadu (1 napad na skupinu), ktory sa bude
navrhovat, facilitacia diskusie a spolo¢né riesenie
(60 min.).

. Uvod do pouzivania Minecraftu na spoluvytvaranie

a navrhovanie (120 min.)




3.den

. 17.Hra - energizer (5- 10 min.)

. Facilitovany proces dizajnovania v programe Minecraft -
3D vizualizacia napadov skupiny. Rozdelenie roli v ramci
skupiny. (120 min.)

. Hra - energizer alebo prestavka (10 min.)

. Facilitovany proces dizajnovania v programe Minecraft -
3D vizualizacia napadov skupiny. (90 min.)

. Prestavka (45 min.)

. Dokoncenie navrhov (60 min.)

Hra - energizer alebo prestavka (10 min.)

. Priprava na zaverec¢nu prezentaciu navrhov, Gvod do
prezentovania a vyber prezentujuceho (prezentujucich)
v kazdej skupine (60 min.)

. Zaverecné prezentacie (90 min.)




Metoda hodnotenia:

Zaverecné skupinové prezentacie. Kvalitu navrhovaného
rieSenia treba posudzovat podla toho, ¢i:

+  boli pouzité vsetky 3 principy Nového eurépskeho
Bauhausu;

«  boli pouzité udrzatelné materialy;

+ rieSenie zohladruje vyuZivanie priestoru verejnostou,
vratane ludi so $pecialnymi potrebami;

« navrhované rieSenie ma byt uloZzené a stiahnuté.
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Zelena kucharka
(Green Cookbook),
metodolégia, 3D model,

technicka prirucka
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